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Oui ! je veux recevoir "LA BIBLE DES ASTUCES" chez moi. 

Je joins un cheque de F a I'ordre de JOYPAD, 103 Boulevard McDonald, 75019 Paris 

VOLUME 1 DE A a L : 40F* le port est qratuit 

*Tarif pour la France metropolitaine • Rajouter 10 F pour le reste du monde. 

NOM: PRENOM; 

ADRESSE: 



CODE POSTAL: VILLE; 

AQE; CONSOLE: 



j^i :j'.-|^f JJ^"- 



PREVIEWS : CES CHICAGO 



MEGADRiVE 



ABONNEMENT 

MEGA DOSSIER: MAGICAL GUY 

PETITES ANNONCES 

ASTUCES 


88 

89 

142 

135 






BAD MEN 
Fl HERO 
MAGICAL GUY 
OLYMPIC GOLD 
SLIME WORLD 


86 
84 
76 
80 
82 


NINTENDO 




CRACKOUT 

JOE ET MAC 

KONAMI HYPER SOCCER 

LUNAR POOL 


60 
66 

62 
64 


1 GAME BOY 


BURGER TIME 

MARBLE MADNESS 

MIGRAIN 

SPY VS SPY 

TURRICAN 

WWF 


1 FC 134 
1' FC 131 
100 
101 
■r FC 130 
■1 FC 132 






CHAMPIONS OF EUROPE 


74 



OLYMPIC GOLD 
WIMBLEDON 



GAME GEAR 



SUPER FAMICOM 



HYPER BASEBALL 92 
CRYSTAL WARRIORS 


98 
99 


BATTLE BLAZE 

Fl GRAND PRIX . 

MUSYA 

SUPER ALESTE 

SUPER CUP SOCCER 

SUPER SHANGHAI 

WORLD CHAMPION BOXINC 


LYNX 


1 


CASINO 
HYDRA 


110 
110 






1 NEO GEO 


. ., 


1 




■ 


BASEBALL STAR II 


SPRINGAN II 
TERRA FORMING 


104 
102 





Quelle actualite, mes amisi 
Que de nouveautes! Certes, 
la plupart ne sont qu'annoncees, 
mais c'est pour bientot. 
D'ailleurs, AHL et le seconde 
classe Destroy ont ramene tene- 
ment d'infos que nous avons ete 
obliges de supprlmer deux 
rubriques: le courrier et le 
concours. Vous ne nous en 
tiendrez pas rigueur? C'est pour 
la bonne cause: celle des jeux. 
Cet ete, sur la plage (ou n'Im- 
porte ou ailleurs), vous avez 
drolement interet a amener vos 
cables pour relier votre console 
portable a une autre. Meme si 
vous n'en avez qu'une. Parce 
qu'autant vous dire que des 
portables, on ne va voir que pa. 
Vous n'aurez aucune difficulte a 
trouver quelqu'un qui a la meme 
que vous. Qa seraK quand meme 
dommage de ne pas pouvoir 
jouer centre I'autre parce que 
vous avez oublie les cables! 
Et pendant que vous y etes, pour 
la meme raison, apportez toutes 
vos cartouches. 

Naturellement, ce conseil ne 
s'adresse qu'a ceux qui partent 
en juillet; car le prochain numero 
de Joypad sort le 15 juillet. 
Ceux qui partent en aout I'auront 
tout de suite, les autres devront 
attendre leur retour s'ils sont 
a I'etranger, ou I'acheter sur 
la plage, ou 11 est en vente egale- 
ment. 

Bonne vacances, done, d la 
moitie d'entre vous 
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Deux fois par an, en altemance avec Las Vegas a la fin du 
mois de mai, se deroule a Chicago le CES, I'une des deux plus 
grandes expositions du monde pour les jeux video. A chicago, 
es editeurs de tous les pays sont presents et arborent avec joie 
tous les Htres en developpement. Ainsi, traditionnellement, on y 
decouvre des tonnes de milliards de jeux qui grouillent et qui 
grondent a la grande joie du visiteur qui, bien souvent, ne sait 
plus ou donner de la tete tant les nouveautes et les surprises 
sont nombreuses. Sur Megadrive, Super Famicom, Super NES, 
Gome Gear, PC Engine, Mega CD, Super CD Rom, Game 
Boy, vous decouvrirez dans ces quelques pages le monde 
fontastique qui nous attend. Autant vous dire tout de suite que 
vous allez vous regoler dans les prochains mois et que vos 
economies vont en prendre un sacre coup, surtout si vous 
possedez une Megadrive ou une Super Famicom. 
En revanche, aucune nouvelle mochine n'etait presentee a 
Chicago, alors que I'on attendait la Playstation de Sony et que 
les plus optimistes revaient d'y decouvrir la nouvelle 32 bits de 
NEC. Et bien non, c'est rate pour cette onnee, mois ce sera 
peut- etre pour Las Vegas en Janvier prochain. D'autre part, il 
est interessant de noter que ce salon officialise le passage defi- 
nitif aux consoles 1 6 bits. Pour la premiere fois, on ne pouvait 
voir que quelques consoles NES dans un petit coin du stand 
Nintendo, alors que la Super Nintendo etait en vedette. Il est 
clair que I'affrontement entre Sega et Nintendo se deroule 
desormais uniquement sur le terrain des consoles 16 bits... en 
attendant les CD rom! 

Disons qu'avec le CES de Chicago c'est un peu comme si I'on 
voyageait dans I'avenir. On franchit le seuil, on ouvre la porte 
et I'on est projete six mois plus tard comme par enchantement. 
Tenez bien votre magazine prefere, reposez-vous bien ovant 
de parcourir ses pages, ecarquillez les yeux pour affronter un 
monde ou I'avenir c'est maintenant. Pour fcciliter la lecture et 
devant I'incroyoble multitude de nouveautes presentees, nous 
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avons prefere classer les titres par macliines et pur ftditniirr. nfin 
que vous ne vous y perdiez pas trop. Enfin, esperonsle. Allez, 
on arrete la nos tergiversations et on demarre. 
On le sentait dejd, la tendance se confirme maintenunl. Les 
deux grands du marche Sega et Nintendo se taillent la part du 
lion. En monoplisant les trois quarts du salon, ces deux societes 
portent d I'ossout des USA et du monde en general. Alors que 
I'annee derniere encore, quelques titres etaient prescntcs sur 
leur machine huit bits, cette ann6e, c'est bel et bien termine, il 
n'y en a que pour la Megadrive, la Super Famicom et les 
portables. Si NEC etait present avec la PC Engine Duo, tres peu 
de developpeurs s'interessaient n cette machine, preferont 
exploiter les filons assurement plus porteurs tels que ceux des 
deux machines reellement seize bits du marche, la Megadrive 
et la Super Nintendo. Au CES, il y nvnit tout de meme un 
absent de toille: SNK. Jugeant certoinement que leur machine 
n'avait pas sa place ici, sons doute en raison de son prix plus 
eleve que celui de ses concurrentes, la societe joponalse n'a 
pas cru bon devoir presenter ses titres en developpement. 
Inutile alors de rechercher King Of The Monster II ou Sengoku 
Densyo II, ils ne seront pas presentes ici. 
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G}mme toujours, Nintendo etait venu en force a ce salon, mais on 
pouvait toutefois noter deux changements significatifs cette annee. 
Tout d'abord, la NES n'etoit plus en vedette sur le stand Nintendo et 
meme le Game Boy etait neitement sous- represente par rapport aux 
salons precedents. Cela ne signifie pas que ces deux machines soient 
morles, car leurs pores respedifs sont leilement imporlants qu'dles 
interessent toujours de nouveaux edHeurs et continuent a se vendre 
bien, surlout en Europe. Mais Nintendo donne, a juste titre, b prioriie 

a so console 16 bits. 
Cela est egolement 
tres sensible ou 
niveau des editeurs 
regroupes dons le 
village Nintendo. 
Pour la premiere 
fois, la pluport des 
nouveautes presen- 
tees toumaient sur b 
Super Nintendo 
dons un rapport 




d'environ 20 titres Super Nintendo conire un sur la NES. L'autre 
changement important est que ce (obriquont semble avoir renonce 
aux hobituelles declarations triomphales. Cetle fois, il semblerait que 
Nintendo se soit fait une raison et qu'il ne soit plus question de 
balayer Sega comme par le passe. Mais attention, ceb ne veut pas 
dire que Nintenck) baisse les bras, loin de la. Le leacJer ne compte 
pas se loisser faire, mais il doit desormais tenir compte de son 
concurrent et il va lui falloir se battre pour reprendre le terrain perdu 
face a la MegcxJrive. 

Des le debut du salon, Nintendo annon^oit une baisse spedaculaire 
de so console 16 bits qui passe en dessous de la barriere psycholo- 
gique des 100 dolbrs (moins de 6001^! Jusciu'ici, la Super Nintendo 
elait vendue a 149 dollars contre 129 pour la Megadrive. En fait, le 
veritable objedif de cette baisse est de faire disparaitre I'orgument 
que lo Super Nintendo est plus chere que la Megadrive et, a ce titre, 
c^est une reussite. Toutefois, il faut reconnoitre que cela ne change 
protiquenient rien au niveau du consommateur. En elfet, la Super 
Nintendo a 99 dollars ne dispose plus d'un cable peritel, ni d'un 
second Joypad et surtout, die n'est plus occompognee d'un jeu. 
Alors, on est oblige d'acheter ces trois elements seporement, ce qui 
nous ramene a un prix total equivalent a celui du package a 
1 49 ddbrs. De toutes fo^ons, b Super nintendo a 99 doHars vient en 




supplement, cor le package a 149 dolbrs 

resle en vente. 

En fait, si Nintendo met actuellement le 

paquet sur la 16 bits, c'est dejd pour 

preparer I'etape suivante: I'arrivee du CD 

rom. Peu importe si Nintendo ne fait pas de 

benefke en vendant b console 16 bits car il 

se ratirapera sur les cartouches, mais surtout, 

on peut presumer que b pluport des posses- 

seurs de cette console ocheteront le CD rom. 

Abrs, c'est b course entre Sega et Nintencb, 

chacun se fixant I'objedif d'agrandir son pare 

de consoles 1 6 bits oansle but de vendre par 

b suite son propre CD rom. Rien de neur en 

ce qui concerne le CD rom, dont le prix 

devrait se mointenir aux alentours de 200 

ddbrs (1 200 F), sans jeu. On connait desormais le CD qui occompo- 

gnera cette nouvdie machine lors de sa sortie ef, pour b premiere 

fois, ce n'est pas un jeu Nintendo qui sera iivre avec ce CD rom. Le 

cfK>ix de Nintendo s'est 

porte sur un jeu de 

Virgin Games (qui figure 

pourtant parmi les plus 

importonts licencies 

Sega). Il s'agit de The 

7th Guests, un fobdeux 

jeu d'aventures deve- 

bppe a I'origine sur CD 

rom PC. Si Nintendo a 

choisi un jeu d'un ed'rteur 

exterieur pour occompo- 

gner son CD rom, c'est vraiment parce que ce programme est un 

petit chefd'oeuvre qui met porliculierement en valeur les capocites 

de cette machine. En effet, ce jeu se derouie dans une maison qui a 

ete filmee, avec des odeurs intervenont dans le deroulement du jeu 

et I'on se depbce en toute liberte, sons souts d'images, ce qui onre 

un realisme inegale. Il est evident que ce jeu fontastk^ue fera vendre 

ce CD rom car il est totalement impossible de realiser un tel 

programme sur console ou sur ordincilGur. 

Une ciemiere precisbn: b console 16 bits de Nintendo qui avait, a 

I'origine, ete bncee sur le manche omerkain sous le mm de Super 

NES, a ete rebaptisee Super Nintendo, comme en Europe. 





nl%MM?^^9IM 




L'un des jeux les plus rigolos et les plus origlnaux d6veloppes sur Super Famicom par 
Nintendo lui-meme etait tres certainement Super Mario Kart. Cette course de korting 
mettont en jeu la vedette de lo marque, se derouie a lo moniere de F-Zero. Tout ou long du 
parcours, ou volant de son engin, Mario devro romosser des points et des bonus lui permet- 
tont d'aller par example plus vite. Avec une vue de lo piste sur 360 degres, Super Mario 
Kort peut se jouer a deux simultonement. Cheque joueur controlera olors une partie de... 
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'""^Jir^Si^'Y ■■■ ''^'^'■Q" qui' 9°^'^ I'occasion, sera separe en deux. Hyper fendard at rapide, c'est avec grand 
" -- >«,^ plaisir que I'on decouvrira les aventures de Mario dans cette simulation completement delirante. 
' Toujours un petit peu en avance, Sega avait deja commercialise un - - - . 

programme de dessins sur Megadrive. Pour ne pas laisser una trop grande 
'■"i'-xf-, avance a I'ennemi jure, Nintendo cnnonce la sortie procnaine de 
■HH^B^iaH Mario Paint and Mouse. Non content de reprendre toufes les 
options traditionnelles d'un programme de dessins, Mario Paint and 
Mouse, comme son nom I'indique, utilise -et c'est en cela que reside I'inno- 
vation-, une souris comme on peut en voir sur les micros. Avec une preci- 
sion interessante due d ce nouvel accessoire, ce titre permet egalement aux 

artistes en herbe que vous etes, de composer de la musique et d'animer les "Tr'fSw^^ »5j ■ .rY TlB 

oeuvres que vous aurez creees. Un produit original et d'une utilisation super agreable qui, de plus, contient Mono Point and Mou» 

une Ram de 256K pour sauvegarder ses dessins. Comme le Football Americain connait un immense succes au Japon, il fallait bian 

que Nintendo se decide enfin a sortir so propre simulation. C'est desormais chose faite avec 
Super Ploy Action Football. Alors que les conditions meteo- 
rologiques peuvent influer sur le deroulement des parties, vous 
pourrez choisir 32 types d'attaques differentes pour desorienter 

I'equipe adverse et 16 tech- 
niques de defense pour 
contrecarrer ses plans. Dons 
Super Play Action Football, on 
retrouve egalement des 
niveaux de difficulte d n'en 
plus finir, un choix d'equipes 
considerable, des statistiques 
individuelles sur chaque 
joueur et, d la fin de chaque 
partie, les journaux commen- 
teront les exploits realises. Une simulation remarquable, une fois de 
plus signee Nintendo. Special Tee Shot est tres different des jeux de 
golf que I'on recontre habituellement sur console. Ressemblant bien >^» » » » j>.^ 
plus d une simulation de golf miniature. Special Tee Shot se 
deroule entierement dans un univers ou les regies de la physique 
annoncees par Newton ne sont plus vraiment exactes. Deux joueurs 
pourront s'affronter sur chaque parcours. Completement delirant dans son deroulement, avec des 

effets de zoom et de rotation extraordinaires, la cartouche de Special Tee Shot contient un co- 

processeur DSP qui permet d'ameliorer encore davantage la qualite des nombreux effets speciaux utilises ici. 
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ABSOUJIE ENTERIAINMEIir 

Deux litres seulement chez cette societe americaine etaient presentes lors du salon: David Crane's 
Amazing Tennis et Super Battletanic War in Tlie Gulf. Pas besoin de vous dire ou se 
situe I'action, le titre de ce jeu vous I'indique assez clairement. Votre 
mission principale consiste, aux commandes d'un char d'assaut, d 
sauver un petit pays riche en petrole, des griffes de son voisin 

mena?ant. Toute Taction de ce jeu 

mi-action mi-strotegie se deroule 

dons le tank. Une representation 

en trois dimensions des lieux vous 

permet de mieux percevoir les 

ennemis qui approcnent d grande 

vitesse. Grace d un radar, en perma- 
nence d Tecran, vous situerez en 

temps reel la position des chars et 
des installations d detruire. Le second titre d'Absolute Entertainement 
est David Crane's Amazing Tennis. Cette simulation de Tennis 
presente d'enormes sprites incroyablement bien onimes. Lors du 
service, notamment, on a veritablement Timpression d'etre devant un 
ecran de television regardant la finale de Roland Garros. Un gros hit 
en perspective. Amazing Tennis est egalement prevu sur Megadrive. 
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ACCLAIM 




Chez les licencies, Acclaim 

avait certainement i'un des 

stands les plus impoilants 

de tout le salon. Pour 

promotionner I'un de leurs 

titres, il avoit meme invite 

George Foreman, un 

ancien champion du monde de Boxe, qui signait des auto- 

graphes a qui en voulait bien. Dans la serie des simulations 

sportives, George Foreman's KO Boxing se place fort 

d propos. Avec une perception du ring en trois dimensions, cette 

simulation de Boxe ressemble de tres pres a celle que I'on 

connaissait sous le nom de Mike Tyson Punch Out sur NES. A 

I'ecran, vous etes de dos et votre job est de cartonner la tete et 

le bide des adversaires qui vous sont presentes, en leur balan- 

9ant de gros coups de poings. Utilisant des images digitalisees, 

notamment lors de la presentation des differents boxeurs, 

George Foreman's KO Boxing est 

un titre qui devrait bien assurer 

lors de so sortie. Connaissant un 

grand succes a trovers le monde 

avec plus de 48 millions de 

bondes dessinees vendues, les 

deux plus grands heros des 

Marvel Comics vont retrouver vie 

sur Super Famicom dans un jeu 

de plates-formes. Amazing Spiderman And Uncanny 
X-Men: Arcade's Revenge (oufi) sont en effet en cours 

de realisation chez Acclaim. Dans 
NBA All Star Ciiallenge, on 
retrouvera toutes les emotions que 
le sport numero un aux USA, le 
Basket-ball, est capable de 
procurer. Utilisant des graphismes 
digitalises ainsi qu'une representa- 
tion en trois dimensions du terrain, 
wm^S^aSSI^aKGSSSSSmm NBA All Star Challenge pourrait 
bien etre un adversaire serieux dans 
la course a la meilleure simulation de 
Basket sur Super Famicom. Autre 
sport tres apprecie Outre-AHantique a 
etre converti sur Super Famicom par 
les programmeurs d' Acclaim, le base- 
ball avec Roger Clemens' MVP 
Baseball. Tres realiste, cette simu- 
lation surtout le merite d'etre d'une 

utilisation simple et attrayante. Egalement prevu sur Megadrive, 
Roger Clemens' MVP Baseball ne devrait pourtant pas voir le 
jour en Europe de si tot. Remorquez, le Baseball et nous... Apres 
le Basket, le baseball, quoi de plus normal que de causer de 
football americaini C'est ce que nous allons done faire avec 
Super High Impact. Tout comme Roger Clemens' MVP 
Baseball, cette simulation de football omericain est egalement 






prevue sur Megadrive. Dans la peau du 
qualerback, vous allez vivre I'enfer. Tres 
rapide, tres maniable, tres precise, cette 
simulation vous propose bon nombre de 

combinaisons de jeux et egalement un 
mode deux joueurs tout d rait spectacu- 
laire. Aucune date de commercialisation 
en Europe n'est encore annoncee pour 
Super High Impact, un jeu qui vous decol- 
lera les dents sans meme vous en aperce- 
voirl Action .et suspens garontis. Allez, on 
change un peu de registre, en allant 
zyeuier du cote des adaptations de films d 
grand spectacle et, plus particulierement, 
du cote de Terminator dont le 
Judment Day est en cours d'ach^ve- 
ment. Dans ce jeu d'arcade au nombre 
incalculable d'erfets specioux, vous serez 
dans la peau de Schwcrly pour sauver le futur. Comme Acclaim 
n'est jamais suffisomment content de lui, la societe a decide de 
mettre egalement sur le morche, la conversion de la version 
arcade de T2. Utilisant le Sega Menacer (c'est le pistolet prevu 
pour la Megadrive par Sega) et le Super Scope, cette realisation 
vous permettro le temps d'un jeu de vous prendre pour un veri- 
table tireur d'elite. Dons un domaine un peu moins guerrier, 
etoit egalement presente sur le stand Acclaim I'adaptation 
Super Famicom des Simpsons, avec Bart's Nightmare, jeu 
I ^ 'iK <? 'iii'-x ■© ' de pbtes-formes tres dyno- 

mique, ou les graphismes 
ressemblent comme deux 
gouttes d'eou d ceux du 
dessin onime qui fait oduel- 
lement fureur portout ou il 
est projete. Barfs Nightmare 
est egalement prevu sur 

. .. ^ -. Megadrive. En prevision 

aussi sur Super Famicom et sur Megadrive, Krusty's Fun 
House est un jeu completement delirant. Avec plus de 
60 niveaux de jeux, le clown prefere de Bart Simpson aura 
bien des deboires et devra faire preuve d'une adresse 
exceptionnelle pour amver au terme de I'aventure qui lui est 
confiee ici, surtout que les adversaires qu'il rencontrcra sur 
son chemin ne seront pas fronchement tres tendres avec lui. 









Converti d'un film dans lequel joue Dolph Lundgren (I'adversaire de Stallone dans Rocky IV) et 
Jean Claude Vandamne, est un jeu d'action pur et dur ou il faudra 

ramer sec pour en voir la fin. Anime de bout en bout par un scrolling multi-directionnel, The 
universal Soldiers est une super production comportant plus de deux mille ecrans et quorante 
musiques differentes, ce qui n'est deja pas si mal. Ce titre debarquera sur les ecrans americains... 
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i ^ ... dans le courant de I'ete. Allez, bistoire de nous mettre en train, void une 
iUT" '^^'^^ aventure spatiole pas piquee des vers. Warpspeed vous entramera, en 
. . ■ '--I I » - effet, au fin fond de la galaxie pour sauver la terre des hordes d'extra-terrestres 
:'"'*'• f .^r,. f x-i^ '^^' I'agressent. Aux commandes de votre vaisseau spatial, vous devrez les 
^. -J -I: eliminer non seulement en utilisant vos reflexes, mais egalement votre tete, ce 
lili*! Wiiygty firfrni *^'^' "^^' "^^^ ^^^^ rarement le cos pour les jeux sur console. Entierement realise 
jStT.^? L£^.y}4j.-^^ en 3D, est une aventure spatiale gigantesque qui, de plus, 

utilise les atouts du mode 7 de la Super Famicom. Deja disponible sur Megadrive, Test Drive li: 
The Duel est en cours de finalisation sur Super Famicom. Avec 256 couleurs simultanement a I'ecran, cette 
simulation de conduite automobile en 3D surfaces pleines, vous permettro d'affronfer un ou plusieurs 

adversaires, de concourir seul contra 
la montre, d'6chapper aux flics qui 
gardent et scrutent avec leur radar, 
sans arret, les bords de la route. 
Attention de ne pas vous faire prendre 
en exces de vitesse, la sanction serait 
immediate et votre porte-monnoie 






ACnVISION 



Aliens Vs Predator 




Apres avoir ete I'un des 
leaders dons le monde 
des jeux video sur micro, Activision se place desormois sur le 
marche des consoles avec deux tiires. Le premier est Aliens Vs 
Predator qui met en scene les deux grosses vedettes du box 
office. Comment les deux plus gros enfoires du cinema dons ie 
meme jeu? Oui, Parfaitement. Bostons, sueurs froides, chair de 
poule, Alien Vs Predator s'annonce comme un grand jeu. Avec 
Meciiwarrior, on change » „a|<-» s ,> ,' /iB^-a 
completement de registre. Nous ^i^jr'jF jT-j \-jt 

sommes ou 31eme siecle et la 

grande distraction de I'epoque 
est de se mesurer a d'autres 
pilotes pour sovoir quel est le 
meilleur. Se deroulant en trois 
dimensions, Mechwarrior est, en 
fait, beoucoup plus 

au'un simple jeu 
'action, la partie 
aventure est egalement 
tres prononcee, ce qui 
lui donne une grande 



risqueroit d'en prendre un serieux coup au moral! 

AMERICAN 
SAMMY CORP 

L'une des principales 
attractions du stand 
de Sammy etoit la 
souris cjue cette 
societe a developpe 
pour la Super Famicom. 
Fonctionnant avec des 
titres comme Might 

And Magic 11 et ill 

ce peripherique donne aux jeux de role sur Super Famicom 
une toute nouvelle dimension. Il faut reconnattre que dons ce 
domaine precis, il n'etait pas toujours tres facile de deplacer le 
curseur a I'ecran avec le joypod. Avec la souris, on peut enfin 
profiter pleinement des joies des jeux de role et surtout des 
qualites de la serie des Might ana Magic qui font partie des 

meilleurs jeux dons le genre. 






richesse. Comportant de superbes 
graphismes, Mechwarrior s'annonce 
comme un titre etonnont. 
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AMERCAN SOFTWORKS 

Peu de titres etaient presentes par cette petite compagnie americaine. En 
fait, il n'y en avait qu'un: Super Bowling qui, comme son nom 
I'indique, est une simulation de... Bowling (bravo, vous avez gagne le 
droit de revenir en deuxieme semoine!). Graphiquement excellente, cette 
simulation vous permettra de jouer a deux d I'un des jeux les plus 
apprecies par les buveurs de bieres. En mettant de I'effet a gauche ou a 
droite, en determinant la position du joueur, en decidont de To puissance 
du lance de la boule, vous allez peut-etre aligner strike sur strike. Mais 
pour cela, il faudra jouer, car au premier coup, rien n'est vroiment 
evident. Le second titre d'American Softwork n'etait pas en demonstra- 
tion, nous ne pourrons done pas vous en dire beaucoup. Il s'agit de 
Comitat Tribes un jeu de baston a la Final Fight dans lequel vous devrez protiquer toutes les techniques de 
combats de rue que vous avez apprises durant votre jeunesse pour rester en vie. 





AlUIS 





Metaljaclc est un titre qui vous a dejd 

ete presente dans I'une de nos news. Nous 

sommes en 2015 et Los Angeles est 

devenue la capitate de la technologie du 

monde. Une organisation secrete la CRASS 

(quelle poisse!) regit la ville et domine ses 

habitants. Trois jeunes gens s'opposent d cette domination. Vous etes I'un de 

ces trois heros, vous savez ce qu'il vous reste d faire. Tout au long de ce jeu de baston, vous pourrez changer de 

personnoge profitant ainsi des capacites et des techniques de combat de chacun des heros. Programme sur une ^^1 
cartouche de huit megas, Metaljock verra le jour aux Etats-Unis dans le quatrieme trimestre de I'annee. En Europe, oucune date n'a 
encore ete officiellement annoncee. Le second titre d'Atlus d attirer bon nombre de joueurs etait un Shoof Em Up d scrolling horizontal 
repondant au charmant patronyme de Blaxeon. Dans cette lutte spatiole qui comporte une dizaine de niveaux, vous serez aux 
commandes d'un Bio-Cyborg. Ce vaisseau super equipe en armements divers a la possibilite de se transformer d volonte en cinq types de 
croiseurs interstelkiires. Cette possibilite dotera votre force de frappe d'une puissance encore inconnue. [^une excellenle realisation generalo/ 

Bbzeon est un Shoof Em Up avec lequel il faudra compter lors de so sorrie vers le mois de novembre (aux 
■■ ^ '. ^ ' ":^3- Etots-Unis du moins). 





STN-nrw 



BANDAI AMERICA 

Apres la catastrophe qu'etoit Uitroman sur Super Fomicom, il 
failcit que Bondai se rochete quelque peu. C'est ce que cette 
societe tente de faire ovec Toxic Crusader. Un jeu de 

plcteforme tout a fait decapant, mettant en scene un anti-heros 
completement frocasse de la tete. Avec sa hache et so degaine 
de dechet otomique, il devro se bottre contre des cdversaires 
ravages qui n'auront qu'une envie : lui faire voir en accelere 
I'histoire de sa vie. Anime par un scrolling multi-directionnel de 
tres bonne qualite, Toxic Crusader est un jeu delirant. 



% de 
reduction sur 
vos achats 
avec la 
Me^acarte 
~ui vous sera 

onnee GRATUITEMENT avec votre 
prochain achat* ^^ o„o. 



Mies^^^ 





^!Br 



r^^jC^ 



jBm\ T . — WW — ■ ■■ ■' ■ 

CHOMANIA 

, Champs-ilys^eli 



_ 16 62 76 18 1 "SI 

Metro GeorgeV ■ RER Ctiarles d^ Gaulle-Etoile 



i^^m 
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BUUET PROOF SOFTWARE 




Un seul et unique titre sur Super Famicom tenait le haut du pave chez Bullet Software, ce titre est 

Facebaii 2000. Tout le jeu se deroule dans un labyrinthe en trois 

dimensions. Vous etes dans la peau d'un Smiley, petite tete toute ronde 

qui faisait, il y a encore quelaues mois, la ioie des acidomonioques. Le 

but de Facebaii 2000 est de aetruire dans le labyrinthe I'adversaire qui 

vous fait face et qui se deplace en meme temps que vous. Seul, Facebaii 

2000 est deja super amusant, mais lorsqu'on commence une partie a 

deux, c'est deux fois mieux. On bouge tout le temps, on cherche 

I'adversaire a abattre, on arpente les couloirs, on sue, on transpire, on 

scrute le radar avec des yeux inquiets, bref on s'eclote. Portant pourtont 

d'un principe on ne peut plus simple, Faceeball 2000 esl I'un des titres 

les plus ottractifs du salon, meme si il est loin des grosses productions rencontrees. 



K 



•I 




JoyiHcfc Strea* FIgklsr II 




CAPCOM 



Nntlannl footboH Leaflua 




Le stand de ce geant du jeu 
japonais etait I'un des plus impres- 
sionnants des stand des licensies 
de tout le salon. Avec un ecran 
geant et une quinzaine de moni- 
teurs, le jeu phare de I'onnee, 
Street Fighter II etait en demonstration permanente. Deux 
gros joysticks a six boutons specialement con^u pour ce titre 

etaient egalement 
occessibles par les 
visiteurs. Pour faire 
une partie, la queue 
etait longue et les 
joysticks occupes en 
permanence. La 
conversion de ce fiit 
d'arcade qui vTt le 
jour en fevrier 1991 
et qui s'est vue 
couronner du titre de meilleur jeu de I'onnee par the Amusement 
and Music Operator's Association (AMOA) est tout d fait remor- 
quable. Lorsqu'on pratique un petit peu la version Super 
Famicom, on est tres vite persuader d'etre en face de la version 
originate, tant la realisation de ce titre est porfaite. Street Fighter II 
comporte huit personnages qui possedent tous des aptitudes de 
lutte porticulieres, des forces et des faiblesses. Par exemple, 
Hondo du Jopon combat comme un catcheur Sumo, Blonka du 
Bresil, comme un singe de la jungle. '" ^-l^;; 
Duront le jeu, choque combattant aura 
un coup de predilection qui lui 
permettra, d condition d'etre bien 
execute, de ruiner les forces de son 
odversaire ossez ropidement. 
Assurement gigantesque dons so reali- 
sation, on roison de dire que Street 
fighter 11 est le jeu de I'onnee sur 
Super Famicom. i'<f1 

Grosse nouveoute plus inottendue celle-ci, est I'apparition sur 
Super Famicom du personnoge fetiche de Walt Disney, Mickey 
Mouse, dans une oventure inedite: The Mystical Qwest. 





Tout comme Castle Of 
Illusion sur Megadrive, The 
Mystical Quest est un jeu 
de plates-formes aux 
grophismes exceptionels. 
Pour parvenir ou terme de 
cette quete mystique, notre 
petite omie la souris devro 
porcourir sept niveaux qui I'emmeneront dans des forets equato- 
rioles, sur les versonts d'une montagne, dons des regions ennei- 
gees, etc... Particulierement soigne au niveau grophique et d'une 
animation a la hauteur de la reputation oe la vedette, The 
Mystical Quest est encore une super production signee Capcom. 
Comme beoucoup de compagnies presentes sur le morche, 
Capcom a egalement dons sa logitheque une simulation de foot- 
ball omericain: National Football League. La sortie de ce 
titre est prevue pour le debut de I'ete aux USA. Avec ving^huit 
equipes et un mode "Practice" tout 6 fait exceptionnel qui, entie 
autres, vous explique comment et pourquoi certaines techniques 
de jeu sont employees et pas d'autres, NFL n'utilise que des 
grophismes digitalises d'une qualite tout a fait remarquable. 
Dernier titre sur Super Famicom d etre presenle: Super Buster 
Brothers. Converti des machines a'arcode, cette realisation 
egalement connue sous le nom de Pang est un petit jeu fort 
svmpathiaue dons lequel vous dirigez un chasseur de bulle. Arme 
d'un pistolet un peu special, vous devrez detruire toutes les bulles 
qui opporoitront d I'ecran. Attention toutefois, lorsque vous en 

detruisez une, deux nouvelles apporoTtront, puis 

deux autres et ainsi de suite jusqu'd ce que vous 

ayez detruit toutes 

les bulles. 

D'une action intense 

et suivant un 

rythme endioble 

Super Buster 

Brothers est un 

jeu diobolique. 



Tlie Mystical 
Quest 




S«p*r Bvster BrvHwrs 



telex 



Contre toute attente, Sony n'a pas presente la Playstation a Chicago. On commence 
a se demander si cet ensemble CD-ROM/Super Famicom n'a pas ete abondonne a la 
suite du desaccord entre Sony et Nintendo, mais il semblerait que non. 
En revanche, Sony vient d'annoncer qu'il va developper des jeux sur Megadrive, 
Game Gear, Wonder Mega et Mega CD. II serait mgme question que Sony developpe 
une nouvelle machine avec Sega, sans doute un equivalent de la PlayStation. 
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Hormis Ninja Boy, un jeu que I'on connait dejd, Culture Brain presentait 
Golden Fighter, un jeu de baston qui pourrait bien faire de I'ombre 
au tout puissant Street Fighter II, tant so realisation etait interessante. Tout 

d'obord les sprites sont gros et 
bien anime, ensuite, et c'est sans 
doute en cela que reside la force 
de Golden Fighter, le nombre de 
coups que peuvent effectuer 
chaque combattont est au moins 
oussi important que ceux des 
lutteurs de Street Fighter II. Bien 





telex 



3u'aucune monette ne soit prevue pour augmenter le plaisir et la faciliter 
es commandes. Golden Fighter est un jeu de combat sur lequel il laudra 
ia^ compter dons I'ovenir. 

STFiEBT FIGffTER II: Capccm USA est decu car si ce jeu legendaire sortira an 
Japon le 10 juin, il faudra attendre plus d'un mois avant qu'il n'arrive 
aux USA. En effet, Nintendo of America est tres strict et la version japo- 
naise de Street Fighter II a ete jugtie trap violente. Mors, Capcom est 
oblige de itodifier la version japonaise en reliranL un \ye\i de sriiiy ! 







DAIAEAST 



inspire du tres celebre 
jeu de role sur carton, 
Shadowrun est une 

aventure qui se deroule en 
Amerique du Nord dans les 
onnees 2050. Plonge dans 
les rues de Seattle, le 
monde des Shodowrunners, 
il doit apprendre et a 
surmonter les dangers qui le 
menacent. Tout ou long de 
ce jeu qui se deroule en 3D 
isometriques, il devra cher- 
cher les causes de son 
malheur ainsi que de celui 
qui accable les Hommes. Programme sur une cartouche de huit 
megabits avec une Ram permettant la sauvegarde des parties en 
cours, et six niveaux de jeu tous tres differents, Shadowrun est un 
titre original, comme on a peu I'habitude d'en voir sur console. 
Le second titre visible sur le stand de Data East, une societe japo- 
naise comme d'habitude, etait Ultrabots. L'histoire en deux 
mots. Un vaisseau extra-terrestre, en orbite autour de la Terre, 
atterri sur notre sol liberant ainsi des dizaines et des dizaines de 
machines robotiques. Leur but: conquerir notre monde et se 
debarrasser de la race humaine, charmant projetl Vous etes 6 la 




tete d'une flotte d'interception et i 
votre objectif a vous sera, bien 
entendu, de reduire cette force | 
ennemie a neant. La principals 
originalite d'Ultrabots reside dans 
le rait que toute I'action de ce jeu 
se deroule en Ray-tracing et que I 
tous les objets presents a I'ecran sont et se deplace en trois 
dimensions. Au cours de votre lutte, vous pourrez trouver des 
nouvelles armes qui ougmenteront lu fuice de fiuppe de vulie 
Ultrabots. Les combats se derouleront de jour comme de nuit. 
Une carte vous indiquera en permanence la presence ou non 
d'ennemi. De plus vous pourrez, en plein coeur d'une bataille, 
vous teleportez d'Ultrabots en Ultrabots afin d'avoir la meilleure 
stategie d'approche de I'ennemi possible. Tres complet done, 
malheureusement aucune date sur la disponibilite de ce titre n'est 
onnoncee par Data East. 





Sur le stand de cette 
societe americaine, des 
titres fran^ais. Oui, oui! 
, Vous avez bien lu, des 
^^ -. jeux fran^ais. Le premier 
■«aStiakrtiL \ d'entre eux, nous vous en 
avons deja cause, il s'agit de Best Off The Best Kordti^, 



une simulation de Kick 
Boxing developpe par 
Loriciel, connu des posses- 
seurs de micro sous le nom 
de Panza Kick Boxing et 
repute pour la qualit6 dc 
son animation... 
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Beet Of The Best Karat* 




JMelal Master est un 

jeu de combat avec 
d'enorme sprites robo- 
tique qui se deroule dans 
un monde post-opocolyp- 
tique et ou la pitie n'a plus 
vraiment de raison d'etre. 
D'une realisation moins 
performante, au vu de la 



preversion qui etoit en presentation, que les autres titres dispo- 
nibles sur Super Famicom, Metal Master n'est prevue aux USA 
ue pour la fin de I'annee. , un jeu 

e baston dons lequel on retrouvera Ken le valeureux combattant 
nippon, fer de lunce des dessins animes japonals est (^Kjolpment 
cnnonce cnez Electro Brain. Mais pour I'instant nous n'avons pas 
plus de renseiqnements sur ce dernier, ceiui-ci n'etant pas en 
demonstration lors du CES. 



GAME TCK EUECTR0NK ARTS 



Heureuse surprise, beaucoup de Hires efaient presentes chez cet 

editeur. Connu par les ama teurs de jeu televise sous le nom 

fron^ois de La Roue De La 
Fortune, Wheel Ol Fortune 
deborquero sur Super Famicom 
avant fa fin de I'annee ou USA. 
Aucune adaptation de ce titre en 
fron^ais n'est encore prevu. Dons 
la serie "Je continue et perse- 
vere", Game Tek annonce egale- 
ment la sortie prochcine d'une 

autre adaptation d'un jeu televise: Jeopardy. Le but est 

simple, il suffit de poser la 

question correspondent d 

la reponse donnee, c'est 

comme un quizz mais 6 

I'envers. 







The Hu est un jeu 

d'action/reflexion assez 

novateur dons lequel vous 

devrez vous servir de votre 

intelligence (comme dircit 

I'outre) pour parvenir a 

vous echapper des nombreux niveaux qui seront proposes. 

Completement different, American Gladiator est un jeu 

sanglont une fois de plus est inspire par un jeu televise a forte 

audience aux States. 

Plusieurs epreuves, 

vous permettront de 

tester votre force et 

votre capocite de 

resistance. Une chose 

encore, n'oubliez pas 

que dans American 

Gladiator, la pitie 

n'a pas de place. 








Cette societe, I'une des plus 
grosses maisons d'edition 
sur Megodrive, nous a enfin devoile ces petites merveilles sur 
Super Famicom. Deja connu des possesseurs de la Sega seize 
bits, Desert Strike est en cours de finalisation. Ce jeu 
d'helicoptere en pseudo 3D dnns lequel vou? devrez delivrer 
des prisionniers allies d'un tyran arabe qui n'a absolument rien 
a voir avec un tyran moustachu qui a fait I'actualite I'annee 
derniere. 

Rampart est un jeu radicalement 
different de tout ce qu'on connaTt 
sur console. C'est sans doute pour 
cela qu'il est interessant. Vous ete.'; 
le seigneur d'un domaine et votre 
but et de proteger votre chateau 
des attaques ennemies et d'aug- 
menter force en conquerant de 

nouveau territoire. Toute la subtilite I^^K3^HI!i§^t£i3l "^ 
de Rampart et de placer ses canons 
aux endroits strategiques et d'ottaquer en temps et en heure. 

NHL Hockey, 
un titre qui a fait 
fureur lors de so 
sortie sur AAegadrive 
sera, tout comme 
Desert Strike, 
bientot disponible 
sur SufDer Famicom. 
Cetfe simulation de 
hockey qui se 
deroule suivant un 
scrolling vertical 
est un veritable 
petit chef d'oeuvre de reolisme. Les joueurs se deplacent avec 
souplesse et dexterite et les animations sont d'une fluidite 
remarquable. Agremente par des options de jeu assez inedite, 
cette simulation sportive sera assurement I'une Jhs iiiHillHurHs n\ 
ce, toutes machines confondues. 





JOYPAD • JUILLET 1992 • 12 



Toujours chez Electronic Arts, une nouvelle simulation de golf, 

la encore, issue de la Megadrive, son nom: PGA Tour 

Goll. Dans cette simulation, on retrouve tous les ingredients 

qui regolent en generale les amateurs. ^ — 

Tous Tes parametres 

pouvant influer ainsi 

sur la trajectoire de la 

balle au moment du 

swing sont presents. La 

ou PGA Tour Golf fait 

tres plaisir, c'est au'il 

utilise les capacites de la 

Super Famicom en 

matiere de zoom et de 

rotation d'ecran. 

Ainsi au moment de 

I'impact, une camera 

arriere suit la balle en 

I'air, les trous scrollant 

en trois dimensions. 

L'effet est interessant et 

le jeu possionant pour 

les amateurs. 





Outre le sombre daube qu'est Hyper Zone, Hal America presen- 
tait egalement Arcana, un jeu de role d la Dungeon Master. 
Dans des oubliettes, des couloirs sombres, des tours immondes, 
vous devre pas a pas avoncer vers la liberte. Tout en dessinant la 
carte des lieux, il faudra ruser comme un fou pour venir a bout 
des nombreux monstres qui vous seront opposes. Outre ces 
dangers, vous devrez egalement chercher des clefs, des passages 
secrets, des trappes, etc... Un jeu de role excellent, comme il en 
existe encore peu sur Super Famicom. Vegas Dream II, un 
jeu de casino comportant le jeu de roulette, le jack-pot, le black- 
jack et tous les jeux que Ton retrouve dans ces paradis terrestres 
est egalement en cours de realisation chez Hal America. Ce jeu 
n'etait cependant pas present sur le stand de cette societe. Si la 



telex 



CAMhRlCA SgUAi'iK SUK WiNi'tWLU 
.?^res le Game Genie NES et celui de 
la Megadrive, Camerica annonce un 
Game Genie sur Game Boy. Cc petit 
genie devrait etre commercialise 

d'ici la fin de I'annee. 
Mais Camerica ne compLe pas 
s'arreter la, car il a un autre 
pro jet d'envergure pour 93. II 
s'agit de I'Aladin, un syst^me 
revolutionnaire pour la NES. II 
s'agit d'une cartouche de la taille 
de celles de la NES, mais qui est 
pourvue d'une fente dans laquelle 
s'encastre une cartouche nettanent 
plus petite. Celn permetrn de 
mettre imins de narposantK dariK liiiH 
caiLouclie de jeu et done de baisser 
le prix de vente de ces cartouches 
de itaniere tres sensible. 
Les jeux Camerica devraient coflter 
dans les 120 F. 





Super Famicom attendait une simulation de basket-ball, la voici 
la voila avec NCAA Basketball. Par rapport aux autres 
simulations de ce sport sur console, NCAA Basketball est entiere- 
ment realise suivant le mode 7. Au cours du jeu, vous suivrez 
done votre joueur de dos. A chacun de ses mouvements, le 
terrain se deplacera en fonction de sa position. Vous tournez a 
gauche, I'ecran se deplace, a droits, il fait de meme. Cette 
nouvelle utilisation des capacites de la Super Famicom apporte 6 
cette simulation une toute nouvelle dimension, une dimension qui 
la rapproche encore un peu plus de In renlitn Un \r\\ \rr.r-, impro',- 
sionnant. Pour un peu on s'y croirait! 



Vlklngl 




it*>hht 



daymalo 
aaaaaa a a J 




Les trois Vikings de Vikings vont vous en foire voir de 

toutes les couleurs, ovec leur franc-poiier et leur attitude de 

borbare. Chacun des cinq niveaux de ce titre correspond d 

un pays nouveau. Ainsi, nos trois comperes passeront alle- 

grement d'une epoque d I'autre en affrontant les dinosaures 

de la prehistoire, les momies de I'ancienne Egypte, ou les 

machines infernoles d'une entreprise moderne. Avec des 
graphismes en 256 couleurs et une bande sonore digitalisees et completement etonnants, Viking est un jeu surprenant. 
Out Off Ihis World est un des litres les plus attendu de cette societe. Connu par les possesseurs de micro sous le nom d' Another 

World, ce jeu se deroule comme un veritable petit film dont vous etes le 
heros. Avec une animation foudroyante et une intensity dans le scenario 
rarement atteinte et des effets speciaux superbes. Out Of This World est 
une super production qui en etonnera plus J'un. 

Tres mignon, tres rigolo, tres bien realise, Claymates est un jeu en plus 
tres distroyant. Dans la peau de Clayton, vous devrez retrouver votre pere 
le professeur Putty qui a ete enleve par des etranges creatures. Un jeu 
d'action au scrolling multi-directionnel, pimpant et eclatant d souhait. 
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■P 



En meme temps que 
Rocketeer dont la version 
omericaine vient tout juste 
d'etre mise sur le marche, 
IGS presentait I'adopta- 
tion sur Super Famicom 

de The Shadow Ol 

inietit pius |ouuble et plus rapide que la version 




Megadrive, TSOTB utilise 
en plus les capacites de la ^ 
Super Famicom ce qui 
permettra trfes certaine- 
ment de hisser cette reali- 
sation vers les sommets et I 

oinsi deposser la version I ^__^, _ ,^ ^ 

Super CD Rom de ce titre qui pour I' instant etait la meilleure. 



^m^k 



Gunforce est un jeu d'arcade comme on en voit bien souvent 
dans les salles. Vous etes un guerrier futuriste, fusil a la main 
qui, tout au long de son periple, doit aligner raide sur place, le 
plus d'ennemis possible. Pour etre sanglant, Gunforce est 
sanglant. En tirant dans pratiquement toutes les positions, vous 
pourrez egalement vous servir des elements de decor mobile teis 
que les chars d'assauts, ou les Jeeps qui trainent ;a et la. 





Bien plus original et surtout bien plus convivial 
et moins agressif que Gunforce, Dinosaurs 
est une jeu de plates-formes qui met en scene un 
petit dinosaure fort sympathique, ma foi. 
Embringue dans une histoire a la mords-moi le 
noeud, il lui faudra tout son courage pour se 
depetrer des embrouilles qui lui tomberont 
dessus. Un jeu hyper plaisant comme on aime- 
rait en voir plus souvent, ma foi (NDLR: Bis!). 




KONAMI MINDSCAPE 



L'un des leaders du monde des jeux 
video, le geant japonais Konami 
nous prepare encore bien des 
surprises. Teenage Mutant 
4inja Turtles IV etait 6 
I'honneur sur le stand. D'une qualite 
equivalente a Contra Spirit, cette 
production utilise tout comme ce dernier les extraordinaires 



capacites de la Super Famicom. 
Dans ce jeu 100% action, on 
retrouvera entre autre la plupart 
des scenes de la version arcade 
mois egalement des tableaux 
inedits qui vous transcenderot de 
joies et de plaisir. 
Autre gros titre prevu chez 
Konami, Batman. Ce parfait 



iiUimiliiiliittttg^ 





jeu d'arcade est une veritable petite 
merveille. Les decors quoiqu'un peu 
sombres, sont beaux et parfaitement 
detailles. ['animation du heros masque 
est elle aussi tout a fait excellente. 
D'une action entraTnante tout au long 
de I'aventure, ce titre de Konami est 
une fois de plus a la hauteur de la 
reputation de la marque, c'est a dire 
: geant. 



Pour I'instant plus specialise sur les jeux pour micro-ordina- 
teurs, Mindscape comme beaucoup de compagnie se met a 
developper sur console. Outre Paperboy II et The Chessmaster 
que I'on connait deja pour les avoir teste, la principal© curiosite 
residait dans la presentation de Wing Commander, un 
des titres les plus en vogue actuellement sur PC Ft pour une 
realisation, je vous garantis que c'est une realisation. Dans 
Wing Commander vous etes aux commandes d'un vaisseau 
spatial, toute I'action se deroule en trois dimensions. Votre but 
est simple, il suffit d'accomplir la mission que I'on vous fixe et 
de rejoindre une planete voisine. 
Riche et interessant le jeu ne se 
deroule pas de maniere lineaire, 
Wing Commander devrait vous le 
jour avant la fin de I'annee. Toujours 
chez Mindscape, voici Gods. 
Dans ce jeu de plates-formes issu 
lui aussi des ordinateurs ludiques 
vous etes un guerrier temeraire et . , 
comme vous n'aurez pas grand ' 

chose d faire de votre vie, vous decidez d'aller provoquer les 

Dieux sur le mont Olympe. 
Ne I'entendant pas de cette 
Oreille, les dieux vont se revolver 
et contre-carrer vos plans en 
vous barrer la route a chaque 
fois qu'ils en auront I'occosion. 





m^^mJMJMJMJi^ 
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JVC MUSICAL IND. 

Stooop! On s'arrete chez JVC 
quelques instants et plus particu- 
lierement sur Super Star 

Wars qui etait I'une des plus 
grosse attraction du salon. Il faut 
reconnattre que JVC n'y est pas 
alle de main morte pour soigner 
ce titre. 

Dans la peau de Luke Skywalker, 
de Han Solo ou de Chewbacca, 
vous devrez lutter contre les forces obscures du mo! pour sauver 
la terre. Reprenant le scenario du film, Super Star Wars se 
compose de quatorze niveaux, tous varies et differents les uns 
des autres. Ainsi, en fonction du personnage que vous diri- 
gerez, vous devrez devaster une toveme, traverser des deserts 
peu accueillont ou encore pulveriser I'Etoile Noire dans une 
bataille galactique procfie de la perfection. Si les scenes en 
scrolling horizontal n'utilise que tres peu les copacite de to 
Super Famicom, par contre lors de la traversee du desert en 
vaisseau spotial ou lors de 
I'attoque de I'Etoile Noire, 
on comprend tres vite sa 
douleur et on se rend compte 
de quoi est capable la seize 
bits de Nintendo en motiere 
d'animation 3D, en un mot 
c'est tout simplement ofiuris- 
sant. Et encore en plus de 
tous ces effets, la musiques 
du film, la vraie bonde sonore originale suit chacun de vos 
mouvements, je ne vous raconte meme pas le delire et la 
qualite de cette derniere. Devant Super Star Wars, on bave 
comme devant sa premiere voiture. 




Deux jeux de societes 
sont disponibles 
chez Parker. Vous les 
connoissez, il s'agit du 
Monopoly et du 
Cluedo (connu sous 
le nom de Clue aux 
USA). Chacun de ces 
deux titres sont d'une 
realisation correcte, 
sans bien sur atteindre 
les sommets connus pour 



HJL-I-^I^U -^ 





les meilleurs jeux sur cette console. 
Cependant et malgre leur interet 
"" relatif, les passionnes, 

les fous, les fonas, les 
cingles, les dingos, les 
maboules, les frappes 
de la tete des jeux de 
societe y trouveront leur 
compte, la conversion de 
ces jeux en carton etant 
parfaite. 




NOUS ns repramom pas i^tlanid Beast sur UegaKWva Cycar Cora st Talas 



Bon a dSeouper puis a reiourner rempli a i 

"Le plus grand club d'echange de France" 
SHOOT AGAIN. 145 rue de flandre 75019 Paris. 



^ □ Jenvole 1 m oonte 1 en i^gbnt la sonme ocnespoKbn ^ ma 0^^ 
□ Je dome 2 pn oonle 1 e( Unhide de b (3)A1IJ1E (te ts (te letir en C3S daooeptin. 

Jedome: 



Jedfer :1a. 



tarn 

Jb pooMe : OJne Megaitto pfoaisb, OJne Megaitt« tai^aise, 
OJne Super FanKom japonalse, QUn Ganebon; 
CUne Master Sysfem ULlne Cve dafx, QAute. 

Nom: 

Pr6nom : 

•Code postal : 

Ville : 

Adresse : 



Jepeia: OAuIbcIbui^ 

Q Par iMque d-joinl; 

□ Par mandat Me, 



T6I : Date : 



cioSoQn.^«nli. QiMm^^^n%^*G^ mSi^prSSSkaifom. LuTrnnnptSMrVn^m dv«iSI« Aval 
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MKROPRQSE NANCO 





;««*/*. 



mi&iinxsm. ,^ Chez Microprose deux titres convertis 

du PC etait en 

demonstration. 

Le premier 

d'entre eux 

etait Rail 
Road Tycoon, un jeu de 
construction de chemins de 
fer, ou pour gagner il fait 
ecraser les autres et devenir 
une sorte de Bernard Tapie de la finance. 
Le second titre qui devrait voir le jour dans un proche avenir est 
Super Strike Eagle. Ce simulateur d'avion de chasse 
vous plongera en pleine guerre. Plusieurs missions vous seront 
proposees, a vous de les accomplir et d'ameliorer votre grade. 
Grophiquement excellent cette simulation est la premiere du 
genre et d'apres ce qu'on a pu en voir cela ne pourrait pas etre 
la derniere tant cette realisation est reussi. Graphismes digita- 
lises, son egalement numerises. Super Strike Eogle est une reus- 
site sur Super Famicom. 





Deja annonce dons nos colonnes 
depuis plusieurs mois, Wings II 
ne devrait pourtant maintenant ne 
plus trop tarder d voir le jour 
puisqu'il est prevu pour une sortie 
aux Etats Unis dans le couront du 
mois d'octobre. Vous etes dans le 
cock-pit d'un biplan en plein milieu 
de la premiere guerre mondiale. 
Trois mission vous seront propo- 
sees. L'une d'entre elle vous 
permettra de dynamiter les installa- 
tions ennemies en lorguont des 
tapis de bombes (expression bien 
connu de notre copain Saddam). 
Se deroulant un peu d la facon de Pilot Wing, Wing II est un 
titre qui utilise une fois de plus les capacites de la Super 
Famicom. Et quand c'est programme de la fa^on dont <;a Test, 
croyez-moi, le resultat est absolumeni maynifique, 
Completement inedii par tontre, Whirlo. Programm6 sur une 
cartouche de huit megos est une jeu d'oction oventure dons 
lequel vous devrez sauver un village tout entier d'une 6pid6mie 
mortelle. Plus de quarante niveaux, des graphismes excellents 
et une bonde sonore tout a fait aguichante sont au programme 
de cette realisation de Nanco. Sortie annoncee pour decembre. 




SUNSOFT 



De tres bons titres sont a prevoir avant la fin de I'annee chez Sunsoft. 
Le premier a voir le jour sera assurement Batman, Revenge Ol The Joker. 

Une fois de plus, Gotham City est dans une merde 
noire (excusez pour I'expression, mais ici c'est telle- 
ment justifie). Un Clown, prince du crime de surcrott 
domine la ville et n'a qu'un seul reve damner le 
point d Batman et le reauire en bouillie de chauve- 
souris. Le Joker derriere tout cela tire les ficelles et 
envoie ses hommes de mains a la poursuite du 
heros. Arme d'un veritable petit arsenal. Batman 
pourra egalement recuperer de nouvelles armes au 
fur et mesure de sa progression. D'une realisation 

exceptionnelle Batman Revenge Of The Joker est un 

titre exceptionnel, un point c'est tout. 

Second titre tout aussi remarauable. Death Valley Rally avec beep beep le 
coyote. Dans ce jeu de plates-formes tres originale, vous serez dans la peau de ce 
satane coyote a qui il arrive toujours des embrouilles incroyables. Une fois ae plus dans 
cette realisation il ne sera pas tranquille et vous non plus. Rapide et tres amusant Death 
Valley Rally est annoncee aux USA pour le mois d'octobre. 







^ l-*'*',^ 'liar-' «♦',-- i^llK^^v,^, 






SPECTRUM 
HOLOBY1E 

Pas vraiment grand chose chez 
Spectrum Holobyte, si ce n'est qu'une 
conversion de Tetris: Wordtris. 
Comme son nom I'indique ce jeu est un 
fait un parfait melange entre le scrabble 
et Tetris. Du haut en bas de I'ecran des 
pieces tombent, vous devez les assem- 
bler pour former des mots. Plus vous 
formez de mots, plus vous marquez de 
points et plus vous avancez dans le jeu. 
Plus vous avancez dans le jeu, plus les 
choses deviennent difficiles. Plus les 
choses deviennent difficiles et plus vous 
avez de chances de perdre. 
B r e f , -^.^^ 

Wordtris ^,7 

c'est un jri, mlVI^ /i\ 

casse-tete :L=-ii*-Slir 8' 

sans nom. 

Enfin si, 

c'est un 

casse- 

tete. 



JOYPAD • JUILLET 1992 • 16 





de nouveau (apres Wings II) au 
commande d'un biplan. Le jeu se 
derouie suivant un scrolling multi- 
directionnel, et comme presque 
toutes les realisations d'Ocean ce 
titre est une adaptation de film de la 
Columbia. 



Decidement, cette societe 
anglaise est tres active dans le 
milieu des consoles et particulie- 
rement sur Super Famicom. 
Cool World c'est vraiment 
un autre endroit, un lieu 
merveilleux ou Ton echappe de 
la realite. Vous etes Jack, un 
dessinateur de bandes dessi- 
nees et apres un clash vous 
vous retrouvez projete dans le 
monde que vous avez cree. 
Plan galere? Peut etre, peuf etre 
pas. Vous etes le seul maitre de 
votre destinee. 
Dans Radio Flyer, vous etes 





"^- 1 Autre adaptation de film. 

Lethal Weapon III (L'Arme Fatale III, pour les anglophobes) 
est egalement en preparation chez Ocean. Vous etes Riggs 
ou Murtaugh et vous devez lutter contre une organisation 
criminelle. Votre mission vous entratnera dans les rue de 
Los Angeles. Action et dynomisme seront au rendez-vous de 
cet excellent titre. 

Fidele d la tradition. Ocean presentait egalement Roiiocop ill 
(le film n'est pas encore sorti en France). Dans ce BeafEm Up 
vous devrez defaire les mechants, arpentez les rues de la ville, 
tirer sur tout ce qui bouge, detruire I'OCP et surtout resler en vie. 

Se deroulant de deux 
manieres differentes en 
fonction des differents 
niveaux, Robocop III met 
porfois en pratique les 
capacites de la Super 
Famicom et ce n'est fran- 
chement pas un mal. 
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2, rue Millotet 
21000 DIJON 

^ 80 57 1 1 42 — Fax : 80 58 09 45 



MEGADRIVE 


MEGA CO 


3490 f rs 


SONIC THE HEDGEHOG 


349 frs 


SHADOW DANCER 


389 trs 


DONALD DUCK 


3fl9 frs 


GOLDEN AXE 2 


429 frs 


UNDEAD LINE 


429 frs 


F22 INTERCEPTOR 


429 frs. 


RAIDFN TRAD 


4?9 frR 


ROBOCOD 


429 frs 


E.A. HOCKEY 


429 trs 


JOHN MADDEN 92 


429 frs 


TOKI 


429 frs 


DESERT STRIKE 


429 frs 


KID CHAMELEON 


429 frs 


BULLS vs LAKERS 


429 frs 


JORDAN vs BIRD 


429 frs 


ALISIA DRAGOON 


429 frs 


SHINING AND DARKNESS 


569 frs 




NEO GEO 




CONSOLE NEO GEO 


2990 frs 


CYBER LIP 


690 frs 


BOWLING 


690 frs 


2020 SUPER BASEBALL 


690 frs 


MAGICIAN LORD 


690 frs 


BURNING FIGHT 


690 frs 


NAM 1975 


690 frs 


ALPHA MISSION 2 


690 frs 


GHOST PILOTS 


790 frs 


TOP PLAYERS GOLF 


790 frs 


KING OF THE MONSTERS 


790 frs 


SUPER EIGHT MAN 


1390 frs 


CROSSED SWORDS 


1390 frs 


ROBO ARMY 


1390 frs 


CYBERNETIC SOCCER 


1390 frs 


FATAL FURY 


1490 frs 


MUTATION NATION 


1490 frs 


LAST RESORT 


1490 frs 


NINJA COMMANDO 


1490 frs 


BASEBALL STARS 2 


1490 frs 


SENGOKU 2 


« 


ART OF FIGHTING 


IT 


KING OF THF MONRTFRS ? 


n 


JOYSTICK NEO GEO 


390 frs 



NEC 

CONSOLE PC ENGINE DUO 3790 frs 
2490 frs 
■JH<M) trs 
990 fra 

;m9 frs 
349 fra 
349 trs 
349 frs 
369 trs 
369 trs 
369 frs 
369 frs 
389 frs 



CONSOLE PC GT 
SUPER CD ROM 

coNSOLr Nrc nonr nnArx 

FINAI MATCH TFNINIS 

P(;KIU2 

FINAL SOLDIER 

NINJA SPIRIT 

HIT THE ICE 

PARASOL STAR 2 

SALAMANDER 

OPADIUS 

CD SPRIGGAN 

SUPER CD R TYPE COMPLETE 389 Irs 

SUPER CD PRINCE OP PERSIA 380 (rs 

SUPER CD GATE OF THUNDER 429 frs 

SUPER CD HUMAN SPORTS 429 frs 

SUPER CD SPRIQGAN 2 429 frs 



SUPER FAMICOM 



CONSOLE SUPER NES + 1 jeu 

ADAPTATEUR US 

CASTELVANIA 4 US 
LAGOON US 

CONTRA SPIRIT US 
SUPER OFF ROAD US 
WRESTLEMANIA US 
SUPER TENNIS US 
ARTHUR QUEST US 
ARFA Rfi 
GOEMON FIGHT 
RAIDEN TRAD 
ZELDA 3 

SUPER AVENTURE ISLAND 
F1 EXHAUST HEAT 
BATTLE BLAZE 
HAT THICK HhHU 
BATTLE GRAND miX 
STREET FIGHTER 7 
BATTLETOADS 
MAGIC SWORD 
NINJA TURTLES 2 
JOYPAD 
JOYSTICK JB KING 



1790 frs 
190 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
490 frs 
290 frs 
520 fro 
290 frs 
BOO frs 

500 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 
590 frs 

9 



190 frs 
690 frs 



Nom : Prenom :... 

Adresse : 



Tel. 



DESIGNATION DU PRODUIT 



a Ch6que 
G Mandat 



LI Contre-remboursement 
(+ 35 Frs) 



total 



Qte 



Prix 



Frais de port jeux : 30 Frs — Frals de port console : 100 Frs 



• NINTENDO, SUPER FAMICOM, SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO .ont d«5 marques r»po«««» 



Parmi les cinq ou six titres que I'on connaissait deja, 
Pit Fighter, Home Alone etc... Deux nouveoutes etait la 
sur le stand de T&HQ pretes a etre ottoquee per les 
foudres de notre flash. , vous 

I'ourez compris met en scene un jeune aventurier pret 
a tout (enfin presque) pour sauver la reine. La mission 
qui lui est confiee ici I'emmenero bien loin: dons les 

profondeurs, a bord 
d'un avion dans une 





batailt 



aerienne frenetique sur les plaines 
de Far-West quand vient le nuit, 
j'en passe et des meilleurs. Parfois 
Shoot'Em Up, d'autre fois Beaf Em 
Up, d'autre fois encore jeu de 
plates-formes, Jame Bond Jr est un 
jeu riche qui nous a epote. 



Sous le titre un petit peu etrange ^^^^^^^^^^^e cache en 
realite un jeu de plates-formes assez rigolo dans lequel vous 
dirigez une espece de robot a I'allure batrocienne, pret ci cata- 
pulter tous les gnomes qui se presentes sous le feu de son arme 
futurists. Comportant des gros sprites et des animations tres 
soignees, ce titre de T&HQ devrait apporter un petit peu de 
renouveau dans le genre. 




TAITO 



Contrairement a ce que I'on pourrait croire compte fenu de la renommee de Taito, cette 

societe n'ovoit en demonstration que tres peu de nouveoutes. En fait, il n'y avait que deox 

litres: Hit the Ice et On The Ball. Connu des possesseurs de PC Engine, Hit The Ice n'est rien 

d'autre qu'une simulotion de hockey sur glace dons laquelle la boston comporte une place 

Ires imporlonte. Scrolling horizontal et zoom sont au programme de cette proauction. 

Aucune date de commercialisation officielle n'a ete donnee par Taito, quant d lo sortie de ce 

titre aux Etats-Unis, alors en France, vous pensez bien mes braves... 

On The Ball est un titre qui pourrait a forte dose vous 

rendre completement marleou, vous faire perdre le sens 

de I'equilibre ainsi que toute vos certitudes sur le force de 

I'attradion terrestre. A I'ecran une balle, vous devez la 

guider a trovers des dizaines et des dizaines de laby- 

rinthes et I'aider a trouver la sortie. L'originolite de On 

The Ball reside de la fait que contrairement a Marble 

Madness par exemple, ce n'est pas vous qui dirigez la 

boule, mais le decors, ce qui n'est pas loujours evident a 

percevoir. 




1RADEWEST 




? -snnFRflncisco n 
1 nfUEnfitfino o 



^ fclSf.',&:5S3iRiMpTaufli 





Avec le superbe Super Battletoods 
dont on vous a dejd parle en long en 
large et en trovers dons un de nos 
precedents numero, Tradewest 
presentait egalement leur simulation 
de football americain (tiens il y ovoit 
longtemps!): Pro Quaterback. 
Utilisant des joueurs digitalises, des 
animations sonores hyper realistes 
(quoique I'ambiance des 
stodes de football ameri- 
cain, je ne les connois que 
tres superficiellement) et 26 
equipes au total, la lutte 
sera chaude pour sovoir 
Quelle sera la meilleure 
oimulation parmi toutes 
celles que I'on a vu au 
cours de cette exposition. 



TRIFFIX 



il y bien longtemps maintenant sur un ordinateur que vous ne 

connaissez peut etre meme pas, il y ovoit un jeu qui s'appeloit 

Bollblozer et qui etait absolument remarquoble. Space 

Football (one on one) en reprend un peu le principe. 

Vous etes dans la peau d'un joueur de football hyper futuriste. 

Dons votre carcasse qui se deplace 6 une allure quasi lumiere, 

vous avez une vue du terrain en trois dimension porfoite. 

Devant vous une balle et un adversaire dote des memes capa- 

cites que vous, le but et 

de marquer le plus de 

points possible en 

tiront dons la belle le 

mieux qu'il soit. Tiront 

parti des ovantages du 

mode 7 de la Super 

Fomicom, Space Football 

est un jeu qui auroit 

fortement tendance a 

me ploire. 
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Quand une societe franfaise se lance d corps perdu dans 
I'attaque du marche de la Super Fomicom, on se leve 
(pas pour Danette) et on applaudit en coeur. 
Deux titres sur Super Famicom sont annonces par Titus. 
Le premier d'entre eux est tres certainement le plus ottendu puisqu'il s'ogit 
de {'adaptation des Blues Brothers, un film 6 combien c^tebre. En jeu, 
les Blues Brothers c'est plutot pas mal, pas mal du tout meme. D'abord on 
peut y joue d deux, ce qui est toujours plaisant pour un jeu d'action et 
de plates-formes, ensuite les deux joueurs devront s'entraider pour 
franchir les difficultes. Enfin, la realisation de Blues Brottiers est excellente, 
ce qui ne 
gdche rien. 
Le second 
litre de Titus 
sur Super Famicom s'appelle The Brainies. 
C'est un jeu de reflexion completement fou qui 
vous fero passer de longues nuits blanches, enrin 
si vous aimez vous prendre la tete. 







UNE NOUVELLE CONSOLE 
Matsushita s'est associe a Electronic Arts 
pour developper une nouvelle console 
pourvue d'un CD-ROM. Ce pro jet etant top 
secret, nous n'avons encore aucune speci- 
fication technique concernant cette 
console, mais il semblerait qu'elle soit 
tres performante au niveau graphisme et 
rapidite. De plus, Warner (la plus grande 



conipagnie cinematographique mondiale) vient de 
reioindre Matsushita et Electronic Arts dans cett© 
aventure, ce qui est loin d'etre n^gligeable. 
Warner devrait notamment se charger de di.qrrihuer 
les jeux developp^s sur cotto cnnnolo, par rfilfi- 
chargement, par 1 ' intcrm6diairc dec tcleviuionu 
cablees aux USA. Nintendo et Sega risquent fort de 
devoir compter avec cette nouvelle console! 



•itiitrV^.ii'.i^iJty.; 4*.;*i..'afc\.«e^ .. 



IE GAME KEY 



Sous ce nom etrange se cache en realite une veritable petite revolution pour 
tous les possesseurs de NES, outrement dit, de Nintendo huit bits. Vous le 
savez, on le sait, il existe aux Etots-Unis des miliords de jeux, et pour 
I'instcnt, seuls quelques-uns d'entre eux parviennent a franchir les fron- 
tieres de notre pays. Avec le Gome Key, c'est desormais be! et bien fini 
puisque vous oussi, vous ourez tout le loisir de profiter de ces megos 
titres sur votre NES et, en plus, des jeux que vous pourrez acheter en 
Angleterre, si vous comptez foire un petit tour la-bos. 
Comment celo se presente-t-il? En fait, c'est assez simple, le Game Key 
est un bete adoptoteur que vous enfichez dans la fente de la NES. Pour 
I'utiliser, c'est archi very simple, bref pas complique du tout. Vous 
prenez votre cartouche americaine, vous la connectez au Game Key, 
vous fourrez le tout dans le receptable de la NES prevu a cet effet et 
hop, I'affaire est dans le sac, comme dirait Thierry Lhermitte dans je 
ne sals plus quel film. Distribue par la societe Horelec, le Game Key 
devrait des maintenant se trouver chez votre revendeur en meme 
temps que les jeux americains, puisque Horelec les distribue egale- 
ment. De plus, si vous possedez un Game Genie, pas de probleme, 
les deux cartouches peuvent porfaitement s'imbriquer I'une dans 
I'autre et tout fonctionnero porfaitement. 

Achtung, ce n'est pas tout. Le Super Game Key permettant de 
faire fonctionner sur votre NES tous les jeux americains et japo- 
nais, sera bientot disponible (en juillet apparemment). Alors 
n'attendez plus, sautez sur I'occasion et profitez des centaines 
de milliers (c'est deja mieux qu'un milliard!) de jeux qui existent 
a I'etranger. Horelec, votre adoptoteur est une brillante idee. 
Felicitations. 
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Lots de notre reportage sur le CES de Las Vega nous ovions utilise le 
tiire suivant, NEC: la fin ? On nous ovait olors reproche de dramo- 
tiser et de predire h mort de b gomme NEC, alors que noire inten- 
lion etait de signaler que les carlouches allaient disparaiire au profit 
des CO-ROM (ce que nous pensons toujours et qui semble se verifierj. 
Alors ce coupci, on ne se mouille pas, allez hop! On met un tilre 
optimiste, 9a mange pas de pain! 
Apres une absence remorquee au salon 
de Las Vegas, la gamme NEC est de retour 
a Chicago. Cette fois, c'est Turbo 
Technologies (une compagnie cree par 
NEC et Hudson) qui mene la danse. Oette 
nouvelle compagnie a pour mission de 
relancer la TurboGraphx (PC Engine 
americaine) et la Turbo GT, oinsi que 
d'ossurer le lancement de la Duo sur le 
morche americain. D'apres les profession- 
nels americoins, I'operation n'est pas un 
succes pour I'instant, mais il est encore trop tot pour faire un veri- 
table bilan. Cela dit, meme si les nouveaux jeux presentes sur NEC 
a Chicago ne pouvaient rivaliser en quantite avec les nouveautes 
Sega ou Nintendo, il y avait quand meme un bon choix. La 
nouvelb la plus surprenante de ce salon, c'est que NEC a realise 
un adaptoteur permettant de passer les CD-ROM Mac sur une 







\ 



Duo, bien que I'on puisse douter que cela interesse beaucoup les 
possesseurs de cette machine. 

Et la nouvelle 32 bits de NEC, mt^ dirP7-vrMj«. Ft Irmn pa« grand 
chose de neuf car ce fabriquant est tres discret a propos de sa 
petite derniere. La console n'a pas encore de design, mais le 
systeme de developpement est au point et des editeurs ont deja ete 
contactes pour developper des jeux sur 
cette machine. Cela est tres excitant, car on 
peut etre sur qu'une console 32 bits 
realisee par NEC ne peut etre qu'une petite 
merveille et je meurs d'impatience d I'idee 
de decouvrir les jeux que pourrait realiser 
Hudson sur cette console. Ne nous failes 
pas attendre trop longlemps Mr NEC, s'il 
vous plait, je pourrois tenir jusqu'd Las 
Vegas en Janvier, mais apres je craque! 
Cette fois-ci les rumeurs ne sont pas sans 
fondement, nous avons eu b conrimKriion 
que NEC et Hudson envisageaient tres serieusement de commer- 
cialiser b PC Engine tres prochainement en Europe. In decision n'o 
pas encore ete prise definitivement, mais nous seront fixes dans le 
courant du mois de Juin. Mieux vout lard que jamais! 





Commen(;ons ce tour 
d'horizon des nouveautes 
PC Engine par Hudson, qui 
est depuis toujours le deve- 
loppeur N°l sur cette 
console. Get editeur ne 
risaue pas de diminuer la 
cadence de sa production 
^""1' 11 sur cette console, dans la 

mesure ou il s'est investi dons la distribution de la gomme NEC 
dans le cadre de Turbo Technologies. 

Bonk (que nous connaissons en France sous le nom de PC Kid) 
est indiscutablement le heros fetiche de la PC Engine et pas 
moins de deux nouveautes ' <»^-;5» 
(NDLR, eh oui, il y en a plus 
que 
bien 

eh oui, eh oui) lui sont 
consacrees. Bonk III est le 
troisieme episode de la serie 
et il s'agit toujours d'un jeu 
de plates-formes bourre 

d'humour. La nouveaute, 

c'est que notre heros a la 
possibilite de se transformer en 
uh enorme Super Bonk qui 
occupe la moitie de I'ecran. 
Nul doute que Bonk ill sera un 
jeu aussi passionnant que les 
precedents, mais il faudra 
patienter car Hudson n'en est 



"une", cela nous fait 
"pas moins de deux", 





Thunder shoolini 

notre PC Kid quitte la 




qu'au debut du developpe- 
ment, Bonk III n'orrivera 
pas sur votre console avant 
ovril. Dons Bonk's 

'I 

prehistoire pour le futur. 
Cette fois-ci, il ne s'agit plus 
d'un jeu de plates-formes, mais d'un shoot-them-up d scrolling 




iiW^^ 



horizontal dans lequel un bonk cybernetique, a lunettes de soleil, 
vole dans les airs en tirant sur des aliens particulierement deli- 
rants. Les graphismes sont tres sympas et la maniobilite est excel- 
lente, comme toujours chez 
Hudson. Un shoot-them-up 

3u'il ne faudra pas rater lors 
e sa sortie en decembre. 
Autre serie fetiche de Hudson: 
apres Gunhed et Star 
Soldier, void un troisieme 
episode qui se nomme. 
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... Soldier 
Blade. La 

realisation est 
aussi soignee 
que celle des 
episodes prece- 
dents et vous 
pourrez cesser 
de I'alien a 
nouveau des 



I'automne. Toujours dans le registre des series, 





n 



Hudson nous presente New Adventure Island. 

Contrairement a Adventure Island, il ne s'agit pas 

d'un jeu d'arcade/ 
aventure mais 
d'un jeu de plates- 
formes dans la 
lignee de Super 
Adventure Island 
sur Super Famicom. 
On y retrouve le 
meme personnage. 



i^£t£» 





fortement inspire 
de Wonder Boy, 
qui traverse diffe- 
rentes regions 
bourrees de pieges 
et d'obstccles. 
Il faut OGcouvrir 

toutes sortes de 
bonus caches et 
certaines parties du parcours peuvent s'effectuer en 
skate-board. Sortie prevue e n Nov embre. 

Riot City est un 

jeu de baston, 
dans la liqnee de 
Final Fignt, qui 

est prevu sur 
Super CD Rom 
au debut de 
I'annee prochaine. 
Ce jeu muscle 
devraif seduire tous les amateurs du genre, 
d'autant plus qu'il est possible de jouer a deux. 
Parmi les jeux en cours de developpement et qui 
n'etaient pas presentes d Chicago, on peut citer 
Sim City, ainsi que Dungeon Explorer 11, 
la suite tres attendue de cet excellent clone de 
Gauntlet qui, comme le premier episode, pourra 
se jouer a cinq. 







Riat Clly 



ICOM 




shape Shifter sur Super CD Rom est un jeu d'action qui 
reprend bon nombre d'ingredients des jeux de roles. Ce 
programme qui se deroule dans I'univers de I'heroic-fantaisy met 
un scene un barbare qui affronte un sorcier et toutes series de 
monstres. Ghost Manor est un jeu de plates-formes assez 
seduisant, dans lequel vous explorez un manoir hanle. 
Les pieges sont tres nom- 
breux et il n'est pas aise 
de s'y retrouver dans ce 
labyrinttie, d'autant plus que des fantomes et bien d'autres 

creatures malefiques vous attoquent sans cesse. il faut meme nager dans les douves du manoir, en 

prenant garde d ne pas se laisser devorer par les requins qui vous y attendent. Ce programme est 

prevu pour septembre. Dans Camp California sur Super CD Rom, c'est tout I'univers des surfeurs 

califomiens qui vous attend. Voire but est de proteger I'environnement en ramassant les bouteilles 

et les boiles de conserve qui traJnent su r les plages, mais, bien entendu, il vous faudra combattre 

fei aMg ^■■■■■■1 de nombreux geneurs. Camp California beneficie 

[• 3K! ^P» """H^^V^^^V ^^^kn^xHs^^^vj^' ; ^im^^^H ^® grapfiismes du 

style dessin anime et, a 
chaque niveau, vous avez 
le choix entre cinq person- 
nages differents. Notez que 
le jeu est accompogne de 
chansons des Beach Boys. 
Sortie en novembre. 
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uicAsnuvi 

Voici la conversion sur Super CD Rom d'un grand succes de 
Lucas Film sur micro. Il s'agit de Loom, un grand jeu de role 
qui beneficie de superbes graphismes. Ce jeu se deroule dans 
I'univers de I'heroic fantaisy, au temps aes dragons et des 
goblins. Il vous faudra vous creuser les meninges et utiliser de 
nombreux enchantements a bon escient (en jouant des notes de 

musique dans un 
ordre precis) pour 
sauver le monde 
de Loom de la 
catastrophe. Un 
regal pour les 
amateurs de jeux 
de role, aui sortira 
en decembre. 






Ce celebre editeur specialise dans 
les jeux de role nous presenfe 
Order of Hie Griffon. [| s'agit 
d'une adaptation du jeu de plateau du meme nom. Vous formez 
votre groupe de personnages avant de vous lancer dans une 
longue exploration du monde du Griffon, dans lequel vous ferez 
frequemment de tres mauvaises rencontres. Ce jeu de role peut se 
jouer seul, mais il est egalement possible de jouer d quatre, 
cheque joueur controlant un personnage different. Sortie en Aout. 



RADIANCE 
DISNEY 



Les personnages des 

dessins animes de Disney 

arrivent pour la premiere 

fois sur la NEC. Il s'agit 

de Darlcwing Duck, 

le celebre canard, que 

vous devrez accompa- 

gner dans des aventures 

delirantes. Notre heros va 

devoir faire le tour de la 

ville de St Canard pour 

lutter centre tous les criminals qui se sent ossocies pour tabri- 

quer I'arme ultima. Il vous faudra ottendre Noel pour vous 

eclater ovec les personnages de Disney. 




MANUY 



rr- 




Night Creature est un jeu 

d'adion aui vous entraine dans un 
univers aigne des films d'epou- 
vante. Vous tenez le role d'un . ^ ^^ ■ 

fermier qui a efe envoute par un *^"" **'* ^^5 F'^ 
vampire. Pour vous liberer de ce HBK Mi MHB mum ^ 
sort, vous devez affronter vampires et morts vivants, mais il va 

egalement falloir vous servir de 
vos meninges car il s'agit d'un 
jeu d'arcade/aventure. 
jl est indispensable de dialoguer 
avec differents personnages et 
de resoudre des enigmas pour 
progresser dans le jeu. 
Sortie en juin. 




SPGCIRUM HOUMYIE 

Cet editeur bien connu des 
possesseurs de micros fait so 
premiere apparition sur la PC 
Engine avec Falcon, son plus 
celebre simulateur de vol. Pour 
I'occasion, le pilotage du F 1 6 a 
ete nettement simplifie, il ne 
s'agit plus vraiment d'un veri- 
table simulateur de vol, mais 
plutot d'un sfioot-them-up tres 
- realiste. Il faut selectionner 

soigneusement les armes dont vous equipez votre F 1 6 en 

fonction des differentes 

missions qui vous sont 

proposees. Il est a noter qu'il 

est possible d'affronter un 

ami en duel aerien si I'on 

dispose de deux Turbo GT 

avec un cable de liaison. 

Sortie en juillet. 





Accolade est un autre 
editeur specialise dans les 
simulations de combat sur 
micro, qui fait egalement 
son apparition sur la PC 
Engine avec Guni>ot. Ce 
jeu vous fait participer a 
la guerre du Vietnam, oux 
commandes d'une vedette 
de combat de la marine 
omericaine. Vous devez 




wcioii-r ; 




remonter un fleuve 
pour accomplir diffe- 
rentes missions dans 
une region controlcc 
par les vietcongs et II 
vous faudra affronter 
les navires ennemis et 
detruire le quartier 
general de vos adver- 
soires. Sortie en Juin. 
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ESPACE^ 



GAME BOY 



PLUS DE 100TITRES 
A PARTIR DE 140 F 



ADAMS FAMILLY 

ADVENTURE ISLAND 
ADVENTURE ISLAND M 
ALLEWAY 

ALL STAR CHALLENGE 
ALTERED SPACE 
BASEBAU 
BATMAN 
BATTLE TOADS 
BEETLE JUICE 
BLADES OF STEEL 
BOMBER KING 2 
BUGS BUNNY 2 
CASTLEVANIA 1 
CASTLEVANIA 2 
CHASE HO 
CHESSMASTER 
CHOPLIFTER 2 
CONTRA 

DAE DAUAN OPUS 
DAYS OF THUNDER 
DOUBLE DRAGON 2 
DOUBLE DRAGON 
DOUBLE DRIBLE 
DR MARIO 
DUCK TALES 
F1 RACE 
F1 SPIRIT 
FACEBALL 2000 
FASTEST LAP 
FIGHTING SIMULATOR 

FINAL FANTASY ADV 

FINAL FANTASY LEG 2 

FINAL FANTASY LEG 

FORTIFIED ZONE 

FORTRESS OF FEAR 

GHOSTBUSTER 2 

GOLF 

GRADIUS 

GREMLINS 2 

HAL WRESTLING 

HOOK 

HUDSON HAWK 

IN YOUR FACE 
- JACK NICKLAUS 

KID ICARUS 

KUNG FU MASTER 

MARBLE MADNESS 

MEGAMAN2 

MEGAMAN 

METROID 2 

MICKEY DANGEROUS C 

MICKEY MOUSE 2 

MICKEY MOUSE 

MISSIL COMMAND 

MOTOCROSS 

NAIL N SCALE 

NAVY SEALS 

NEMESIS 2 

NEMESIS 

NFL FOOTBALL 

NINJA BOY 

NINJAGAIDEN 

NINJA TURTLE 2 

NINJA TURTLE 

PACMAN 

PIPE DREAM 

PLAY ACTION FOOTBALL 

POWER MISSION 

PRINCE OF PERSIA 

PUNISHER 

RAOAR MISSION 

RESCUE OF PRINCESS 

ROBOCOP 2 

ROGER RABBIT 

RTYPE 

SERPENT 

SHANGHAI 

SIMPSONS 

SNOW BROTHERS 

SOCCER 

SPIDERMAN 



239J0O 

ZUDO 
259,00 
195,00 
2390) 
233O0 
140,00 
195,00 
239,00 
239,00 
259/X) 
239,00 
239,00 
195fl0 
239,00 
195,00 
239,m 
239fl0 
239,00 

^M)fiO 

239j0O 
238,00 
195,00 
239fl0 
195,00 
259,00 
195,00 
195,00 
259,00 
23BP0 
239,00 
259Xn 
259,00 
259,00 
239,00 
239,00 
195.00 
195,00 
239,00 
220,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239.00 
195,00 
239,00 
239^00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
195,00 
239,00 
239.00 
239.00 
239.00 
239,00 
239,00 
259,00 
239.W 
239.00 
195.00 
140,00 
239,00 
239,00 
239,00 
239,00 
195,00 
195,00 
239,00 
239,00 
239.00 
140,00 
140,00 

zsaoo 

239,00 
195,00 
195.00 



LILLE 

44 rue de Bethune 
Tel : 20 57 84 82 

4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 




STRASBOURG 

6 rue de Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

DOUAI 

39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 




V.P.C. 

rue de la voyette 

LESQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



STAR TREK 239,00 

SUPERMARIOLAND 195,00 

SUPER RC PRO AM 195,00 

TENNIS 195.00 

TERMINATOR II 259,00 

THE FLASH 258,00 

TINY TOON 23*00 

TRADUCTEUR FRENCH-ENGI^ISH 299,00 

WORLD CIRCUIT 239,00 

WORLD CUP SOCCER 239,00 

WORLD ICE HOCKEY 239.00 



MEGADRIVE 
JAPONAISE 



MEGADRIVE + PERITEL 

949 F 

MEGADRIVE-I-PERITEL+ 

QUACK SHOT 1 129 F 

CARTOUCHES MEGADRIVE 

A PARTIR DE 150 F 

AUaA DRAGON 385,00 

ART ALIVE 310,00 

ATOMIC ROBOKID 190,00 

BEAST WARRIORS 449,00 

BLOCK OUT 150,00 

CARMEN SANDIEGO 449,00 

CENTURION 425,00 

CRACK DOUWN 150,00 

CRUDE BUSTER 449.00 

DARIUS 2 345,00 

DARK CASTLE 285,00 
DAVID ROBINSON BASKET BALL 449,00 

DECAP ATTACK 285.00 

DESERT STRIKE 449.00 

DHANA 386.00 

DRAGON EYES III 449,00 

EA ICE HOCKEY 425,00 

EL VIENTO 400.00 

F1 CIRCUS 285,00 

F1 GRAND PRIX 60 Hz 385.00 

F22 INTERCEPTOR 449,00 

FAIRY TALE ADVENTURE 345,00 

FANTASIA 285,00 

FATAL REWIND 345,00 

GALAXY FORCE 2 60 Hz 250,00 

GHOSTBUSTERS 250,00 

GOLDEN AXE 2 285,00 

GYNOUG 285,00 

HELL FIRE 190,00 

IMMORTAL 425,00 

J. MADDEN 92 425,00 

JAMES POND 386,00 

JEWEL MASTER 250,00 

J MONTANA 2 346.00 

JORDAN VS BIRD 345,00 

KID CHAMELEON 385,00 

KLAX 285,00 

LAKERS VS CELTIC 449.00 

MAGICAL HAT 150,00 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 425,00 

MARVEL LAND 360,00 

MASTER OF WEAPON 285.00 

MEGAPANEL 285.00 

MERCS 425.00 

MICKEY CASTLE 345,W 

MOONWALKER 250.00 

PGA TOUR GOLF 449,00 

PHELIOS 190,00 

PIT FIGHTER 425,00 

POPULOUS 285,00 

RINGS OF POWER 465.00 

ROAD RASH 425.00 

ROBOCOD 343,00 

ROLLING THUNDER 2 60 Hz 425,00 

SAINT SWORD 190,00 

SONIC 345,00 

SPIDERMAN 260,00 

STAR CRUISER 190,00 

STAR FLIGHT 425.00 

STEEL EMPIRE 449.00 
STREETS OF RAGE/BARE KNUCKLE 345,00 



SUPER FANTASY ZONE 449,00 

SUPER REAL BASKET BALL 345,00 

SUPER WARS 425,00 

SWORD OF SWODAN 250,00 

THUNDER FOX 60 Hz 285,00 

ThUNDERFORCE III 466,00 

TOE JAM & EARL 425,00 

TOKI 426,00 

TURBO OUT RUN 425,00 

UNDEAD LINE 385.00 

VERYTRAX 190.00 

WANI WANI WORLD 345.00 

WONDERBOY 3 150,00 

WORLD CUP SOCCER 360.00 

XDR 190.00 

SUPER PROMO I 

QUACK SHOT DONALD 190,00 

Dans la limite des stock disponibies 
ADAPTATEUR 

POUR CARTOUCHES JAPONAISES 

98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE 

49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES 

GRATUIT 



GAME GENIE 

POUR N.E.S. 

590 F 



GAME GEAR 



GAME GEAR + COLUMNS 

990 F 

GAME GEAR -i- SONIC 

1 090 F 

GAME GEAR + LOUPE 

+ DONALD DUCK 1 090 F 

ALIMENTATION SECTEUR 69 F 



ALIEN SYNDROME 

AXE BATTLER 

BERLIN WALL 

BUSTER BALL 

CHESS MASTER 

DONALD DUCK 

DRAGON CRISTAL 

FANTAZY ZONE 

GLOC 

J. MONTANA 

MICKEY... ILLUSION 

MONSTER WORLD 2 

NINJAGAIDEN 

OUTRUN 

SHANGHAI II 

SHINOBI 

SLIDER 

SONIC 

SUPER MONACO 

WONDER BOY 

ADAPTATEUR POUR 

CARTOUCHE MASTER SYSTEM 

175 F 



245,00 
245,00 
190,00 
24500 
245.00 
190,00 
245.00 
245.00 
245,00 
245,00 
245*00 
245,00 
245,00 
215,00 
245.00 
245.00 
245,00 
245,00 
215,00 
215,00 



SUPER NES 


USA 


MEGA CD. 

+ ERNEST EVANS 


SUPER NES USA 


+ MARIO 4 + Prise 

4 can c 


p6rltel 


2590F 




1690 r 
SUPERSCOPE/6 JEUX 599 F 


ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 


389,00 
389.00 


ADAMS FAMILY 

BILL LAMBEER-S BASKETBALL 

CASTLEVANIA 4 
CHESSMASTER 


549.00 
390,W 
649,00 
549,0C 


SOL PEACE 


389.00 


SUPER FAMICOI\^ 


SUPER FAMICOM 


4- 


CONTRA nil 


549,0C 


PRISE PERITEL 1 590 F 


FINAL FANTASY 2 
FINAL FIGHT 


590,00 
549,00 


+1 CARTOUCHE AU CHOIX 


FZERO 

GHOULS AND GHOSTS 


549,00 
549,00 


1990 F 




GRADIUS 3 


439,00 


ADVENTURE ISLAND 


549.00 


JOE & MAC 


549,00 


CONTRA SPIRIT 


549,00 


JOHN MADDEN 


590.00 


GRADIUS III 


549,00 


LEMMINGS 


649.00 


HAT TRICK HERO 


649.00 


PILOT WINGS 


649.00 


HYPER ZONE 


439.00 


PIT FIGHTER 


549.00 


LEMMINGS 


490.00 


POPULOUS 


439,00 


NEW 3D SIMULATION GOLF 


590.00 


RAIDEN 


590.00 


PILOT WINGS 


590.00 


SMART BALL 


549.00 


POPULOUS 


439,00 


RPM RACING 


549,00 


PRO SOCCER 


549,00 


RIVAL TURF 


549,00 


ROCKETTER 


439,00 


DRAKKEN 


549.00 


RPM RACING 


439,00 


STREET FIGHTER II 


TEL 


RUSHING BEAT 


549,00 


SUPER OFF ROAD 


549.00 


SMASH TV 


490,00 


SUPER R TYPE 


649.00 


STG 


490,00 


SUPER TENNIS 


490,00 


SUPER ALESTE 


590,00 


SUPER WHESTLEMANIA 


549,00 


SUPER CUP SOCCER 


549,00 


TOP GEAR 


549.00 


SUPER E.D.F 


490,00 


TRUE GOLF CLASSIC 


549.00 


SUPER R TYPE 


439.00 


WORLD LEAGUE SOCCER 


549.00 


THUNDER SPIRIT 


549.00 


ZELDA 3 




TOP RACER 


439,00 


ADAPTATEU 


R SUPER NE 


S/SUPER FAMICOM 195 F 




AVEC UNE CARTOL 


ICHE SUPER 


NES OU SUPER FAMICOM 100 F 




AVEC 2 CARTOUCHES 


ACHETEES : GRATUIT 





Bon de COmmande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue d e la Voyette - Centre de gros N°1 - 5981 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 

Nom ; Prenom : 

Adresse : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















Frais de port (console : 50 F) 


20 F 


TOTAL . A PAYER 





Mode de palement : 
SIGNATURE : 

(parents pour les mineurs) 



O Cheque bancaire 

D Contre-remboursement +35 F 



Code Postal : VILLE : 



AGE : Telephone 



Je joue sur : 
SUPERNES n 
MEGADRIVE D 

a caitebleue 



SUPER FAMICOM a 

NES D 

MASTER SYSTEM D 



MEGA CD a 
GAME BOY D 
GAME GEAR O 



TOUTES LES COMMANDES SONT UVREES PAR COUSSIMO 



Num6ro : 
Date de validity 
Signature : 







Cet ours a I'allure patibulaire, 
vous apportera sur Game Gear 
une tonne de plaisir. Tire des 
personnages de dessins animes, 
tax Mania a un gros probleme. 
Des qu'il voif quelque chose de comestible ou non, il fonce, il 
trace, il court dessus pour le bouffer. C'est comme qui diroit un 
besoin nature!. Comme dans la version Megadrive dont nous 
avons le plaisir de vous presenter une avant-premiere exclusive 
dans ce numero, la realisation de Taz-Mania sur Game Gear est 
un modele du genre. Il sera disponible dans le courant de I'automne. 
Dans Batman Returns iMr 
(decidement celui-la, il aura ^^ 
ete assaisonne a toutes les 
sauces), vous etes le fameux 
heros de Gotham City. 
A I'aide de vos armes 
presque magiques, vous 
allez une fois de plus 
devoir sauver la ville des 

calamites qui lui tombent _ -.^^.^ 

dessus. En face de Penguin et de ses adeptes, il faudra utiliser 
tout votre courage et votre intelligence pour arriver au but: 
sauver la ville et capturer Penguin. Tout comme Taz-Mania, 
Batman Returns devrait etre disponible en automne. 

Dans la serie des adaptations 
Megadrive, Chfrican Ihe Forever 
^A«3n devrait etre disponible pour 
noel. Chakan, I'homme de toujours, a 
la particularite d'avoir de gros 
pouvoirs et comme c'est un type vrai- 
ment sympa, il a decide de les mettre 
au service du commun des mortels. 
Des visions paranormales vous 
permettront de constituer un stock de 
borrs magiques pour voyager a trovers I'espace et le temps. Ld 
encore, une adaptation magnifique du jeu Megadrive. 
Comme la seize bits de Sega se voit dotee de Super Monaco II, 
la Game Gear ne pouvait pas etre en reste et se devoit, elle 
aussi, de beneficier des avantages de cette superbe course de 
voitures. Voila qui est fait ovec Ayrten Senna's S 
Monaco II. 
Comportant tous les veri- 
tables traces du cham- 
pionnat du monde de 
Fomiule Un, Super Monaco II 
est d'un realisme pousse 
a I'extreme. Quand, en 
plus, c'est sur Game 
Gear, il y a alors vrai- 

ment de quoi se rejouir. 

Ne nous arretons pas en si bon chemin car apres Ayrton Senna, 
c'est I'une des vedettes du basket pro-americain, David 
Robinson, qui pointe le bout de ses tennis (euh pardon de ses 






Dffvl<l ftol>lNfl«ll <M p»<I W C«UH 





baskets). Dans cette simu- 
lation de basket ball en 

scrolling oblique, on 

appreciera particuliere- 

ment la qualite de 

I'onimotion ainsi que la 

vision du terrain, origi- 
nate certes, mais qui 

donne une parfaite impres- 
sion de perspective. 

Davia Robinson 

Supreme Court sera 

disponible, tout comme ses 

petits freres, en automne. 

Dans Home Alone 

les voleurs sont de retour. 

Tout seul comme un grand 

dans votre baroque, vous 

devez la proteger des 

incessontes attaques de 

ces bandits. En assemblant differentes pieces eparpillees un peu 

partout dans la maison, Kevin (vous) doit imperativement cacher 

les biens de ses parents. Action et humour au rendez-vou.s de ce 

titre de Sega. 

On connaissait dejd ['excel- 
lence de la prestation de 

Shinobi sur Game Gear, Sega 

prevoit done, pour noel prochoin, 

la suite: Shinobi ii. Un jeu 

toujours aussi genial qui bene- 

ficiera, en plus, de ['experience ■ 

des progrommeurs, ce qui 

promet et go promet! 

On I'esperait tous, Sonic est 

de retour dans Sonic the 

Hedgehog II. Cette fois- 

ci, notre brave herisson devra 

sauver encore plus d'animaux, 

foncer encore plus d donf 

tout en collectant le maximum 

d'anneoux magiques pour 

accroTtre so force. Sonic reste 

Sonic et ses oventures sont, 

une fois de plus, d'un dyna- '"^ 

misme fou. Une reussite 
magistrale prevue pour Sbel. 
C'est au cours de sept 
niveaux que Baloo et 
Kit doivent defaire Don 
Karnage. Tale Spin est 
uii jeu globe-trotteur 
aui vous emmenera dans 
des dizoincs do licux 
mervelllpiix 





JOYPAD • JUILLET 1992 • 24 




...Rejouissez-vous 

Mermaid est 

aussi en cours de 
conversion sur 
Game Gear. Dans 
b peou d' Ariel, vous 
devrez retrouver les 
gens qui peuplent 

votre royoume et reduire en bouillie la reine Ursula, 

source de tous vos problemes. 

Ne vous inquielez pas, si W imh l cri io f 

Tennis est bel et bien une simula- 
tion de Tennis, celle-ci ne se deroule 

pas uniquement sur le gazon de ce 

club anglais. Vous pourrez tout aussi 

bien evoluer sur du hard ou sur de la 

terre-battue, en double et en simple 



Tres rapide, 
Wimbledon 
Tennis est 
epoustouflant. 
Defendlers 
Of the Ocisb 
est un jeu de 
role en pseudo 
trois dimensions 
6 la facon de la 
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serie des Phantasy Star. L'Tle d'Oasis 
a besoin d'un champion pour la 
sauver, et ce type, ce heros des 
temps antiques, ce sera vous. 
Programme sur une cartouche de 
quatre megas, ce jeu possede 
egalement un Ram permettant de 
sauver les parties en cours. 




FLYING HEDGE 




Gxmu sur Super Famiconi et sur MegoAive, Geotge F oieiiwi's KO Beidng est 

annonce sur Game Gear. Dans la peau de cet ex-champion du monde des 
poids lourds, foutez-en plein la poire a tous ces pequenos qui pensent que la 
boxe est un sport de degonfles. Un jeu qui peut se jouer aussi bien tout seul qu'd deux, pourvu que vous 
ayez deux Game Gear a votre disposition. Sur la portable de Sega, les Simpsons seront egalement presents, 
avec Bart Simpsons Vs The Space Mutant. Seul, Bart peut voir ces envahisseurs extra-terrestres, et c'est Id ou le bat blesse car 
tout ou long de I'aventure, personne ne viendra I'aider. II sera seul pour lutter contre ces tares qui ne revent que d'une chose: envahir la 
terre. Heureusement, votre bonne tete et votre esprit patriotique vous sauveront la vie dans bien des cas. 





Non content d'ovoir, ovec 
Mick And Mack's Global 
Gladiators, realise un titre 
exceptionnel, sur Game 
Gear cette societe odapte: 



Dons la peou de Kyle Reese, 
vous devez proteger la belle 
Sarah Connor pourchassee 
par le Terminator. Le jeu se 
deroule n jeu d'odion traditionnel. De plus, il 

possede tous les ingredients qui font de lui un excellent titre. 
Double Dragon est le jeu de boston par excellence. Tres 
largement repompee par des dizaines d'autres titres (Streets Of 
Rage) par exemple, cette realisation devroit omver au sommet 
de la hierarchie des jeux sur Game Gear. Alors que les njes de 
la ville sont inlestees par des gangs de punks et de rockers peu 
frequentables, vous avez 
decide de partir a so 
rescousse en eliminant toule 
cette racaille. Pour ce faire, 
vos pieds et poings ainsi 

3ue quelques ustensiles 
ecouverts au coin d'une 
rue, seront vos ormes 
essentielles. 




SPECIAL VACANCE5 

Des prix dSments pour 

des hifs dSmenfs dans 

tous les magasins 

Mi€romania !! 



AAlCROMANIA 

70, Chanips-Elys^es 

Metro GeorgeV - RER Charles de Gaulle-Etoile 
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L'opHmisme etait de mise dans le village Sega, car la Megadrive se 
vend toujours Ires bien aux USA en d^ du lancement de la Super 
Nintendo. Tout comme son concurrent, Sega presentait de tres 
nombreuses nouveautes et la qualite elait au rendez-vous. Sega a 
tout de suite reagi a la baisse de prix de la Super Nintendo en 
annornant que b MegadrivB passait egalement a 99 dollars (600 F). 
Pour bien marquer qu'il n'est pas question de se laisser dislancer sur 
ce terrain Id, Sega onnonce que la Game Gear sera egalement 
vendue ou prix de 99 dollars! Bien sur, il s'agit d'une version de la 

Megadrive, sans jeu 
et avec une seule 
manette, mais de 
toute fa^on, le 
package a 129 
dollars ne compor- 
tait pas non plus de 
second joypad. Les 
dirigeonts de Sega 
estiment que cette 
baisse de prix leur 
est plus favorable 
qu'd leur concurrent, dans la mesure ou le Mega CD devrait sorlir 
tres prochainement aux USA et aue I'ensemble Megadrive plus 
Mega CD ne coOterait que 400 dollars (2400 F), ce qui est un prix 
Ires raisonnable. 

Nintendo presentait le Super Scope a Las Vegas. Qu'importe, Sega 
suit le mouvement en pr^entant le.... Il s'agit d'un pislolet de fonne 
futuriste avec un viseur en forme de jumelles. Sega presentait un 
prototype du ;... sur le salon, accompagne d'un jeu ou I'on tire sur 
des tanb qui se deplacent d I'ecran. Acclaim d^loppe dejd une 
conversion du jeu d'arcode Terniinortor II qui sera compatible avec 
cetaccessoire. 
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Contre toute attente, 
Sega ne presentait 
toujours pas offi- 
ceillement le Mega 
CD dont b sortie aux 
USA et en Europe est 
retardee, mais des 
bandes annonces 
vantaient les qualites 
de cette machine. Il 
faut reconnoitre que 
Sega n'a pas tort de 
ne pas trop se presser, car la mediocre qualite des jeux aduellement 
disponibles sur cette machine lui font plus de tort que de bien. Sega 
attend done des grands jeux, comme Sonic II, pour lancer le Mega 
CD aux USA et en Europe et, au mieux, ce sera pour Novembre. 
Cerlaines rumeurs font elot d'un eventual remplacement du Mega 
CD par un outre ledeur de CD encore plus puissant, mais il faut rester 
tres pnxJent cor aduellement, rien ne confirme cette information. De 
toute fo^on, lors de so sortie, le CD rom Sega sera vendu avec trois 
CD Ires d'rfferents oHrant un panorama de ses principales qualites. Le 
premier serait un CD conlenant une compilation des meilleurs jeux 
sur cartouche (qui ne seront pas des nouveautes) et les jeux s^let^ 
tionnes ne presenteront aucune difference avec les programmes 
originaux. Le second comporterait une selection de morceaux musi- 
caux qui s'accompagneront de mini video dips. Le troisieme CD 
serait un nouveau jeu realise tout specialement pour le Mega CD: 
SheHock hkilmes, un jeu d'aventures dole de superbes gra|Jiismes 
digitalises. D'autre part, de nombreux editeurs exterieurs ont 
commence d devebpper des programmes sur b Mega CD et, pour 
b pkjpart, il s'agit d'edieurs tres connus sur mkro. 




Tout comme chez Nintendo, enormement de Htres seront disponibles dans un proche avenir 
sur la Megadrive. 

Une demonstration de Sonic II ovait lieu; molheureusement, il etoit impossible d'en prendre 
des photos, les gens de Sega se trouvant la avec leurs chiens de chasse, prets d scuter sur le 
premier qui outrepcsseraitT interdiction. Done, pas de photo de Sonic II qui, d vue de nez, 
semble etre aussi ropide, aussi sympa, bref, cussi drole que le premier. 
Dans B-Bomb, vous dirigez une sorte de chien spatial qui devra sauter dons I'espoce pour 
collecter des bonus et autres points specioux. Ce jeu n'etait encore qu'une demo, nous vous en 
reparlerons done un peu plus tord dans un prochain numero de Joypad. Avec Tale Spin, 

ieu issu d'un dessin anime, vous incarnez Baloo, un gros be! ours bien joufflu. Son jeu prefere'est de sauter de plate-forme en plate- 
forme et de cesser en deux les moustiques qui lui prennent la tete. Son ennemi jure est Don Karnaqe; d vous de ne pas lui laisser la 
moindre chance. Apres so conversion sur Super Famicom, Batman Returns est egalement prevu sur Megadrive. Id entoiw, iiuui 
sommes en face d'un veritable petit miracle de programmation. Le scrolling est etonnamment attractif et le jeu en lui meme esl procliH 
de la perfection. Batman Returns est un gros titre en perspective. 




B-B«mb 
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Arial, The LIlKe Mermaid 
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Annonce pourtant sur Super Famicom, c'est sur Megadrive que I'on a 
vu les premiers octets de programmation de Ariel, The Little 

Mermaid (inspire certainement par un Conte d' Andersen). Dans lo 
peou d' Ariel ou de Triton, vous devrez sauver le royaume sous-marin 
de la menace et des attaques d'Ursula, une horrible sorciere qui vous 
prendra la tete bien comme il faut tout ou long du jeu, en vous 
envoyant ses sbires. 

Ah Ah, Greendog est un titre franchement tres etrange. D'obord, ce 
chien n'est pas vert. Ensuite, ce chien n'est pas vraiment un chien. En 
fait, ce n'est pas un chien du 
tout, c'est un type hyper cool 
qui surf et qui croque la vie a pleines dents. Mais des dents, en a-t-il? 
Vous le saurez bien un jour en parcourant les nombreux niveaux de ce 
titre assez incroyable et franchement tout a fait original. Un jeu encore 
signe Sega et ce n'est pas pour rien. 

David Robinson Supreme Court est une simulation de basket 

ball dont on vous a dejd "cause" 
dans un precedent numero de 
Joypad. Par rapport a ses concur- 
rents, nombreux deja sur le marche, 

David Robinson a I'originalite de se onen ag 

derouler en pseudo trois dimensions, I'ecran scrollant alors en 
oblique, ce qui est tres peu courant pour un jeu de ce style. Ce 
scrolling permet cependant d'avoir une perception du terrain diffe- 
rente et, apres quelques minutes de jeu, on se rend compte que 
celle-ci est d'une utilisation tres agreable. 

Tout seul dans une baroque pleine de richesses, quand on est 
un petit garcon, ce n'est pas toujours facile d assumer, surtout 
lorsque des obrutis de gangsters viennent pour la cambrioler 
et que vous etes la pour la defendre. C'est le theme 
d'Home Alone. Connue des possesseurs de Super Fomicom, 
la realisation de ce titre n'o absolument rien a voir avec celle que 
I'on connaissait sur la Nintendo huit 
bits. Mais attention, cte n'est pas pour 
cela que Home Alone sur Megadrive 
est moins bon. Bien au contraire... 
Bio Hazard Battle est un Shoot'Em Up des families qui vous entraT- 
nera dans des regions de I'espace et de I'ocean encore inexplorees par 
I'homme. Les ennemis rencontres sont originaux et I'action assez nova- 
trice par rapport aux autres jeux de tirs qui sevissent sur cette becane. 

Une epee dans les deux mains, qu'il peut utiliser dans les huit directions, 

c'est I'orme favorite de Chalcan The Forever Man Dons des lieux uUiMM\ 

completement insolites, dans des endroits lugubres 
d I'atmosphere pesante, Chakan devra 
faire de son mieux pour arriver au terme 
de I'aventure. Frisson, peur, angoisse 
seront au rendez-vous dons ce jeu d'action 
comme on les aime. 

Dans The Young Indiana Jones 
Chronicle, on retrouvera les aventures 
d'Harrison Ford lorsqu'il n'etoit encore 
qu un simple adolescent. Toujours d la recherche de joyoux archeologiques, Indiana Jones aura de 
nouveau fort d faire devant le nombre d'adversaires qui lui barreront la route. Avec lui, on retrouvera 
son fidele compagnon, son fouet sans lequel cet aventurier des temps modernes ne serait pas ce qu'il 
est. Mis d part la serie des Phantasy Star, les jeux de role sur Megadrive ne sontpas legion. La tendance pour 
rait peut-etre s'inverser grace d Dungeons & Dragons Warrior Of The Eternal Sun. 

Dans la lignee des jeux de role hyper complexes avec un 
scenario en beton orme, cette realisation de Sega vous trans- 
portera dans un monde completement imaginoire ou, pour 
vous en sortir vivant, il faudra montrer que vous etes bien le 
meilleur. 

Dans Evander Holyfield's "Real Deal" Boxing, 
vous pourrez construire votre propre boxeur ovont de partir 
d la conquete du titre de champion du monde des poids 
lourds. Une excellente realisation pour cette simulation de^ 
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Tout comme pour Sonic, devant le succes rencontre par 
Streets Of Rage, il fallait bien que Sega pense a faire une 
suite. Desormais, avec Streets Of Rages il, c'est chose 
faite. En concurrence directe avec Street Fighter II sur Super 
Famicom; Streets Of Rage II est egalement programme sur 
une cartouche de seize megabits. Dans ce jeu de baston 
sanglant, on retrouvera tous les atouts qui nous avaient 

enchantes, mais en plus, on y verra egalement des mouvements completements inedits, des adversaires cinq fois plus robustes et 

dangereux, des decors splendides et des armes nouvelles bien plus efficaces dans le premier chapitre. 

Attention, attention, voild une preuve montrant que les gens ae Sega ,?>• 

ont bien la tete sur les epaules. Mickey Mouse Castle Of Illusion etait " Ji 

merveilleux. Donald Duck, Quackshot etaient tout aussi prodigieux. 

Alors, que penser d'un jeu comportant les deux personnages de Walt 

Disney? Ce jeu, c'est World Of Illusion Starring Mickey 

Mouse and Donal Duck. D'apres ce que I'on a pu en voir, on 

ne peut en penser que du bien. Alors, n'en pensons que du bien, du 

moins pour I' instant. 






ABSOUnE ENTERIAINMENr 




Disponible en meme temps que sur Super Famicom, Super Botlfelank: 

War In The Golf devrait egalement voir le jour sur Megadrive. Ce 
wargame d I'action haletante vous place aux commandes d'un char 
d'ossaut en pleine guerre du golf. Dix missions vous seront confiees. 
Soyez a la hauteur des esperances de vos chefs. 
Tres bientot prevu 6 la vente aux USA, David Crane's Amazing 
Tennis est egalement un titre qui sera disponible sur Super Famicom. 
Plusieurs types de surfaces, des joueurs aux caracteristiques differentes, 
des phases tournoi ou entrainement, seront au programme de cette simu- 
lation qui promet beaucoup. 



1 •? VSm°PJ . : SSbllM ' 1 



s ft 




Atmixlng 1 




ARENA ENTERmiNMENT 



Quaire litres sont en cours de finali- 
sation chez Arena. Trois d'entre 
eux sont des adaptations de films a 
succes, le quatrieme est une simula- 
tion de football americoin. 
Predator 11 n'est, en realite, 
qu'une sorte de Gxnmando urfaain 
dans lequd vous devrez sillonner les 
rues de la ville et poursuivre les 
truands jusqu'en haut des buildings, 
tout en delivrant des prisonniers 
incapobles de bouger ovont que 
vous n'arriviez. Attention tout de 
meme de ne pas vous faire reperer 
par la bete; a chaque niveau, die 
sera Id pour vous eliminer des 
qu'dle en aura Koccosion. 
Alien M, le film vient tout juste de sorlir au Etats-Unis, je n'oi pas eu 
je temps d'y jeler un coup d'oeil mais, d'apres les bruits qui courent, 
il serait, une fois de plus, superbe. Le jeu aussi, cda tombe bien. Vous 
etes Ripley, income d I'ecran par Sigouney Weaver et, comme de 
bien entendu, vous devrez d I'aide de vos amies, en eliminer un 
maximum. L'adion est riche, tres riche et le ryttime du jeu particulie- 
rement soutenu. Un tres bon jeu en perspective, annonce aux USA 




pour le couront du mois 
d'odobre. 

Dans la serie j'aime les 
adaptations de films et je 
continue sur mo lancee, 
Termincrtor II est egale- 
ment en cours de fino- 
lisation. Reprenant les prin- 
cipales scenes du film, cette 
adaptation est encore un 
titre qui risque fort de 

monler tres vite dans les charts, tant so n 't 5|4 [ . ^ 

realisation semble probonte. 
Super High Impact, egalement 
annonce sur Super Famicom, est une 
simulation de football americoin. Se 

deroulont 



dans le 
sens horizontal, comme Joe Montana 
Sports Talking, Super High Impact 
utilise des sons et des graphismes 
entierement digitalises, ce qui n'est 
pas fait pour nous deplaire, Une 
simulation etonnante. 
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DAIAEAST 



Side Pocket est une simulation 
de billard dont on vous ovait deja 
paHe. Tres complete ou niveau des 
options de jeu, cette realisation 
sutprend surtout par I'animation 

des boules qui s'entrechoquent de maniere realiste. A deux poils 

pres, on se otiirait reellement devant un veritable billard. 

Dans Atomic Runner, vous | ^^^p M g^^j^^^Jj|^^^| 

incarnez un robot qui a la ^^y^^^^^^^^^^^ 

facheuse monie de ne pas 

pouvoir s'arreler. Tout au long 

du jeu, il ne pouna que mardier, 

courir ou sauter, ce qui n'arran- 

gera pas vos affaires. 

Heureusement, sur son parcours, 

il pourra recuperer des bonus 

dements qui transfomieront son 

arme en une veritable arme 

morlelle qui giclera de lout son 

feu sur ses adversaires. Un jeu 

tres ogreable et original qui 

devrait etre disponible dans le 

courant du mois de juillet. 



Conversion des Marvel Gxnics (decidement, 
a Chicago c'est la mode), Captain 
America & Tiie Avenger est un 

Beof Em Up qui vous fera revivre les aven- 
tures de I'une de vos vedettes preferees. Pbor 
un ou deux joueurs. La sortie de ce jeu est 
prevue aux USA pxjur le courant du mois de 
seplembre, si lout se passe bien, ce qui n'est 
pas une certitude. 





ANBTHIi 







ElECIRONK ARTS 




STRnMBERRV 
DIBBLE 



L'un des plus grands developpeurs 
sur Megadrive nous avait, sur le 
salon, reserve pas mal de surprises 
avec de nombreux Htres inedits. 
Comme son nom I'indique, 
Tony La Russa's Ultimate 
Baseball est une simulation de 
Baseball. Nous ne nous etendrons 
pas sur le sujet. Vous savez ce que 
c'est, nous savons ce que c'est, point d la ligne. 
Team USA Basketball 
vous permettra de creer 
I'equipe de basket ball ideale 
composee de tous les meilleurs 
joueurs de la NBA: Michael 
Jordan, Pippen, Magic 
Johnson, Larry Bird, Mabne, 
j'en passe et des meilleurs. 

Avant de rejoindre les chevaliers de la table 
ronde, vous devrez, dans Young Gaiaimci 
defaire un nid de dragons et sauver la prin- 
cesse dont votre coeur est tombe amoureux. 
Un jeu de plates-formes comme on aimerait 
en voir plus souvent sur Megadrive. 
Twisted Flipper est la derniere idee 





d'Electronic Arts pour essayer de chatouiller Devil Crash, le maTtre 

inconteste dans ce genre de simulation. Sur un theme tres Heavy 

Metal, Twisted Flipper regorge de surprises, de monstres et 

d'ennemis d abattre avec la boule pour marquer le maximum de 

points possible. 

C'est le bordel d I'ecole, des monstres se sont empares de toutcs les 

salles, ont saccage des couloirs; d vous de remettre de I'ordre dans 

tout ce boxon. 

Zombie 

High est un 

jeu d'action 






au scrollinq 

horizontal 

completement 

fou. 

Considere par beaucoup comme la suite 

de Populous, Power Monger a re?u 

de la part du public et de la profession, 

tous les eloges possibles et imoginables 

lors de so sortie sur Amiga et PC; alors 

pourquoi pas sur Megadrive? Ce jeu d'un 

type completement revolutionnaire etant, 

sur cette derniere, parfaitement reussi. 

Lhx Attack Chopper est la premiere simulation d'helicopt^re 

en trois dimensions surfaces pleines sur Megadrive. A bord d'un 

helicoptere de 

combat de type 

Apache, vous 

aurez plu-sieurs 

missions de 

guerre d effec- 

tuer en Europe, 
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FLYING EDGE 



NBA AH Star Challang* 



De nombreux titres sont en prevision chez cefte compagnie, division d' Acclaim. Dans The Simpson 
^owt Vs The Space Mutant, vous pourrez revivre les aventures 
de Bart qui nous font tant mourir de rire lorsqu'elles possent d la tele- 
vision. Tres proche du dessin anime au niveau graphique, cette adap- 
tation est egalement tout d foit etonnante ou niveau de la iouabilite. 
Un prochain grand titre sur Megadrive. La baroque de Krusty, 
dans Krosty's Fun House, a completement ete envohie par 
les rots ce qui aurait plutot tendance d le rendre completement rou, 
dingue, crazy. Eliminez les vermines qui courent, sautent et appa- 
raissent de partout, pour qu'enfin notre bon vieux clov/n retrouve 
son sourire d'antan. """**'' """ "•"" 

Chez Flying Edge, nous devrions egalement voir, dans un avenir proche: Arch Rival, une simula- 
tion de bastket, Roger Clemen's MVP Baseball, je ne vous dirai pas ce quo c'cst, cc 
n'est meme pas la peine d'insister. Nous retrouverons encore une simulation de Boxe, la meme 
que sur Super Famicom: George Forman's KO Boxing et une autre simulation de 
basket: NBA Ail Star Challenge (decidement, le sport fait recette). 




-ooo Ltrc-eeoi 




KANEKO MKROPROSE 




Deux titres assez etranges en realite, 
qui, graphiquement, changent littero- 
lement par rapport a ce qu'on a 
I'habitude de voir sur Megadrive, 
- - --T- etaient presents sur le stand Koneko. 
Le personnage de Chester Cheetah ~ — — 
est completement delirant. Cetle espece de 
panthere est une veritable limoce. 
Non seulement ce n'est pas une fusee, 
mais elle passera le plus clair de son temps 
d romper dans des tuyaux infestes de crea- ^m^m^gmm^^^ 
tures immondes et fronchement peu omicoles. Les graphismes 
" ' ' ' de Chester Cheetah sont bizan-es. 

Deadly Moves presente 
egalement des qrophismes tres 
surprenants porleur qualite; on 
dirait presque qu'ils ont ete 
dessines par des enfants de trois 
ons et demi. Mais cela ne retire 

. rien d la qualite du jeu. Deadly 

Moves est un jeu de combat (un contre un) qui vous permettra 
d'affronter tous les plus grands champions a'arts mortiaux du 
monde. Ces deux jeux sortiront, selon toute vraisemblonce, 
dans le courant du mois de novembre. 




^Jsmm 






Specialise dons les simula- 
tions en tout genre sur PC, 
Microprose se lance mainte- 
nant sur Megadrive. F- 1 5 
Strike Eagle II devrait 
etre le premier titre dispo- 
nible chez cet editeur. Prevu 
pour le courant de I'onnee 
1 992, cette simulation d'acion 
de chasse est I'une des 
plus reolistes qui soit, 
sur Megadrive. Trds 
complete au niveau 
des commondes, elle 
seduira surtout les 
amateurs par so reali- 
sation en trois dimen- 
sions tout d fait excep- 
tionnelle et la qualite 
de ses graphismes, Id 
oussi, somptueux. Du grand, du tres grand Microprose. 
Pirates! un jeu dans lequel vous etes un boucanier et 
F- 1 9 Stealth Fighter, une outre simulation d'ovion de 
chosse, sont egalement annonces chez Microprose et prevus 
pour I'annee prochaine. 



ment sur la seize 

— bib de Sega des 

hires comme Wheel Off Fortune, The Humans, Jeopardy et American 

Otodfalors. En fair, le seul tilre reellement inedit de ce«e sociele, sur Megadrive, est The 
Gadget Twins qui est un pelit jeu de tir aux graphismes rigolos, qui vous entrainera 
dans un univers enfanlin nxiis super dislrayant. En tout, vous serez conftxxite d douze 
niveaux pour le meiUeur et pour le pine. 



GAMETEK 

^ Comme beaucoup de litres vus sur le salon 
etaient disponibles sur Megadrive et Super 
Famicom, on ne s'etonnera pas que Gameiek 
prevoit egale- 



^^T^^Bw irr—n\ .^^^^/.>. 
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Meme deal que pour la Super 

Famicom, Parker Brothers annorKe 

deux tilres sur Megadrive. Clue et 

Monopoly. Dans Monopoly, on 

reirouve bien sur, le troditionnel bnce 

de des, les maisons, les hotels, nrais 

aussi des aninxrtkxis en trois dimen- 
sions inleressantes qui donnent un petit peu de peche 
a I'ensemble, qui, sans ceb, paraitrait bien mome. 
Dans clue, vous etes un detective de choc et vous 
devez elucider une enigme chaque fob differenle qui 

vous est proposee. Lancez les des, deplacez votre pion dans les diverses pieces de Iq 
ment, posez des questions aux temoins et decouvrez le coupable en deux coups de cuill 
pot* Clue sera disponible en seplembre et Morxipoly en odobre de cette annee. 




irle- 
d 




telex telex 

MEXSA CD 

Sega vient de donner la liste des editeurs qui develcp- 
pent actual lanent des jeux sur le Mega CD. Aux cotes 
des firmes japonaise, on trouve egalement quelques 
grands editeurs americains et anglais, bien connus dans 
le monde de la micro: Bignet, Flying Edge (Acclaim) , 
JVC, Renovation, Sierra On Line, Sony Imagesoft, 
Spectrum Holotyte, Tengen et Virgin Games. Alors, il 
n'est pas etonnant de retrouver ban noinbre des plus 
grands hits micro de ces demieres annees parmi les 
titres actuel lament en developpement sur Mega CD: 
Adventures of Willy Beamish, Black Hole Assault, 
EUngeon VSaster, Eye Of the Beholder 2, Heimdall, King 
O^est IV, Leisure Suit Larry, Mixed Up Mather Goose, 
Monkey Island I et II, Out Of This Morld, Pit Fighter 
II, Police Quest 3, Prince of Persia, Shado*; of the 
Beast, Space Quest 4, Stellar 7, Super Star Wars, 
Terminator 1 et 2, Thunder Storm, Wonder Dog, The Third 
World War et IaWF Wrestling. 



A part King Salmon, une simulation de peche completement 
debile et Devilish que I'on connaTt en importation parallele sous 
le nom de Bad Omen, Sages Creation presentait Ex-Mutants, 
un jeu d'arcade dans lequel vous etes un heros aux prises avec 
des centaines de monstres et de mutants malodorants. 
Programme sur une cartouche de huit megas, ce jeu est 
ponctue par un superbe scrolling multi-directionnel sur plusieurs 
plans. Arme de votre hache qui peut se modifier en fonction 
des bonus que vous recuperez, vous devrez massacrer tous les 
crapauds vereux qui se trouveront sur votre chemin. Et comme 
vous ne rencontrerez que des crapauds et des vermines, je vous 
garantis bien du plaisir et plein de boulot. 



SUNSOFT 

Batman Revenge of the Joker, le meme que sur Super 
Famicom est prevu chez Sunsoft pour le mois de novembre. Ce 
jeu d'action au scrolling multi-directionnel est le digne succes- 
seur de Batman. On y retrouve a peu pres tous les delices aui 
nous avaient tent seduit lors du premier episode. Deja tres belle 
graphiquement, cette seconde version est encore, a ce niveau, 
superieure. On remarquera notamment un niveau dans lequel 
on se deplace dans un paysage 
enneige gigantesque, avec 
des eftets speciaux comme la 
neige qui tombe; genial. 
Avec les traditionnelles armes 
de Batman, les bat-boome- 
rangs, les bot-ficelles et les 
bat-trues, on a deja hate de 
voir ce titre en boutique. 
Seconde vedette de la B.D. a 
voir le jour sur Megadrive, 
Superman est egalement 

en cours de finaiisa- 
Hon. Reprenant le prin- 
cipe du jeu nr. 
plates formes, Super 
Man sera en lutte 
contre Bralniac qui 
projette de destroy 
(fiuh pardon) de 
detruire la Terre. C'est 
pas cool (;a! 
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Dans Breach, le joueur prendra les eommandes de Marines 
spatial dans vingt scenarii different;. Se deroulant d la 
maniere d'un Wargame traditionnel. Breach est un 
vwargamei En ordonnant les vogues d'assaut, en coordon- 
nant vos equipes, en prenant soin de bien les Ireiiter et de b$ 
maintenir en forme, n'oubliez pas I'essentiel: gagner du 
tennain, detruire votre odversaire et le reduire a neont. 
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TAIfO 



Cadash est un jeu tres repute en 
arcade. A mi-chemin entre le jeu 
d'aventure et le jeu d'action, cette reali- 
sation de Taito est un jeu de gronde 
envergure. Alors que I'oction se deroule suivant un scrolling horizontal, 
vous dirigez un guerrier des temps anciens. A I'aide de votre epee et e I'un de vos copains (ce jeu 
pouvant se jouer a deux simultanement), vous devrez devoster des colonies entieres de monstres et de 
squelettes vivants. En discutant avec certains personnages, vous decouvrirez des indices qui vous indique- 
ront ou se trouvent certains objets dont vous aurez besoin pour.conclure cette aventure. Un jeu excellent. 
Des le mois de decembre, nous devrions egalement profiter des atouts de Hit The Ice sur Megadrive. 
Avec des joueurs moins impressionnants par leurs dimensions que sur la version Super Famicom, cette 
conversion devrait pourtant conserver tous les atouts qu'on lui connaTt. 








USGOID 



Avec Olympic Gold qui devrait etre disponible a I'heure ou vous lirez 
ces liqnes, le stand d'US Gold presentait. World Class Leader 

board une simulation de golf reputee dans le monde des micros et qui 
^ * ai^H a deja vu le jour sur Master System. 

L'un des titres qui nous a fait fortement impression cfiez cet editeur etait Strider II, la suite du remarquable Strider de Sega sur 
Megadrive. Dans cette version, vous lutterez encore avec votre lame aceree contre des ennemis mortellement dongereux. Avec des 
scrollings dans tous les sens, des animations fabuleuses et des options demoniaques, Strider 11 ne devrait pas decevoir lors de so 
sortie prevue pour le mois d'octobre de cette annee. Un jeu qu'il faudra suivre de pres. 



VIRGIN 

Grand, tout simplement grand, Midc And Mode's 
Giobai gifxiialors est un tres grand jeu. Dans la 
lignee des Sonic et autres Midcey et Donald. 
Dons un univers tres bonde des-sinee, vous dirigez un 
valeureux petit garden ornie d'un pistolet d glue. En 
soulant d'oHxe en aibre, en porcourant les nombreux 
niveoux de ce jeu, il devra diminer lous les animoux 
pourris qui lui 
soccogent so vie de 
tenien. D'une reali- 
sation sompteuse 
avec des anima- 
tions gigantesques 
et petantes de 
verite, celte produc- 
tion de Virgonn 
prevue pour le 

mois d'octobre est I'un des plus beaux tilres qu'on ait vus sur ce salon. Virgin, nous vit 
felicitK pour Ponginalite et la conviviolite de ce Mick And AVick's Global gladiotore. 

est, comme son nom I'indique, une simukrtion de football 

europeen. 36 equipes s'ofFronteront pour le titre de 

champion du monde. En participant aux differents 

matches pour un ou deux joueurs, celte simulation vous 

entratnera dans des 

slades ou Pambiance sera 

chaude. Disponible des le 

mois d'ooOt. Troisieme 

nou-veaute chez Virgin: 

Muhammed All's 
Bvjung. Vous bovez de quoi il reloume, nous vous en 
avons deja poHe. Abs nous ne nous elenckxis pas sur b sujet. 
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Chez Ubi Soft, une simulation de Tennis 
sponsorisee par Jimbo en personne, j'ai 
nomme Jimmy Connors Tennis. Cetle 
simulation vous permettra de disputer des 
matches partout a trovers le monde et sur 
toutes les surfaces (herbe, terre battue, 
quick). D'une excellente realisation, on sera 
surtout seduit par la jouabilile de ce titre 
qui, 6 bien des egards, est parfaite. En 
concurrence directe avec I'autre simulation 
bientot disponible sur Megadrive, Amazing 
Tennis, Jimmy Connors n'a pas encore fini 



sa carrierc. 
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L'un des plus gros titres sur 

Gameboy presente au salon 

etait, sans oucun conteste, lo 

suite des aventures de Mario 

dans Super Marioland II. 

Archi, super, mega connu, 

Super Marioland li 

reprend, bien evidemment, 

tous les ingredients qu'on lui connait 

et qui ont rait de ce titre ce qu'il est 

devenu. Toujours afin d'etre le plus 

performant possible, les program- 

meurs ont encore, dans cette version, 

ajoute de nouveaux elements, insere 

de nouveaux decors, modifie et 

invente de nouveaux comportements 

aux ennemis, etc... les bonus que 

Mario peut egalement recuperer au cours du jeu ne sont egale- 

ment plus les memes; par exemple, on pourra voir Mario avec 

des oreilles de Bunny, ce qui lui pemnettra de flotter dans les airs. 

Hiit-iSlsasiiiSisism Dans Lunar Chase, vous 

etes catapulte aux commandes 

d'un croiseur interstellaire, pret 

a bouffer tous les aliens et 

autres detritus spatiaux qui se 

trimballeront sous le feu ae vos 

rayons laser. Avant de rentrer 

dans le vif du suiet et de 

Jjrouver aux yeux au monde 
epuis des siecles, vous devrez 
apprendre a vous servir de votre vaisseau. Pour cela. Lunar 
Cnase debutera par une phase d'apprentissage. Ce n'est qu'une 
fois que vous aurez reussi cette phase avec brio que vous 
pourrez reellement persecuter les aliens et les reduire en bouillie. 
Entierement realise en trois dimensions. Lunar Chase est un jeu 
brillant, rapide et interessant qui sort des sentiers battus des jeux 
Gameboy traditionnels. 
Kirby est une incroyable petite creature, qui, 
de loin, ressemblerait plutot a une baudrucne. 
Dans Kirby's Dream Land, il faudra 
aider notre nouvel ami a surmonter des 
^^^^S ssBsi centaines et des centaines de pieges. Tout au 
K*»Y §o QX03 '°"9 de ses aventures, Kirby respirera, flot- 
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tera sur I'eau, volera dans les airs. 
Du fait de la taille des sprites 
utilises pour ce jeu, toutes les 
expressions du visage de ce heros 
sont parfaitement detaillees, ce qui 
pousse encore un peu plus le plaisii 

que I'on eprouve lorsqu'on joue a ce jeu d'action. La sortie de 
Kirby's Dream Land est annoncee pour le mois d'aoOt. 
Wave Race est 
le second jeu sur 
Gameboy a pour- 
voir, apres Fl Race, 
utiliser I' interface 
quatre joueurs. De 
ce fait, I'interet de 
cette course de 
motos sur I'eau en est completement rehausse. C'est sur un total 
de seize parcours differents que vous pourrez lulter. Prevu pour 
une commercialisation debut juillet aux Etats-Unis, Wave Race 
possede egalement une pile permettant de sauvegarder les 
meilleurs scores. 

Si vous ne connaissez pas Yoshi, vous allez tres bientot 
n'entendre parler que de lui. Tout d'abord, et bien que ce ne soit 
qu'un petit dinosaure, Yoshi est le meilleur copain de Mario. 

Vous avez 

d'ailleurs 

deja pu 

profiter de 

ses faceties 

dans Super 

Mario 

World 

sur Super Famicom. 

Ensuite, Yoshi est un 

petit jeu de puzzle d la 

Tetris, hyper morrant. 

Pour jouer seul ou 6 

deux, Yoshi est le jeu 

qu'il vous faut. 

. **** Il devrait etre disponible 

aux USA, a I'heure ou 

vous lirez ces quelques 

lignes. 
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TITUS 



Cette societe fran^aise presentait Titus Fox, un renard plus que ruse. Ahfi, le bougre... 
pour etre present dans tous les coups, ce renard la n'est jamais a la bourre. Pourtant, cette 
tois-ci, d'autres individus pouvant bien mol le prendre, cela pourrait lui jouer de mechants 
tours. Dons Titus Fox, vous incarnez le renard ruse, et tout ou long du jeu, il vous tombera 
tellement de catastrophes sur la tete que vous ne saurez vraiment plus ou vous en serez. 
P'une realisation geniale, Titus Fox est un jeu de plates-formes ou scrolling multi-direc- 
tionnel qui pete le teu. 
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ACCOLADE 



:0 3J[©4 3 

ment impressionnants pour une machine telle que la 
Gcmeboy, ce Shoof Em Up est un jeu d'action, un vrai 



Outre la serie des Oldies dont nous vous avons deja parle, comportont 
Missile Command, Asteroid et Centipede, Accolade nous ovait concocie 
deux petites merveilles, dont la plus etincelante etait, sans nul doute. 
Universal Soldier, jeu tire du film (qui n'est pas encore sorti) du meme 
nom. Dans Universal Soldier, vous jouez le role d'un justicier sans 
foi ni loi, qui, lorsqu'on le cherche, ne tarae pas trop a se faire voir. 
Se deroulont dons tout un tos d'endroits differents, de la savone africoine 
ou guatemalaise (on ne sait plus trop), au fin donf d'une grotte peu 
amicale, vous devrez tirer sur tout ce qui bouge et en disont tirer, encore 
je suis gentil. La mission qui vous est confiee ici est ultra perilleuse et 
dangereuse; pour un sortir vivant, mieux vaut dynamiter raide net sur 
place tous les antropomorphes sanguinaires qui vous prendront la lete. 
Et comme il n'y a pratiquement que cela, vous allez pouvoir vous en 
donner d coeur joie. 

Le second jeu d'Accolade -que nous ne connaissions pas- etait 
Slarhawrk. Sous ce nom quelque peu barbare, se cache en fait un veri- 
table jeu de tir bestial, se deroulont entierement dans le sens horizontal. 
Avec des mons'tres 
de fins, reelle- 
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I Quand le roi de 

I la simulation se 

ij J |7|}|)i;i7 I met ou service 

I des consoles 
portables et plus particulierement de la Gameboy, laissez- 
moi vous dire que cela arrache, et pas que des ronds de 
chopeaux, ^a arrache tout et n'importe quoi. Certes, si 
Microprose propose avec F-15 Strike Eagle sur 
Gameboy une simulation d'avion de combat, il ne faut pas 
s'imaginer que Ton saura demoin piloter ce genre d'avion. 
Mais quand meme, on sent tres bien qu'un soin tout particu- 
lier d ete apporte < 

d cette production, i ^ 

Les commandes 
et les instruments 
de bord ne sont 
peut-etre (sure- 
ment serait le mot 
le plus adequat 
en la circons- 
tonce) pas aussi 
nombreuses et 

f>recises que sur 
es gros ordina- 
teurs IBM, mais si vous voulez prendre un bon depart dons 
une carriere de futur pilote, F 15 Strike Eagle vous le 
permeftra. 

Une reussite pour une machine aux capacites (soyons 
honnetej assez limitees. 
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SPECIAL VACANCES 

1 Super Nintendo 

1 Megadrive A gagner 

chez Micromania !! 
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I, Champs-llysdes 

Tel. 45 62 76 18 
Metro GeorgeV - RER Charles de Gauile-Etolle 







ACCLAIM 



N«A All Sfwr Challen 




Possedant deja un tres grand 
nombre de titres sur Super 
Famicom et sur Megadrive, 
Acclaim en raioute un peu plus 
sur la Gameboy. Apres The 
Punisher ou opres les Simpsons 
Escape From Cap Deadly que I'on 
a deja eu I'occasion de voir sur nos ecrons en noir et blanc, 
George Foreman est egalement annonce. Allez, on ne va 

pas encore vous la refaire, vous 
savez que ce jeu est une simulation 
de boxe et qu'il sera bientot dispo- 
nible sur AAegadrive et sur Super 



Famicom, alors, nous ♦ 

n'irons pas plus loin. • 

Pour Roger Clemens * 

MVP Baseball, meme topo. Le moins que I'on puisse dire 
est que lorsqu' Acclaim decide d'acheter une grosse vedette 
sportive pour sponsoriser I'un de ses jeux, cette societe y met le 
paquet et, sur tous les formats, on retrouve cette star. Co c'est du 

business! 

Si vous avez apprecie les aven- 
tures de I'homme aroignee sur 
Gameboy, vous pouvez dejd 
commercer a vous frotter les mains 
et a vous lecher les babines, 
Spiderman 11 est en cours de 
finalisotion. Dans cette seconde 

version, on retrouve les meilleures 

00033 oiooa Hx| scenes de Spiderman. Le jeu se 
deroule suivant un scrolling multi-directionnel et la toile que vous 
pourrez tisser vous serviro doublement. D'une part, elle vous 
permettra de tirer sur les brigands et d'autre part, elle focilitera 
grandement vos deplacements. Une toile sur la paroi d'un mur, 
sur une poutre, et hop, vous allez trois fois plus vite que si vous 
deviez marcher. Un jeu super agreable sur Gameboy (un de 
plus me direz-vous). 

Dans NBA All Star Challenge 11, vous serez dans la 
peou de I'une de ces vedettes de la NBA qui nous font tant fris- 
sonner lorsqu'elles smashent de tout leur poids dans le panier de 





basket. Graphiquement 
tres evoluee, cette realisa- 
tion est excellente a tous 
points de vue. Maniable 
et rapide, on adorera voir 
evoluer les Drexler, Jordan 
et autre Wilkins, etc... 
Alors que sur Super Famicom, WWF est deja la meilleure simu- 
lation de catch toutes machines confondues, sur Gameboy, 
WWF 11 est assurement en passe de le devenir, sur cette 
machine en tout cas (comparons, ce qui est comparable). En 

prenant la direction des 




■mil! 



meilleurs cotcheurs du monde, 
vous devrez lutter d'arrache- 
pied pour obtenir le titre. 
Comportant les plus grandes 
stars que I'on connait a ce 
jour dans ce domaine, WWF 
II possede des options de jeu 
tres interessantes. 
El c'est repurti pour un tour 
avec nos deux comperes Willy et Billy. Ces deux freres, cham 
pion dans la baston de rue, sont de nouveau a I'affiche dans 
Double Dragon III. Une fois de 
plus, on les retrouvera dans des 
embrouilles a la mord-moile noeud -^ 
qui ne pourront se denouer qu'apres 
des centaines, que dis-je des J 
centoines, qu'apres des milliers de 1 1 
coups de poings et de pieds. A la 
hauteur des realisations precedentes, 
Double Dragon III est a reserver aux 
cingles du genre et dieu sait qu'il en 
existe beaucoup. 

Les mains crispees sur le volant, le regard rive sur I'horizon, 
vous voila a bord d'une Ferrari de competition dans Ferrari 
Grand Prix. Tel Alain Prost en son temps, ou Jean Alesi 

actuellement, vous allez 
devoir faire de votre mieux 
pour rivaliser avec la creme 
des cremes en matiere de 
pilotes de Formule Un. Une 
realisation en trois dimen- 
sions, pour une simulation 
poussee d I'extreme sur 
Gameboy. 
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OCEAN 



De nombreux titres etaient en demonstration sur le stand d'Ocean, nous en connaissions dejd 
beaucoup comme Super Hunchback, Robocop ou Navy Seals. D'autres etaient nettement moins 
connus. Parmi ceux-ci, nous avons remarque I'excellence de la prestation apportee par 
Parasol Star qui, je le precise, est la suite de Bubble Bobble, vous savez les deux bronto- 
saures les plus debiles et les plus adorables de la video et de Rainbov/ Island. Dans ce pur jeu 
de plates-formes, votre arme preferee sera votre parapluie. Il vous permettra de sortir des 
situations perilleuses dans lesquelles vous vous etes fourre. En soulant de plate-forme en plate- 
forme, en jetont les monstres les uns contre les autres, en courant, en cherchant une vole de 
sortie, vous vous eclaterez comme des petits fous. Dote d'une realisation sans aucun anicroche. Parasol Star est un super titre. Nous 
noierons egalement que les jeux Letlial Weapon III et Cool World sont egalement en preparation chez Oceon; malneureusement, 
nous n'avons encore pu les visionner, mais je vous garantis que cela ne saurait larder. 
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MICROMANIA - 70, Champs-Elysees 

Tel. 45 62 76 18 - Mo George V - RER Ch. de Gaulle-Etoile 







MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 
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MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro riiolJVEAII 

69000 Lyon . Tel 78 60 78 82 * — 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C'°' Les 3 Moulins . Pont de Billancourt 
92130 Issy-Les-Moulineoux . Tel. 45 29 09 90 



MICROMANIA NICE 

Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau! . Tel. 93 62 01 14 




OMANIA 



MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



* Pour 



MICROMANIA LA DEPENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . 
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs 
RER La Defense. Tel. 47 73 53 23 



(tirage en loillet) 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

4, passage de la Reale 
et RER Les Holies 



5. rue Pirouette et 4, 
Niveau -2 . Metro 
Tel. 45 08 15 78 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Golerie des Champs (Galerie Basse) - 84. av. 
des Champs-Elysees - RER Ch. de Gaulle-Etoile 
Metro G^rge V . Tel. 42 56 04 1 3 
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Porticipotion aux frais de port et d'emballage (Attention I Consoles 60 F) 
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3«1 5 MICROMANIA 
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NOUVEAUTES 
D'ABORD ! 
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Krusty's Fun House 



Terminator 




Olympic Gold 



399 



-000310' 

Robocod 
99F 



Rollina Thunder n°2 
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D.R. Robinson Supr. Court 




Lakers VS Bulls 



Kid Chameleon 395F 
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Wonderboy in Monter. 475F Two Crudes Dudes 449F Desert Strike 




Coptroller 

IpermeHTntdevouseWgnerad 
Letresdevofr« console. 






ACCESSOIRES 



LES HITS MEGADRIVE BlffTfl 


John Madden n°2 


449F 


Toki (Plateforme) 


425F 


Street of Rage 


449F 


Gynoug (Shoot'em up) 


395F 


EA Hockey 


449F 


Rings of power (Aventure) 


499F 


Marble Madness 


449F 


Carmen San Diego (Enquete) 


499F 


Turbo Out Run 


449F 


Centurion (Strotegie) 

Shinning and Darkness (Dungeons) 


449F 


Mario Lemieux Hockey 


395F 


475F 


Jordan VS Birds 


449F 


Immortal (Action) 


449F 


Devilish (Arcade) 


449F 


Phonlasy Stor 3 (Aventure) 


475F 


Sonic Hedgehog (Plaleforme) 


449F 


Revenge of ShinobI (Kung Fu) 


449F 


Thunderforce 3 (Arcade) 


47SF 


Wrestler War (Sim.Catch) 


395F 


Super Monaco GP (Course Fl ) 


449F 


Populous (Strategic) 


449F 


Road Rash (Course Moto) 


449F 


F22 Interceptor 


449F 


Mickey Mouse (Plateforme) 


449F 


Out Run (Course Auto) 


475F 



ADAPTATEURJEUX 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 
ADAPTATEURSEQEUR 
PRISE PERITEL 



295F 
175F 
175F 




MANinES 



CONTROL PAD MEGADRIVE 159F 

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 449F 

CONTROL PAD PRO 1 195F 

CONTROL PAD PRO 2 125F 

REMOTE CONTROL SEGA 369F 



IE MEGA VIDEOSHOW hMt^H^im 
MICROMANIA N 4 siB^^i! 



Les 25 meilleurs Hits 
M6gadrive orisentSs sur 
tassette viM^« Ml 
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La OAMEGEAR 

+ fe tea Soni€ , — — z^t^^m^k 



m^^^y^^^^i 



+ adaptateur setfevr 

+ la banane 

+ la sa€0€he Mieromania gratuiie 




Golden Axe 24SF Chessimster 245F Crystal Warriors 325F Sonic Hedgehog 245F Donald Dud 245F D.R. Robinsons Supr. Court Olympic Gold 



H 



» ap» zio ia» 
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NinjoGaiden 245F Joe Montana 245F Mickey Mouse 245F Super Monoco GP 21 5F Shinobi 245F Spidermon Princess of Persia 




I Out Run 245F FantozyZone 245F Holleywors 24SF Slider 245F GLoc 



245F Wimbledon Tennis Senna Grand Prix 



La Console SEGAJViASTER SYSTEM 2 + AexKidd+ l Manette de Jeux 




TOP 20 SEGA 



Asterix 

Sonic Hedgehog 

Donald Duck 

Wiimbiedon Tennis 

Sogaia 

Super Kick Off 

Mickey Mouse Castle. 

Populous 

Moonwalker 

Heovy Weight Champ. 

Mercs 

Sega Chess 

Wonderboy 3 

California Games 

Super Monaco GP 

Pocmonla 

Golden Axe Warrior 

Double Dragon 

Bubble Bobble 

Klax 



395F 
395F 
395F 
365F 
365F 
345F 
395F 
365F 
395F 
325F 
395F 
395F 
395F 
345F 
395F 
395F 
365F 
395f 
28SF 
395F 



OFFRE SPECIALE 



Action Fighter 
Aztec Adventure 
Enduro Racer 
Fantozy Zone 1 
Global Defense 
Hang on 
Ninja 

Secret Command 
Super Tennis 
Teddy Boy 
Transbot 
World Grand Prix 



149F 
149F 
149F 
149F 
I49F 
149F 

99F 
I49F 

99F 
149F 
149F 

99F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II +AlexKidd 

+ Sonic Hedghog + 1 manette de jeux 749F 

CONTROL PAD SEGA 99F 

CONTROL STICK SEGA 149F 

RAPID FIRE SEGA 129F 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 

ADAPTATEUR SECTEUR 175F 

REMOTE CONTROL MS 269F 

CABLE PERITEL 175F 



PLUS DE 100 TITRE5 DI5P0NIBLCS 5UR 
SEGA MASTER SYSTEM 



En juillel/aout votre Amission pr^f6r6e 
passe sur FR3 tous les jours du lundi au 
vendredi vers 1 3h30. ^ ;^\ 
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LIGHT 
MASTER 

ITSf 

99' 

Agrondit ^j^ 

I I'imoge ,^ 

' el VOUS * 

permet de n ////// 

jouer dans le noir. 




GAME 
KEEPE 

99' 

En tissu 
pldstifie 
transporter 
portout votre' 
Gome Boy et 
ses occessoires 



unegambboy 

A GAGHBR CHAPUf 
SBMAiHEJL 



CHEZ 
MICROMANIA 1 

+ DB100 

TITRES 
DISPONIBtES 

A PARTIR OE 
195F 




A^CROMANIA 

LIS NOUVEAUTES •'..ABORD 



Home Alone 269F Marble Madness 289F Hunt for Red Oct. 269F Pocmon 24SF 





Batrnqn 269F Sotnurai Advent. 229F QBert 269F Sneoky Snakes 269F 



La Console Gomeboy 

+ TStris + La Sacocfce MICROMANIA GRATUITE 
+ Les etoutevn Sf^r^o + Le CaMe 2 Consotos 
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=«(fe Pocket 229F Soccer 269F 


Kid Icarus 229F 


Metretd 


- 229F 



I****! 



Les HITS (suite) 



Fl Roce 
Bubble Bobble 
Ghostbusters 2 
Skate or Die 
Amazing Spiderman 
Boulder Dash 
Boxxle 
Burai Fighter 
RType 



289F Navy Seals 

249F Nemesis 

269F Othello 

269F Hyperlood Runner 

229F Dyno Blaster 

229F Football International 

249F Fortified Zone 

229F Kung Fu Master 

229F Qix 



269F Radar Mission 229F 

269F Revenge of Gator 225F 

229F Snoopy's Magic World 249F 

195F Solomon's Club 259F 

229F Wizards and Warriors 229F 

249F Bubble Ghost 249F 

269F Soccer 269F 

229F Golf 229F 

229F PrincesseBiobette 229F 



En juillet/aeOf, voire Amission 
pr6fer6e passe sur FR3 lous 
les jours du lundi au vendredi 
vers 13h30. 





RCProAm 229F Ninten. World Cup 229F Robocop 269F Paperboy 249F 




Costlevanio 249F Chose HQ 249F MotocrossManiocsl95F Double Dragon 229F 




Gaigoyle's Quest 229F Tennis 




229E Ballon Kid 229F 




la SUPER 
NINTENDO 



+ 2 Manettes^ 
+ Super Mario 4 
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- AAlGROMANIA 




Le eodeaw dc 



FZero 



449F Super Tennis 449F Super Soccer 449F Super R Type 449F 




Castlevanio 4 (Plateforme) Sim City (Strategie) Gradius 3 (Shoot'em up) Zelda 3 (Avenfure) \^nmC'^^_ 

Combattez avec voire fouet Elisez-vous maire et guidez A bord de votre vaisseau Endossez I'amure de Link 

les monsfres terrifiaMs sur voire ville sur le chemin de vom devrez contrer les Aliens et entreprenez I'aveniure la 

14niveaux. la prosperite. venus d'aulres galaxies. plus fantastique qtn soit. 
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CONSOLE N.E.S + Super Mario + 2 Manettes de |eu 





MANEHES 

MANEnENESADVENTAGE 395F 

MANEnEMAX 295F 

MANEHE DOUBLE PUYER 489F 



LES HITS 


Rescue Rangers (TIC ETTAC)449F 


Snake's Revenge 


389F 


Bugs Bunny Birthday 449F 


Trock & Field 2 


389F 


Simpsons 389F 


TMHT2(TurtleNinia2) 


549F 


Super Mario Bros 3 449F 


Little Nemo 


389F 


Super Mario Bros 2 389F 


Tetris 


349F 


Jack. Chan Action Kung 449F 







LES HOUVEAUTES 

North and South 449F 

Crock Out 349F 

Hook 449F 

Hyper Soccer 389F 

For Player tennis 389F 



Adventure Island 2 
DeJQ Vu 
Immortal 
NES Open Golf 
Paperboy 2 



Terminator 2 
Battletoads 
Megoman 3 
Robocop 2 



Adventure of Lolo 2 
Battle of Olympus 
Batman 
Blaster Master 
Captain Planet 
Days of Thunder 
Donkey Kong Classics 
Double Dragon 2 
Double Drogon 3 
DR Mario 
Dragon's Loir 
^ Df ogonfaflll^ 
JmfcTolB : - - = 



349F 
389F 
449F 
349F 
449F 
449F 
195F 
449F 
449F 
349F 
449F 
349F 
449F 



Faxanodu 


389F 


New Zealand Story 449F 


Fester's Quest 


185F 


Punch Out 349F 


Ghostbusters 2 


389F 


Rood Fighter 289F 


Goal 


449F 


Rod Racer 389F 


Godzilla 


389F 


Solstice 389F 


Gremlins 2 


489F 


StarWors 489F 


Hunt for Red October 


449F 


Top Gun 2nd Mission 449F 


Kung Fu 


289F 


Totally Rod 449F 
WorlclCup 389F 


Legend of Zelda 


389F 


Lunar Pool 


349F 


Zelda 2 (Adventure of Link)389F 


Maniac Mansion 






Megoman 2 


489r 




Metroid ::,-,:,'.. ^ 


im 


.,,^ -.,.-.. .. . . . 
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I'occasion du lancement de 
# 1 la Super Nintendo en France, 
Bandar' a eu I'excellente id^e d'orga- i 
niser un concours le mois dernier 
sur NRJ. Les auditeurs qui d^siralent 
y participer devaient telephoner et 
NRJ et repondre a de tres nom- 
breuses questions sur I'univers 
Nintendo. Chaque jour, le partici- 
pant qui donnait le plus grand 
nombre de bonnes reponses 
gagnait un voyage dune semaine 
au Japon! Ceux d'entre vous qui 
n'ont pas particip^ a ce concours 
vont avoir des regrets, car cetait 
une formidable occasion de decou- 
vrir cette grande console au Pays 

du Soleil Levant. J'ai eu la chance 

faire partie du voyage et je peux vous dire que 
tous les gagnants ^taient A la fete! 

Apres douze heures davion, tout le 
monde etait fatigue en arrivant a 
I'hotel, mais le moral des troupes est tres vite 
remonte en fleche des que Ion a installe une 
Super Nintendo et quelques jeux dans chaque 

chambre. Des 
cet instant, cest 
une veritable 
orgie de jeux qui 
^ commence. 
Les portes de 
toutes les cham- 
bres restaient 
ouvertes en per- 
manence et le 
couloir reson- 
nait des musi- 
ques de Mario 
World, de F-Zero 
ou encore de 
Super Soccer, 
dans une caco- 
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phonie des plus stimulantes. Les joueurs pas- 
saient dune chambre a I'autre en s'dichangeant 
des cartouches ou en organisant des tournois 
de foot ou de tennis. Les parties duraient 
jusqua une heure tres avancee de la nuit et 
certains ne se couchaient meme pas (J'ai les 
noms!). En tout cas, je peux vous dire que les 
gagnants du concours on ete particulierement 
consciencieux, ils lont vraiment testee a fond, 
la Super Nintendo, et ils en etaient visiblement 
tres contents. Ensuite ils donnaient leurs 
impressions dans le micro de NRJ et ils s'exta- 
siaient tous devant les capacites de la machine: 
la palette de couleurs, les zooms, les rotations 
!!! Ah, vous auriez du etre la, mais heureuse- 
ment une bonne partie des gagnants Etaient 
des lecteurs deJoypad. 

Mais n'allez pas croire que nous <rfSl9tns 
fait que jouer, si les nuits Etaient 
consacrees au jeu, le jour nous etions de par- 
faits touristes.... Sauf que certains dormaient 
profondement dans le car, il fallait bien recup^- 
rer pour etre en forme pour les parties du soir! 
Comme tous les touristes qui se respectent. 




, notre grand regret, 
kjl n'a pas ete pos- 
sible de rencontrer quel- 
quun de Nintendo ce qui 
n etait pas vraiment une 
surprise car cette societe 
est reputee autant pour 
son gout du secret que 
pour son manque d'enthou- 
siasme en ce qui concerne 
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nous avons visite les temples et les jardlns de Tokyo et 

de Kyoto, ainsi que le celebre Mont Fuji. Au niveau du 

folklore, nous avons eu droit a une soiree en compa- 

gnie des geishas. Mais n allez pas fantasmer, il n'y eut 

pas d'orgies -heureusement- car ces "demoiselles" me 

semblaient proches de la retraite. Neanmoins, je 

regrette encore de n'avoir pas eu un appareil sous la 

main pour immortaliser mon honorable confrere Pierre 

Vails qui participait avec un bel enthousiasme a une 

danse dun haut niveau culture! avec 

ces dames! N'ayez pas peur, je vous 

epargnerai le compte rendu touris- 

tique de ce voyage, car je crois bien 

que ce qui vous interesse le plus au 

Japon ce sent les jeux. A ce sujet, il 

est evident que la visite qui a !e plus 

enthousiasme les participants fut celle 

d Akihabara, le quartier de Tokyo qui 

est exclusivement reserve a I'electro- 

nique. Imaginez un alignement de t^-„_^ ,.. 

boutiques, chacune d'elles renfermant "^j)(|^^Sl||i*i^ " . . 

des milliers de jeux et de consoles! \iqB ' . ' _^~^ 

Cest vraiment le paradis des joueurs sw" —:■■' 

et il n'existe aucun endroit equivalent _^ 

en Europe. Contrairement a ce qui se 

passe en France, il existe un tr6s important marche de 

jeux d'occasion. II semble que les joueurs japonais 

revendent leurs jeux une fois qu'ils les ont termines et 

les boutiques les proposent ensuite pour la moitie de 

leur prix d'origine. 

Cela est egalement 
valable pour les 
consoles et ces 
memes boutiques 
offrent tous les 
types de consoles a 
des prix tres avanta- 

''IrrmilLlranr^m I Nos gagnants ne 

savaient plus ou 
donner de la tete 
et leurs economies 
fondaient comme 
neige au soleil. Je 
dois reconnaitre que 
j'etais aussi excite 
qu'eux et que je 
fouillais partout pour 
i trouver les quelques 
'v» 1^ ' I perles qui manquaient 
encore a ma collec- 
tion de jeux. 




nous avons pu visiter un 
service de developpement 
de Bandar. | '^ggM' 

EC est une societe " 

appartenant a Bandar __ _ 

et qui developpe de nom- ,^^^ P0)?" li' 
breux programmes sur . . ^ 

Super Famicom et sur ,/'-V£_^.7>, . 
Game Boy. Cette societe - ' ' -^ -^^, "^ • 
emploie 34 d^veloppeurs '^' 

qui realisent entierement 
les programmes, la seule exception etant que Bandai 
fait parfois appel ^ des specialistes de I'animation pour 
peaufiner certains jeux. Comme cest g^n^ralement le 
cas, les programmeurs sont tres jeunes. Alors que nous 
. visitions les locaux, plusieurs equipes 
de programmeurs travaillaient sur de 
Y nouveaux projets: Ultraman II sur 

; £ ; Super Famicom, Spaceship Yamato 
, s sur Game Boy, ainsi quun nouvel 
1 eprsode de la serre des Gundam, un 
wargame dote de superbes scenes de 

S combat. Comme vous le savez sans 

;j;j doute. Bandar est egalement un 
grand fabriquant de jouets dont la 
specialite est les heros de dessins 
animes et de mangas. Tout naturelle- 
ment, les jeux developpes par cet 
6diteur sont egalement consacres a 
ces h^ros. Ce type de jeu est particu- 
lierement populaire au Japon, ce qui 
explique que !a version Super Famicom de Ultraman ait 
ete Num^ro Un des ventes dans ce pays, en depit depit 
dun interet de jeu tres discutable. 

Voila, ce fut un beau voyage. N'ayez pas trop de 
regrets, vous aurez peut etre une autre occa- 
sion daller vous eclater au japon. A loccasion du lance- 
ment du CD rom de la Super Nintendo, qui salt? 

Sayonara 
Alain Huyghues-Lacour 
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Infogrames nous a fait une petite iivraison bien sympathique et les amateurs vont se regaler 
car il y en a pour tous les gouts et pour tout le monde (NES, Game Boy et Super Nintendo). 
Alors la, je dis bravo et chapeau pour I'eclectisme! Plongez-vous dans ce monde oil les 
marees montantes et descendantes (Full Metal Planet) cotoient les boules rebondissantes 
(Pop Up) et les petits soldats nordistes ou sudistes (North and South). En avant! 
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lors la, je dis: genial! Une prewiew de la mort sur NES 
pour Infogrames qui nous sort un jeu micro de plus 
sur console Nintendo. Comme le jeu etait genial sur 
micro, 9a promet de peter le feu sur NES. Je precise 
de suite pour les puristes que quand je parte de jeu 
genial, j'entends le jeu a deux joueurs, fonnidable de 
fconvivialite et follement drole. Mais venons-en au 
fait. Vous allez pouvoir, du moins quand le jeu sera sorti (sous peu), 
refaire une partie douloureuse de I'histoire americaine: la gueire de 

secession. Le jeu se 
deroule sur une carte 
desEtats -avant qu'ils 
soient-Unisde 1861 qui 
se trouve morcelee en 
plusieurs tenitoires. Au 
debut du jeu, chaque 
arniee possede quelques 
territoires, ce qui est 
^mbolise par la pre- 
sence d'un soldat repre- 
sentant la force de 
frappederaimeese 
trouvant sur le tenitoire. Quand aucun soldat ne se trouve sur un 
tenitoire, soit ce dernier est libre, soit il appartient a I'un des deux 
camps, un drapeau du camp proprietaire flottant alors sur cette 
teire. Le jeu se deroule en tours, tours pendant lesquels un joueur 
peut deplacer ses troupes sur des cases contigues, ou encore, atta- 

quersonadversairea 

I condition que ce dernier 

\ lui soit adjacent. Chaque 

joueur (physique ou 

1 V '?••&'•"?*■ !<♦•" \| informatique) joue a 
1 ,^^^.■fem^ U»-«'ti_3l! tour de role, le but etant 

debousillerl'adversaire 
le plus rapidement pos- 
sible. Une idee de sb<i- 
t^e intervient done ici 
etilfaudrareflechir 
— avant de deplacer ses 
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troupes 

n'importe ou. 

Mais le plus 

interessant 

reste les phases 

de combats. 

Lorsquevous 

debarquezdans I 

un tenitoire 

occupe par une 

troupe 

ennemie, la 

carte disparait 

pour laisser place a la vue du terrain, vue d'avion l^rement iso- 

metrique (de la 3D aplatie quoi!). A gauche: vous, a droite: votre 

adversaire, entre les deux: un no man's land constitue d'un ravin ou 

d'une riviere avec un pont de bois, des maisons, des art)res et des 

rochers. Vous afftontez I'adversaire dans une scene d'action 

geniale au cours de laquelle vous pouirez participer directement a 

la bataille. 

Vous selectionnez a tout moment, des fantassins, des cavaliers et 

des artilleurs; vous controlez et c'est parti pour I'empoignade. Les 

scenes sont eclatantes et la jouabilite totale. Le pied sera surtout 

pris a deux car en option un joueur contre la machine, le jeu est 

trap facile. Le gagnant est celui qui a elimine tous les hommes de 

la troupe adverse. Le mode carte revient alors avec le gagnant a la 

place du perdant. Vous pouirez aussi attaquer des villes ou encore 

un train de marchandises dans d'autres scenes d'action. On peut, a 

tout moment, connailre les forces en presence sur chaque teiri- 

toire (trois nombres: fantassins, cavaliers, canons). Le jeu, bien 

qu'un peu fade niveau couleurs, semble promettre d'etre un franc 

succes car reussi et original; 9a change! 

EDITEUR : INFOGRAMES 







:m 



I semblerait que les jeux Super Famicom commen- 
cent a s'orienter, pour quelques- uns, vers I'aven- 
ture, la reflexion et la simulation. C'est heureux 
car on comnien9ait a ne jouer sans arret qu'avec 
des jeux d'action. Full Metal Planet arrive au bon 
moment et il est difficile de le comparer a un jeu 

deja existant sur Famicom ou sur toute autre 

console d'ailleurs; c'est, en fait, ce qui fait son charme. 
Dans la mouvance des Populous, Sim City ou Sim World, 
il constitue, en effet, le premier wargame sur cette 
console. Par abus de langage, nous appelerons ce jeu un 
wargame mais sachez qu'il s'agit d'un jeu de plateau qui 
ressemble a un wargame, qui en a le gout mais qui 
echappe totalement a tout etiquetage. II propose en effet 
aux joueurs de deplacer des vehicules en plomb, assez 
gros, sur une aire de jeu representant des bords de mer. 
Le but est d'extraire du mineral, du mineral et encore du 
mineral tout en reduisant son ou ses adversaires a I'etat 
larvaire! Ce jeu non academique bien qu'utilisant les 
regies classiques d'un wargame aurait pu rebuter les 
programmeurs? Eh bien, que nenni! Les conversions 
micros ayant ete realisees, 11 fallait s'attaquer aux 
consoles et la Famicom fut choisie. On est en droit 
d'attendre du beau, du realiste, du convivial et c'est ce 
qui semble etre le cas d'apres ce que j'ai pu voir. Le jeu 
est veritablement passionnant. 
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Vous pouvez ramasser du 
mineral grace a des trans- 
porteurs et le ramener dans 
votre astronef. Vous pouvez 
prendre des pieces a 
I'adversaire, lui en detruire 
ou en creer grace au i 

mineral recolte. Tout est 
base sur les marees. Les 
851 cases du terrain de 
jeu sont 
partagees LgV|R ARTHUR 
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PLAVER ARTHUR 
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entredela "^" "^ :-^^_^^ 
haute mer -r— 

bleue, des ^:=^^i=~-: 
plaines 
ocres, des 
montagnes 
marron, 
des recifs 
bleus aux 
points 
ocres et 
des mare- 
cages 

ocres aux ^^^^^^^^^w*;;-*^ »- ^ 
points bleus. Lorsque la maree monte, les marecages 
deviennent pleine mer, lorsqu'elle descend, ils devien- 
nent plaines, etc... Tous vos engins, quels qu'ils soient, 
peuvent se deplacer ou non selon les marees. A vous de 
jouer et de gagner le plus de points (minerai=points). Un 
jeu qui passionnera les accros des jeux s'eloignant de 
I'arcade et de Taction bete et mechante. 

EDITEURMNFOGRAMES 
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n cette periode pre-olympique, il est normal que 
beaucoup d'editeurs s'interessent au sport. 
Toutefois, cette fois-ci ce n'est pas vraiment la 
meme chose, puisque Street Challenge est un 
jeu, certes base sur des epreuves sportives, 
mais qui n'a pas grand chose a voir avec leur 
soeur jumelle olympienne. Dans Street 
Challenge, il faudra done essayer de vous debrouiller pour 
devenir champion dans cinq epreuves differentes qui, toutes, 
^ vous etonneront par leur originalite. La premiere de ces 
epreuves est un quatre cents metres haies, completement 

remixe. En effet, non 
content de devoir 
I courir aussi vite que 
I possible pour franchir 
I la ligne d'arrivee 
avant votre adver- 
saire, qui court a 
cote, vous devrez faire 
des prises de karate 
i« c^if^wnA resif, c5«»,:,,*r en sautaut au-dessus 
^^^.•.»«. ^:9^:■3d■|^-:?'<o l..»»**u-3-" des hales pour le 

mettre KO et pour 
qu'il ne puisse plus avancer. Rigolo, cette premiere epreuve 
n'est en fait la que pour vous mettre dans I'esprit du jeu. Par 
la suite vous devrez participer a un lancer du marteau com- 
pletement marteau, il faudra ici faire parcourir a I'engin 
lance un maximum de terrain en un minimum de lancers tout 
en faisant attention au terrain, ouf ! Dans une troisieme 
epreuve, vous devrez batailler ferme contre un lutteur dans 
une piscine, attention de ne pas vous faire couler, le souffle 
est primordial pour reussir dans cette epreuve. La quatrieme 
epreuve de Street Challenge est tres certainement la plus 
barge puisqu'il s'agit d'un saut d'immeubles. Une perche 

entre les mains, 

vous devez fran- 
chir le plus rapi- 
dement possible 
I les buildings en 
< vous projetant 
vers I'avant ou 
en utilisant des 
roues de velo 
qui traineront 
aux alentours. 
"^ Laderniere 
— epreuve, a 
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laquelle vous serez contraint d'y assister, consistera en un 

vulgaire combat de karate remixe a la monde de Dragon Ball. 

Inutile dans ces 

conditions de i 

vous dire que . 

les coups les ' 

plus farfelus 

serontmisen 



oeuvre pour 
reduire en 
bouillie votre 
adversaire. 
Programme a 
I'origine par 
Tecnosoft, un 
boite tres gran- 
dement reputee 
sur le marche 
japonais. Street 
Challenge sera 
distribue en 
France par 
Infogrames et 
on ne pent que 
s'en rejouir. 
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n 2050, New York n'est plus du tout la ville 
qu'elle etait dans les annees 1990. Une guerre 
thermo-nucleaire globale a ,en effe,t eu raison 
de tous ces hauts gratte-ciels et de tous ces 
hauts monuments. Depuis plus de vingt ans, la 
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terrifiante par I'occupation des lieux par des hordes d'extra- 
terrestres sauvages qui n'ont qu'une seule envie depuis 
qu'ils s'y sont installes: exterminer la race humaine et deve- 

lopper une 
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nouvelle civili- ■- ^ 

sation dans de nouvelles fonctions, vous decidez de partie a I'assaut de 

laquelle lis ces enfoires de pacotille et de delivrer la ville a vous tout 

seraient les seul. Un pack de reacteurs sur le dos, pour voler, des boules 



testes et les protegent des tirs 

humains, ennemis et qui orbi- 

leurs esclave. teront a volonte 

Heureusement autour de votre per- 



.,,«.-««...«»,-„».....>.-.,...--,■...,.... .- bande de en route pour une % 

resistant dont vous etes le chef se rebelle contre cette ordre lutte sans pitie, "^ 
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serait moins!). Constltue par une poignee d'hommes au 
courage et a la volonte exemplaire, ce reseau de resistance 
met au point un nouveau systeme d'armement capable de 
terrasser ces envahisseurs qui n'auraient a I'epoque fait 
qu'une seule bouchee du pietre David Vincent, dont vous 
etes un petit peu le successeur. Soyons modeste. Invest! par 
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connait Tissue. 

Une chose, cepen- i„ 

dant, est certaine, f''- 

cela sera dur. 

Dans ce Shoot'Em Up a scrolling multi-directionnel, vous 

aurez en detruisant certains ennemis la possibilite de recu- 

perer de nouvelles armes qui permettront d'augmenter votre 

puissance de feu. Des rayons lasers penetrant I'acier, au 

bouclier qui a neutrons qui augmente energetiquement 

lorsqu'il se propage dans I'atmosphere en passant par des 

capsules de vitesse, vous aurez dans Action In New York 

toute la panoplie necessaire pour reduire a neant les espe- 

ranees de vos ennemis. Encore faudra-t-il etre a la 

hauteur!!! 
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'ambiance atteint dans les tribunes son 
paroxysme. Chaud, chaud, I'adrenaline monte 
Chez les spectateurs qui frappent du pied aussi 
fort qu'ils le peuvent. Faut dire que I'occasion est 
de taille et que les equipes, qui s'affronteront sur 
— la glace ce soir, sont loin d'etre des equipes de 
degonfles. Ce soir, les meilleurs joueurs du 
monde sont presents, pour notre plus grand plaisir a tous, 
mais surtout pour le votre. Normal, dans ces conditions, que 
la folie ravage un petit peu les tribunes (NDLR: Seulement 
les tribunes...?). 

Comme vous le savez maintenant, Street Hockey est une 
simulation de hockey, enfin non pas vraiment, disons plutot 
que Street Hockey est un jeu base sur le hockey sur glace, 

mais quelques dispo- 
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par les programmeurs 
pour rendre ce jeu 
plus convivial. 
Alors que toutes les 
§ equipes sont en lutte 
pour I'obtention du 
titre, vous dirigez 
I'une d'entre elle. 
, I Avec vos trois coequi- 
piers (je vous avals 
prevenu, ce n'est pas une vraie simulation) vous etes pare a 
affronter les plus gros colosses du monde. La crosse ferme- 
ment serree dans vos mains, le coup de sifflet retentit dans 
dans la patinoire. Deux coups de patins a droite, trois petits 
a gauche, un petit dribble, un enorme morfale vous 
fonce dessus. C'est le choc inevitable. Ah oui, i[^p 

j'aurais du vous prevenir. Street Hockey n'est pas un ^^ 
sport pour enfant de coeur, puisque tous les coups 
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Inutile de vous dire alors que les coups de crosses dans les 
jambes et les pirouettes en avant, avant de se vautrer 
lamentablement les dents en avant sur la glace, il y en aura! 
Tout au long des differentes parties que vous devrez jouer 
pour remporter un 
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titre, combien merite, 
le jeu se deroule de la 
meme maniere et la 
patinoire defile selon 
un excellent scrolling 
multi-directionnel. Sur 
la glace, les joueurs se 
deplace vite et les 
regies du vrai Hockey 
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SAMPLE II CRU 




ce qui ne nous 
deplaira pas 
pour autant. 
Street Hockey 
est prevu dans 
le courant de 
I'annee en 
France et sera 
I distribue par 
infogrames. 
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CONSOLES EN FRANCE ! 



COCONUT REPUBLIQUE 

13, bdVoltaire75011 PARIS 
T6I: (1)43.55.63.00 
M** Oberkampf 



COCONUT MONTPELLIER 

Avenue Jean Mermoz 
immeuble Atalante 
)OP_HQNIPELLIER 
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COCONUT GRENOBLE 

8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
T6I : 76.50.99.41 



MEGADRIVE IS^Pf^rJfc ° 



ACHAT ET REVENTE DE 

CARTOUCHES D' OCCASIONS 

RENSEIGNES TGI DANS NOS 

MAGASINS. 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 



MEGADRiVEJAPONAISE 1190 

MEGA CD ET JEUX NOUS CONSULTER 



ADAPTATEUR CART. JAPONAISES 


99 


JOYPAD 


149 


PR01 


225 


PRO 2 AVEC MANCHE 


190 


ARCADE POWER STICK 


379 


ENCEINTES AMPLIFIEES 3 VOIES 


569 


NOUVEAUTES A PARAITRE 


ALIEN 3 




BULLS VS LAKER 




DAVID ROBINSON BASKET 




DOUBLE DRAGON 




FERRARI GRAND PRIX 




GRAND SLAM TENNIS 




LEMMINGS 




MARBLE MADNESS 




MONACO GRAND PRIX II 




SPEEDBALL M 50Hz 




SPUTTERHOUSE 11 




SUPER OFF ROAD 




TERMINATOR 




AUTRES T1TRES 




ALISIA DRAGON 


459 


CENTURION 


449 


DAHNA 


490 


DESERT STRIKE 


490 


DEVIL CRUSH 


4/b 


DONALD DUCK /QUACKSHOT 


449 


F1 CIRCUS 


495 


F1 GRAND PRIX 


495 


F22 INTERCEPTOR 


449 


FAERY TALE 


4/b 


FANTASIA 


399 


FIGHTING MASTER 


449 


GOLDEN AXE 2 


445 


IMMORTAL 


449 


JOHN MADDEN FOOTBALL 92 


449 


KID CHAMELEON 


449 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


476 


MERCS 


449 


MICKEY 


399 


NHL HOCKEY /EA HOCKEY 


449 


OUTRUN 


445 


PGA TOUR GOLF 


449 


PITFI6HTER 


490 


ROAD RASH 


449 


ROBOCOD 


449 


SHADOW OF THE BEAST 


499 


SONIC 


449 


SPIOERMAN JAP 


390 


STREET OF RAGE 


449 


SUPER MONACO GP 


449 


TECMO WORLD CUP SOCCER 


479 


TEST DRIVE II 


395 


THUNDERFORCE III 


4/5 


TOE JAM AND EARL 


4/5 


TOKI 


449 


TURBO OUTRUN 


490 


TWO CRUDE DUDESAIRUDE BUSTEF 


449 


Wl^fTER CHALLENGE 


445 



LA CONSOLE 

SUPER NINTENDO OFFICIELLE 

EST ENFIN DISPONIBLE I!! 



LIVREE COMPLETE AVEC 

DEUX MANEHES ET 
LE HIT SUPER MARIO IV 



ELLE NE COUTE QUE 1290 Fr 



JEUX OFFICIELS DISPONIBLES 



FAMICOM 
JAPONAISE 



PRIX EN BAISSE !!! 

SUPER FAMICOM + 1 JEU 

NOUS CONSULTER 



SEGA 8 BITS I GAMEBOY 



FZERO 


449 


SUPER R TYPE 


449 


SUPER SOCCER 


449 


SUPER TENNIS 


449 


GRADIUS III 


NC 


CASTELVANIA IV 


NC 


SIM CITY 


NC 



JEUX + ACCESSOIRES 




ACTRAISER 


590 


ADAPTATEUR CART. USA 


190 


BATTLE BLAZE 


640 


BATTLE GRAND PRIX 


640 


CASTLEVANIA IV 


640 


CONTRA SPIRIT 


640 


CYBER FORMULA 


640 


DRAGON BALL Z 


NC 


F1 EXHAUST HEAT 


640 


F1 GRAND PRIX 


690 


FINAL FIGHT GUY 


640 


HAT TRICK HERO 


59(1 


LAST FIGHTER TWIN 


640 


LEMMINGS 


640 


ROCKETEER 


640 


RUSH'N BEAT 


640 


SMASH TV 


640 


SOUL BLADER 


640 


STREET FIGHTER II FIN JUIN 


NC 


STRIKE GUNNER STK 


640 


SUPER ADVENTURE ISLAND 


640 


SUPER ALESTE 


64U 


SUPER FORMATION SOCCER 


B4U 


TOP RACER 


640 


WORLD CHAMPIONSHIP BOXING 


590 


XARDION 


640 


YSIII 


640 



JEUX D'OCCASION 




NOUS CONSULTER 150F 


JEUX 




ASTERIX 


345 


CARMEN SANDIEGO 


195 


DARIUS II 


345 


DONALD DUCK 


345 


GHOULS N GHOSTS 


345 


GOLDEN AXE WARRIOR 


345 


MERCS 


425 


MICKEY MOUSE 


345 


MONOPOLY 


195 


MOONWALKER 


345 


POPULOUS 


295 


PRINCE OF PERSIA 


346 


PSYCHO FOX 


325 


SEGA CHESS 


395 


SHADOW DANCER 


345 


SHADOW OF THE BEAST 


345 


SONIC 


345 


SPIDERMAN 


345 


SUPER KICK OFF 


395 


SUPER MONACO GP 


345 


WONDERBOY III 


345 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


295 


WORLD CUP ITALIA 90 


295 



ACCESSOIRES 



AMPLIFICATEUR STEREO 


195 


HOUSSE TRANSPORT Dt LUXE 


195 


LOUPE ECLAIRANTE GAMEBOY 


195 


JEUX 




BATMAN 


265 


BLADES OF STEEL 


265 


BOULDERDASH 


230 


CASTLEVANIA 


265 


CHOPLIFTER II 


265 


DOUBLE DRAGON 


225 


DOUBLE DRAGON II 


265 


DRAGON'S LAIR 


290 


DUCK TALES 


285 


F1 RACE + QUADRUPLEUR 


290 


GARGOYLES QUEST 


225 


GREMLINS II 


265 


KICK OFF 


290 


KUNG FU MASTER 


195 


NAVY SEALS 


270 


RC PRO AM 


230 


ROBOCOP 


265 


SPIDERMAN 


225 


SUPER MARIOLAND 


230 


THE SIMPSONS 


270 


NINTENDO WORLD CUP 


225 



NEC 



NEO-GEO ■ NINTENDO NES I GAMEGEAR 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CORE GRAFX PUISSANCE 5 1290 

GT TURBO + 1 JEU 2490 

PC ENGINE NEC DUO 1 1 CD 3790 

QUINTUPLEUR 190 

JOYPAD 290 

JEUX 

BOMBER MAN 340 

CORYOON 390 

DRAGON EGG 390 

DRAGON SABER 399 

F1 CIRCUS 91 390 

FINAL MATCH TENNIS 390 

FINAL SOLDIER 390 

GRADIUS 399 

HIT THE ICE 390 

JACKIE CHAN 390 

NINJAGAIDEN 399 

NINJA SPIRIT 390 

PARODIUS 549 

PC KID 2 390 

POWER ELEVEN 390 

POWER LEAGUE IV BASEBALL 390 

RACING SPIRIT 390 

SAUMANDER 390 

SHINOBI 290 

SKWEEK 399 

SUPER LONG NOISE GOBLIN 390 

SUPER WATER BOMB 399 

TWIN BEE 399 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CONSOLE NEO GEO 2990 

NEO GEO ♦ MAGICIAN LORD 3490 

MANEHE NEO GEO 390 

MEMORY CARD 190 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 



NOUVEAUTES NOUS 


CONSULTER 




AUTRES TITRES 




2020 SUPER BASEBALL 


690 


ASOII 


1390 


BASEBALL STAR 2 


1490 


BLUE'S JOURNEY 


1290 


BURNING FIGHT 


1390 


CROSSED SWORDS 


1490 


CYBERLIP 


690 


EIGHT MAN 


1490 


FATAL FURY 


1490 


FOOTBALL FRENZY 


1490 


KING OF THE MONSTERS 


1390 


UST RESORT 


1490 


LEAGUE BOWLING 


690 


MAGICIAN LORD 


690 


MUTATION NATION 


1490 


ROBO ARMY 


1490 


SENGOKU 


1390 


SOCCER BRAWL 


1490 


THRASH RALLY 


1490 


TOP PLAYER GOLF 


1490 



ADVENTURE OF LINK 


390 


BATMAN 


450 


BLUE SHADOW 


390 


CHIP AND DALE 


460 


DEFENDER OF THE CROWN 


450 


DOUBLE DRAGON II 


450 


DRAGON NINJA 


430 


DRAGON'S LAIR 


450 


DUCK TALES 


450 


GOAL 


450 


GREMLINS II 


490 


JACKY CHAN 


450 


KICK OFF 


460 


MANIAC MANSION 


445 


MEGAMAN 2 


490 


MISSION IMPOSSIBLE 


430 


POWER BLADE 


390 


ROBOCOP 


450 


SHADOW WARRIOR 


390 


SIMPSONS 


390 


SNAKE'S REVENGE 


390 


SOLSTICE 


390 


STAR WARS 


490 


SUPER MARIO BROS III 


450 


SUPER SPIKE VOLLEY 


390 


SWORD AND SERPENTS 


390 


THE BATTLE OF OLYMPUS 


390 


TORTUE NINJA II 


430 


TURBO RACING 


450 


WWF CHALLENGE CATCH 


390 



CONSOLE GAMEGEAR 


NC 


ADAPTATEUR JEUX MASTER 




SYSTEM 


195 


LOUPE GAMEGEAR 


140 


JEUX 




ALESTE 


340 


ALIEN SYNDROME 


325 


CHASE HO 


325 


CHESSMASTER 


NC 


DONALD DUCK 


295 


GALAGA 


245 


GG SHINOBI 


245 


HALLEY WARS 


265 


JOE MONTANA FOOTBALL 


345 


MAGICAL HAT 


295 


MAPPY 


245 


MICKEY 


245 


MONACO GP 


245 


NINJAGAIDEN 


260 


OUTRUN 


265 


SONIC 


295 


SPACE HARRIER 


265 


WALL OF BERLIN 


265 


WONDERBOY 


215 


WONDERBOY MONSTER WORLD II 


265 


WOODY POP 


245 



NOUVELLE ADRESSE. 
SERVICE INFORMATISE. 

plus rapide 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

a adresser exclusivement a : 

COCONUT 

Av. Jean Mermoz 

immeuble Atalante 

34000 Montpellier 

tel: (16)67 65 05 40 



NOM 



ADRESSE 



VILLE 



CODE POSTAL . 
Tel 



Signature 



TITRES jij|HmBa|L, 



CONSOLE PRIX 



Participation aux frais de port et d'emballage * 
* TOTAL a payer : 



R^glement : je joins jcheque bancaire a CCP a Mandat -lettre 
LI Je pretere payer au facteur ^ reception (en ajoutant 30F pour frais de rembt.) 
* 100 F pour une console expedition uniquement en France metropoiitaine 
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op Up est un jeu d'adion completenient defirant qui 
ka vous mener a travers une myriade de tableaux, tous 
phis fous les uns que les autres. Ce jeu, que 
connaissent les possesseurs de micros, anive sur 
console portable pour la joiedespetitsetdes grands, 
^ plus despetitsd'ailleurs.Ce jeu melant reflexes et reflexion (!) 
^ prouvequ'iln'est pas incompatible dereflechir en s'amusanLLe 
prindpe est de foi re rebondir une petite boule sur des raquettes 

>d'un endroit de depart jusqu'a la sortie du niveau. Comment 
_ _ ~..j:./) II «jei j» ; i. ;- i ■■ t- . 



passer la boule sur Ticdne d'ouverture. Celui-ci est place en 
general au fin fond du niveau, et les programmeursl'ont fait 
& expres, les vaches! IL faut 

done faire des allers et retours en economisant 
les bonus recoHe&Vous 
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^ poumez, grace a ceux-d, par exemple, 
■^ eteindre des raquettes en feu ou briser 
des murs. Les niveaux sont en vue de 
prafil et les raquettes, placees 9a et la, 
^ fonnent une sorte de lafayiinlhe 
|i vertical. Le jeu, sans ebc une 
£ menielle d'arcade, semUe prometb« 
de bien vous amuser sur Game B(v, 
d'autant que 100 niveaux sont 
i prevus! De toutes fa^ons, de plus 
\ amples explications vous seront 
I donnees dans un test au prochain 
numero. En attendant, enb^inez- 
vous avec une bale en mousse ! 
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e jeu culte par excellence ! Remarquez a 
chaque sortie de vieux jeux sur consoles, on est 
tente de le definir comme le jeu qui a berce 
notre enfance en salles d'arcades ou sur tout 
foimat. Les Pac-Man et autres Arkanoid en sont 
les temoins. Bombjack est peut-etre un peu moins connu 
mab je peux vous dire que de nombreux joueurs s'en 
rappellent. 

Vous dirigez un petit personnage muni d'une cape et dont 
le job est de desamorcer des bombes. II doit traverser un 
soixantaine de niveaux (des tableaux fixes) constitues de 
salles truffees de bombes. Des bombes s'allument 
aleatoirement alors que la plupart attend patiemment 
que Jack veuille bien les desamorcer. Jack doit 
imperativement foncer vers une bombe qui s'allume s'il 
■e veut pas perdre une vie. Quand aux autres, il lui suffit 
de pKser dessus pour les faire disparaitre. Le but est, 
pour chaque tableau, de faire disparaitre toutes les 
bombes presentes. Jack bondit de plates-foimes en 

pi ill h et peut^ssi s'elever dans les airs grace a 

sa cape. MtentkNi! II ne s'agit pas de s'envoler peinard, 
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il faudra jouer avec le bouton qui active la cape car Jack 
tend irresistiblement a subir la force de gravite. 
II faudra aussi eviter de toucher les nombreux ennemis 
volant ou non mais tous appartenant au regne animal. 
La realisation promet sur Game Boy et Ton retrouve les 
fameux decors de fbnds qui etaient digitalises sur les 
bomes de cafe. La maniabilite est excellente et Ton 
retrouve I'esprit du jeu original. 
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a Tasmanie est une region perdue au fin fond du 
monde au sud de I'Australie et I'on y trouve de 
curieux petits animaux qui liantent les deserts. 
Grands amateurs d'oeufs d'oiseaux, ils sont 
toujours prets a tout pour s'en procurer. L'un de 

ces animaux est aussi un personnage de cartoon 

de la Warner et on le retrouve ici, Iteros d'un jeu qui promet 
de decoiffer sur Megadrive. Pour vous dire, je n'ai plus 
aucun cheveu sur le caillou depuis que j'ai joue a la 
preversion sur Eprom de Tazmania. Ce 



leu est trop beau pour etre vrai! Je ^j 

vous vols deja en train de baver sur le ^^ 

magazine, alors jetez-vous sur les 

photos et dites-moi ce que vous en 

pensez. Et dites-vous bien que vous ne | 

voyez pas les animations a tomber par 

teire (du cinquieme etage minimum!) 

du personnage, je m'en remets a 

peine! Lhistoire est simple: vous etes '^'i^^ 

un de ces curieux animaux de f'.'>fia . 

Tasmanie et vous avez recemment eu vent de Texistence 

d'une He qui pullulerait d'oiseaux prehistoriques geants, des 

pterodac^es. Qui dit oiseaux geants sous-entend 

evidemment oeufs geants! Le pied integral, le fngo rempli 
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, . d'oeufs geants! 11 paraitrait meme qu'un 
"^ 5 2 s 0^ ^''' ^ ^^ '^^"^ suffirait a nourrir une 

\ famille entiere pendant un an! II ne vous 

- s*M« reste plus qu'a partir sur cette ile et 
traverser les 18 niveaux qui la 
^ ^ ! constituent. Tons ces niveaux constituent 

• ' rj::. \ un gipntesque jeu de plates-fbmes qui 
« — - vous fera visiter des lieux hauts en 
^ffffff-^ couleurs. Les paysages sont varies: 

^^^ deserts, usines de voitures, paysages de 
' glace, mines profbndes, jungles 
verdoyantes et ruines antiques. Les ennemis sont tons plus 
rigolos les uns que les autres. Les principaux sont de petits 
rats froussards et munis de lances mais on trouvera aussi 
des crabes, des fleurs carnivores et autres "choses" 
animees bizatres! Le personnage se deplace et pent sauter 
relativement haut pour atteindre les endroits hauts places. II 
ne peut, au debut, que se servir d'une seule arme meme si 
elle reste tres efficace: il tourae sur lui-meme a toute vitesse 
et tue tout ennemi qu'il touche. Cet effet dure quelques 
secondes et Ton 
visualise alors une 
sorte de tomade ^ ^ 
avec un bras qui ^^^ll^ ' ^W 

depasse: tres "^'^^ET ;* 

cartoon! Lorsqu'il 
trouve un item, le : 
heros peut cracher 
des flammes, ce qui 
esttoujours *^^ 



f x^ 



[2JG1J 



I 




f 



^mpathique quand on feit une 
rencontre desagreaUe! Autre 
caracteristique du mangeur d'oeufs, il est 
fomidablement glouton! Des qu'il voit un ennemi ou un item, 
il se jette dessus et I'inprgite sans reflechir (II mache 
ensuite!). Par exemple, quand 11 tombe sur une bombe, si 
vous ne le retenez pas, il grillera sur place, ce qui donnera 
un nouvel effet graphique dement! Tout le programme est 
base sur cette animation delirante du personnage et, dans 
une moindre importance, des autres sprites. Les decors sont 
tres varies et la palette de couleurs, limitee a cause des 
animations, est quand meme superbement utilisee. Le jeu 
rappelle fortement le Joe & Mac de la Super famicom pour 
les actions et fleure bon les demieres productions a la 
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Mickey ou Quackshot (surtout la musique). La maniabilite est 

bonne mais le challenge ne passionne pas totalement aux 

vues de cette 

preversion. Esperons ,^ •';•/;• /.\. 

une version finale 

qui proposera un 

plaisir ludique total! 
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LE RETOUR DE L'AGENT 007 



i 



otre ennemi de tou- 

jours, sieur Ernst 

Blofeldt a reuni toutes 

les forces les plus 

pourries du monde 

pour repartir une nou- 

velle fois a la conquete 
de I'univers qui est aussi le votre. 
Vous le savez, les missions prece- 
dentes I'ont montre, la vie d'un agent 
secret n'est pas de tout repos, meme 
si bien souvent, a la fin d'une aven- 
ture, une nuit avec une charmante 
demoiselle vous est octroyee! 
Le frame de Thistoire a laquelle vous [^ . 
UJ etes confrontee aujourd'hui n'est pas C-?^ ^ 
d'une extraordinaire complexite, 
disons le meme carrement par 
rapport a certains James Bond, ce jeu ifi 
de Domark n'est pas tres riche dans f" 
ce domaine, mais I'experience nous a ' 
lH montre ce n'est pas avec un scenario beton que Ton fait tou- 

S jours les meilleurs jeux, preuve en est une fois de plus avec 
James Bond, qui s'annonce d'etre d'une tres bonne cuvee. 
Ernst Blofeldt a enleve le Professeur Michael Jones, qui n'a 
HI absolument rien avoir avec un autre Jones, fort connu se 
^ prenommant Indiana, et sa charmante fille Susan. Tous deux 
yj travaillaient dans un complexe gouvernemental archi-secret 
Q# sur des experiences aussi perilleuses qu'utiles pour 



veille pourtant que les faits se sont produits. Un soir, Ernst 
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surgit avec ces sbires pour s'emparer des deux savants. 
Avec I'effet de surprise, ni les gardes, ni les policiers en 
faction n'ont eu le temps de reagir. C'etait deja trop tard et 
les deux savants furent enleves en moins de temps qu'il n'en 
faut pour le dire. Le projet de Ernst est des plus malefiques. 
En enlevant ces deux illustres personnages, il savait que 
Bond allait sortir de sa cachette et qu'il allait utiliser toutes 
ses forces pour entrer dans la bataille. Pour le contrecarrer, 



allure humaine qui seraient tous d'anciens adversaires de 
James. Autant vous dire que la lutte sera chaude et que pour 
etre perilleuse et difficile, votre mission le sera. 



W 



^ 9:-'-^. 



T-^i 






\ 



TT-r 



W 



liiStti^iHidi 






-ii - 



r-7 

n 

,r-} 



MASTER SYSTEM 
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Voodoo ou que Jaws dans des jungles mortelles, dans des 
grottes volcaniques et meme a bord d'une navette spatiale. 
Autant vous dire que vous n'allez pas etre au chomage de si 
tot. 

Sur toutes les versions, James Bond est prevu sur Megadrive 
et Master System en octobre, et en decembre sur Game 
Gear, I'action se deroule de la meme maniere. Les differents 
niveaux s'ouvrent suivant un scrolling multi-directionnel. Le 
jeu en lui meme ressemble plus ou moins a Texcellent 
Rolling Thunder II. Arme de votre pistolet vous devez devas- 
ter et tirer sur tout ce qui bouge aux alentours. Evidemment 
sur Megadrive, les graphismes sont plus precis et 007 bouge 
avec plus d'aisance. Mais la ou Domark fait tres fort, c'est 
dans la qualite de la realisation des versions sur Master 
System et sur Game Gear. 



En tant que James vous etes depeche dans les Ties MEGADRIVE 

Carraibes pour arreter les plans machiaveliques de '^ 

Ernst Blofeldt et pour sauver le Professeur Jones et sa 

fille. Heureusement, dans cette aventure vous ne serez 

pas tout seul et votre eternel ange gardien, Q est tou- 

jours avec vous. Pas physiquement bien sur, mais morale- 

ment c'est certain. Avant que vous ne debarquiez il aura 

pris soin de disposer un peu partout des armes speciales ^■ 

qui ont tant fait pour le reputation de I'agent secret le "" 

plus connu du monde. A vous de les trouver et de vous en 

servir. Au cours de votre periple, vous rencontrerez egale- 

ment de superbes creatures voluptueuses a souhait et qui 

plus d'une fois vous feront craquer. Attention tout de 

meme a garder la tete sur les epaules, ne laissez pas votre 

biroute prendre la direction des operations, cela pourrait 

etre tres dangereux pour le suite des evenements! 

Le jeu est divise en quatre secteurs qui vous feront traverser 

des regions aussi diverses que varices. Ainsi, vous devrez 

combattre centre des bandits aussi celebres que le Docteur 





Excelientes toute deux, ces versions ne sont pas loin d'etre 
ce qu'il se fait de mieux en huit bits. Mais bon, pour en avoir 
le coeur net et pour en savoir un peu plus, donnons-nous 
done rendez-vous a la rentree. line chose est pourtant 
d'ores et deja certaine, James Bond sera un hit et ce n'est 
pas que mon petit doigt qui me le dit. 

DiSPONIBLE EN OCTOBRE 
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RAMPART 



i 



ampart n'est pas une Shoot'Em Up. 
Rampart n'est pas un Beat'Em Up. 
. Rampart n'est pas un Wargame. 
Rampart n'est pas un jeu de role. 
Rampart n'est pas un jeu de plates- 
formes. Mais aJors qu'est ce done? 
Bonne question! Rampart est un jeu 
totalement novateur, a mi-chemin entre tout cela. Un 
jeu d'un nouveau concept qui vous tiendra en haleine 
longtemps, longtemps, tres longtemps. 
Initialement programme sur machine d'arcade par 
Tengen, Domark vient d'annoncer la sortie de ce titre 
sur Master System. Alors, qu'en est il exactement? 
Comme vous avez pu vous en apercevoir, il est assez 
difficile de classifier Rampart dans une categorie de 
jeux particuliere. En fait, c'est un jeu a part. 
Le but de Rampart est assez simple pourtant. Vous etes le 
seigneur d'un chateau et vous devez eviter que vos adver- 
saires ne le reduisent a neant. Pour ce faire, vous devrez 
construire le plus de remparts possible. Plus vous aurez de 
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murs construits, plus vous pourrez positionner de canons. 
Plus vous aurez de canons, plus votre chateau prosperera 
et plus vous aurez de chance de vivre longtemps. Simple? 
Pas vraiment, car les adversaires auxquels vous serez 
confronte n'entendront pas tout a fait les choses de cette 
oreille et pourront aussi construire des remparts pour aug- 
menter le nombre de leurs canons et ainsi devenir aussi 
forts que vous. Pour reussir dans ce jeu, deux choses sont 
primordiales. II faut etes rapide dans les prises de decisions 
et diaboliquement intelligent pour bien placer ses armes aux 
endroits strategiques. Eh oui, la strategie est I'arme princi- 
pale dans Rampart. 

Lorsque vos murs sont partiellement detruits, vous pouvez, vous 
devez meme, les reconstruire, ce qui, bien naturellement. 



ralentira la construction de nouvelles enceintes et done 
I'augmentation du nombre de vos canons. Pour reconstruire 
les remparts, il faudra encore reflechir pour parfaitement 
agencer les briques entre elles afin que le mur soit le plus 
solide possible. Tout cela, bien sur, doit se passer super 
rapidement, un temps limite vous etant impart!; si vous le 
depassez, e'en est fini de vos chances de devenir le seigneur 
de la region. Rapide et intelligent. Rampart devrait, sur 
Master System, etre un titre qui marquera les esprits. 
Novateur et original, il faudra suivre ce titre de Domark. 

DISPONIBLE EN JUILLET 
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Jeep ou helico, I'assaut final !. 



onnu sur micro comme I'un des 
meilleurs Shoof Em Up a scrollling 
vertical, Swiv est maintenant en cours 
de realisation dans les ateliers de 
Gremlin sur Super Famicom. Et tenez- 
vous bien, I'equipe de programmation 
—Random Access— est la meme que 
celle qui a realise la version Amiga; 

autant vous dire que le titre sera d'une qualite 

remarquaUe. Tirant parti des capacites de la Super 

Famicom, les auteurs de Swiv ont ameliore certains points 

par rapport a la version micro. Lesthetisme des sprites, 

notamment, a ete largement amelioree. Comportant plus 

de couleurs, plus de ieg^aies que dans la version 

originate, cette caraderistique graphique est Tune des 

premieres qui saute aux yeux lorsque Ton mate quelques 

secondes I'ecran de Swiv. Par la suite, on decouvre que ce 

Shoof Em Up possede de nombreuses autres qualites qui 

lui pemietbtmt, sans aucun doute, de se demarquer de la 

masse de jeux qui existe sur cette 

becane. L'une de ces qualites 

apparait particulierement et Ton 

sent bien que les pn^mmeurs 

ont, au niveau de I'oi^nalite des 

attaques ennemies, fait un effort 

tout particulier. Non content d'avoir 

realise de petits vaisseaux hyper 

mignons et super beaux. Random 

Access a Element cree des 

vagues d'assaut tres varices 

debarquant de tons cotes a I'ecran. 

Pour lutter contre ces engins de 

malheur, vous pourrez diriger soit 

un heiicoptere, soit une jeep, ce qui 

permettra d'augmenter davantage 

encore Tinteret du jeu. 

Lhelicoptere sera certainement ^ : 

ramie la plus utilisee. II est 

maniaUe et possede une tres 

grande quantite de "calamites" qui 

pourront facilement detniire 

nimporte quel ennemi, pourvu que 



vousymettiezlepaqueL 

Prendre la direction de la jeep 

sera un peu plus difficile, et 

une periode d'adaptation assez 

rapide (Dont panic!!!) sera 

necessaire pour parfaitement 

evoiuer sur le sol. Pour aniver 

a la conclusion de ce 

ShoofEmUpdefblie,vous 

devrez traverser seize zones 

qui vous feront survoler ou 

traverser des zones futuristes, 

des lits de riviere, des villes fantomes, des champs de lave, 

et tout un tas de lieux aussi insolites que ceux-ci. 

Tenant compte des debris qui joncheront le sol, lorsque 

vous dirigerez la jeep, vous devrez feire attention a tout ce 

qui se presentera a vous pour ne pas vous fracasser la tete 

la premiere sur ces immondices. Tres bien realise, enfin 

d'apres ce que nous avons pu en voir, Swiv devrait bien se 

comporter devant les 

meilleurs jeux du s^e sur 
Super Famicom, Super Aleste 
notamment Sortie annoncee 
avant la fin de I'annee. 
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devrez done 
avoir ces para- 
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as de doute, Gremlin s'est acliete le plus grand 
champion actuel de Formule Un. En sponsori- 
sant cette simulation de courses de voitures, 
Nigel Mansell apporte encore un peu plus de 
credit a World Championship qui, je vous 
I'assure, n'en avait vraiment pas besoin, tant sa 
qualite etait deja tout a fait exceptionnelle. 



pour parfaite- 

ment regler votre 

volture, et ainsi 

gagner les 

quelques cen- 

tiemes qui vous 

permettront de 

devenir le 

meilleur. 

Bien que tres 

riche au niveau des options de jeu, les vingt six voitures qui 

participent theoriquement a un Grand Prix de Formule Un ne 

sont pas presentes ici. Ce choix a ete effectue par le pro- 

grammeur pour maintenir au jeu une grande rapidite, et la 

rapidite est la force premiere de cette simulation. 

Sur I'ecran, un tableau de bord vous permettra d'avoir en 

permanence des renseignements sur la vitesse enclenchee, 

le nombre de tours a effectuer, le nombre de tours total, la 
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Dans Nigel Mansell World Championship, vous etes done dans vitesse instantanee de la voiture -vitesse mise pour accom- 



la peau du champion bristish, pret a refaire le parcours 
'^ ".r*,r*,r«,^^H^ ^^ magnlfique que le 

- ^ pilote a realise en 
ce debut d'annee. 
Vous devez done 
participer aux seize 
Grand Prix, rempor- 
ter un maximum de 
victoires et un 
grand nombre de 
points pour devenir 
^ Champion du monde 
^ (ce que Nigel ne 
' ratera pas de faire, 

au rythme oil il est parti, le contraire serait etonnant). 



plir chaque tour-ainsi que la distance en temps qui 

separe de la *-*-"- — — — ■^ -«■ 

voiture qui vous 
precede. Tres 
complet, ce 
tableau de bord 
est bien agence 
et fort agreable. 
Entierement 
realise en trois 
dimensions, Nigel 
Mansell World i . 

Championship est 

une simulation - ^t . "- -u 

de Formule Un avec laquelle il faudra compter. 
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Chaque course possede evidemment ses propres caracteris- Malheureusement, devant la precocite de cette preview, 
tiques. Si les traces suivent a peu pres la realite, tous les Gremlin est actuellement encore dans I'incapacite de nous 
details ne figurent pas dans World Championship. En fonc- donner une date de sortie precise. Une chose est sure. 



tion du pays dans lequel se deroule 
la course, les conditions climatiques 
peuvent influer sur la qualite du 
bitume. Ainsi, en Angleterre le 
circuit sera toujours humide et le 
temps pluvieux. En Afrique du Sud 
par contre, la piste sera seche et le 
soleil tapera a donf sur le casque 



tures. Avant chaque depart, vous 
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NMWS sera disponible cette annee et 9a, 
c'est deja une bonne nouvelle. 
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» VIEW fiART VS IME SPAa MUIANB 



h!, Bart, le heros des temps modernes! Je 
ne vais pas vous faire raffront de vous 
presenter pendant une heure la famille 
Simpson et son dessin anime. Vous avez 
deja tout lu sur eux: ils sont degentes, 
representent la confrerie des blaireaux 

1 americains et constituent, par le biais du 

dessin anime, une formidable satire de la societe ameri- 
caine actuelle, voire du monde en general. La Master 
lO System volt enfin sa ludotheque accueillir une conversion 
^ du jeu d'arcade deja sorti sur a pen pres tout ce qui 
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pas trop tot, mais comme le dit le proverbe: mieux vaut 
tard que jamais! Or, c'est bien ce que I'on pent dire aux 
vues de la preversion de ce jeu qui m'a I'air super bien 
foutu, nom d'un p'tit bonhomme! On retrouve en fait tons 
les decors des autres versions ainsi que les memes chal- 
lenges. II s'agit d'un jeu mi-plates-formes, mi-action, mi- 
reflexion, mi-fa-sol, etc... Vous controlez le petit Bart 
mangeur de brownies dans une aventure qui le menera 
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toons avec plein de belles couleurs et une realisation 
graphique superbe sur Master System. L'animation tient 
la route et la maniabilite semble rejoindre celle des 
autres versions, c'est a dire tout a fait potable. Bref, si 
vous attendez encore un peu, vous allez pouvoir jouer a 
un tres grand jeu d'action. __ 
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dans plusieurs lieux hauts en couleurs et infiltres par 
des extra-terrestres. Le jeu debute en effet un soir alors 
que Bart est tranquillement a sa fenetre en train de 
s'assoupir. Quand tout a coup, patatra!, une soucoupe 
volante atterrit dans son jardin, justement pile dans le 
jardin des Simpsons, hasard! Bart croit discerner des 
formes humaines mais c'est avec effroi qu'il se rend 
compte qu'il s'agit en fait d 'extra-terrestres. C'est grace 
a ses lunettes a rayons X qu'il a pu remarquer cette pre- 
sence. Le jeu pent debuter! Bart se balade dans des rues 
dans le but de recuperer tous les objets mauves qu'il 
pourra trouver. II faudra les camouffler car les extra-ter- 
restres ont decide de fabriquer des armes avec des 
objets mauves. Tout dans le jeu est a I'avenant avec des 
objets a recuperer, des mini-enigmes a elucider (pas de 
panique, le jeu reste assez lineaire), des ennemis a eviter 
et tutti quanti! L'ambiance generale est tres portee car- 
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ENFIN UN SOFT QUI 
" CASSE DES BRIQUES " 

L'ordinateur qui sere la produc- 
tion d'oxysene sur la planete 
Selim est en phase d'autodes- 
truction... Autant dire, que sur la 
planete, c'est la panique la plus totale! 
Des extraterrestres ayant reussi a infiltrer les 
zones de defenses du complexe informatique ont 
declenche la fatidique sequence d'autodestruction. II 
ne reste plus qu'une seule chance, qu'un seul espoir : 
la Patrouille Planetaire. Leur mission est simple, elle 
consiste a investir toutes les salles de la base, de bou- 
ter I'ennemi hors des ses murs et de recolter quatorze 
lettres qui formeront le mot de passe final, le seul moyen 
permettant de desamorcer le Final Countdown (NDLR: 
En frangais, le compte a rebours final). Aux commandes 
de votre vaisseau a tete retractable, ce qui lui permet 

de former ainsi une 
raquette, vous pro- 
jetterez une sphere 
destructrice dans 
des murs de briques 
de nature parfois 
heteroclite. Faute 
d'avoir un casse- 
tete, vous obtien- 
drez alors un casse- 
briques! Miracle I 






Voici, dans sa cnute, i un des nombreux bonus que vous aurez le ioisir 

de recolter en cours de partie. Ces bonus ont de nombreux usages. Vous pourrez 

augmenter la taille de votre raquette (Ah! Freud! Freud! Quand tu nous tiens!), tirer 

des missiles, faire tirer votre balle a I'aide d'un tir multidlredionnel, ralentir la 

balle... bref, vous pourrez, a votre gre, obtenir des eflets plutot amusants. Un detail 

encore, pour passer certaines salles, il faut OBLIGATOIREMENT possider un certain 

type de bonus. Cela dit, bonne chance ! 




II y en a des choses qui se baladent sur cet ecran! Ces petits monstres verts, tantot immobiles, 
tantot en nHNNement, ne vous causerant pas grand tort Une quinzaine de coups sera necessaiie 
pour les faire disparailre. Qui eut dit que Godzilla se retrouverait un jour a <aire le pitre 
dans un casse-briques, attendez encore quelques annees et Ton y verra Jean-Paul Belmondo 
et Alain Delon (lui, dans le role d'une brique, son Ql ne lui permettant pas de jouer autr« 
chose!). Ah! les vedettes dechues, quelle triste histoire ! 

Cette fois, vous voici avec deux balles et une raquette! les adeptes de Freud sont pries 
de rester calmes et de bien vouloir se taire! Bon, je disais que moinlenant, vous pourez 
jouer avec deux balles simultanement. Du moins, was faudra-t-il essayer. Un (onseil, 
attachez-vous en priorite a la balle rose, car la blanche perdue ne vous fera pas perdre, 
alors que si la rose disparati de I'eiran... a la suivante ! 
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Les briques rencontries auront une resistance variable. Cest ainsi que ces briques 
blancliatres vous poseront bien des problimes. II faut au moins quatre coups pour les avoir! Lorsque Ton sait que la balle 

accilire petit i petit, il y a francbement de quoi s'inquieter I 



Ce niveau vaut (et 
non pas Ni Vovo, le 
celebre sorcier 
hartien) le coup 
d'oeil. II ne s'agit 
que du troisieme, 
mais il est 
certainement le 
plus difficile a 
passer! Au milieu 
de ces briques 
indestructibles, 
une poignee de 
briques a avoir 
pour passer le 
niveau. Cest dans 
ces moments la 
qu'un petit missile 
pent se rendre 
utile, car lui, passe 
les indestructibles ! 



Certaines parties de Tecran sent indestructibles. II ne s'agit 
pas de simples briques, mais de portions entieres de 
I'ecran. Conclusion, il ne vous reste qu'un angle, 
ridiculeusement petit, pour passer au niveau superieur 
et eclater I'imbecile ver qui tient le haut de I'affiche. 



Tous les types de jeux 
sont representes sur la 
NES, a rexception des 
■ casse-briques. Cela ne 
pouvait pas durer et voila que Crackout 
nous arrive, mercl Mr Konami. Crackout 
est un casse-briques dans le style 
d'Arkanoid, c'est a dire que vous ra- 
massez toutes sortes d'options ( cer- 
taines elarsissent votre raquette, 
d'autres selent les geneurs quelques 
instants, etc.). C'est un jeu simple, 
mais efficace qui se laisse jouer avec 
plaisir. A quelques exceptions pres, les 
tableaux ne sont pas tres difficiles, 
mais il y en a suffisamment pour que 
Ton joue assez longtemps. En re- 
vanche, un systeme de codes vous per- 
mettra de progresser assez rapide- 
ment dans le jeu. Mettez done un 
casse-briques dans votre NES, c'est 
amusant et qa change un peu. 

AHL 




A gaudw et a droite de Tecran, dans de petites verrieres qui suc- 
comberont sous les coups repetes de votre petite balle, se cachent 
les lettres du mot de passe final, celui sans lequel vous ne pourrei 
pas linir le jeu. Bien s(ir, en passant un niveau sans avoir dicouvert 
les lettres, vous aurez, en fin de compte, des surprises! /allais o«- 
blier, il y a aussi des niveaux secrets auxquels on accede en attra- 
pant un superman gnomique qui passe a I'ecran. Ne pas explorer 

ces niveaux se- 
rait une faute 
grave et une 
tres ties grande 
erreur. Et pour 
' quelques ni- 
^9 veauxdeplus... 
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Ah! Je I'attendais depuis 
longtemps : un casse- 
briques sur console! Ce 
n'est pas ArkanoVd, mais 
bon... On retrouve les grands clas- 
siques du casse-briques, comme les 
bonus qui tombent ou les briques de 
differentes natures. Parmi les re- 
proches que Ton peut faire, il faut 
citer : des tests de collision defaillants, 
ce qui est extremement desagreable, 
un niveau de difficulty trop faible, les 
tableaux sont beaucoup trop faciles 
et enfin, une vitesse de balle trop 
lente. Les avantages? Le plus impor- 
tant, c'est sans doute qu'il s'agit du 
seul vrai casse-bhques disponible sur 
console (si Ton excepte le Woody Pop 
de la Game Gear et le Allev\^ay de la 
Game Boy). Sinon, il faut signaler une 
animation parfaite, ce qui n'etait pas 
dur a faire et des tableaux, qui, mal- 
gre leur facilite, font preuve d'imagi- 
nation. Autre faiblesse de ce jeu, ses 
bruitages reduits a leur plus simple ex- 
pression (on se croirait sur le Breakout 
de la VCS!) et sa musique inexistante, 
sauf lors de la page d'intro, ce qui est 
passablement inutile. Crackout est 
sans doute a reserver aux fans de 
casse-briques, ceux qui, comme moi, 
attendaient depuis longtemps un jeu 
de ce genre sur console. Pour les 
autres, ceux qui cherchent I'excep- 
tionnel, ils risquent d'etre severe- 
ment de(;us, C'est comme qa, le casse- 
briques, on aime ou on n'aime pas, 
il n'y a pas de mystere! 

TSR 



EDITEUR ; PALCOM 
GENRE : CASSE BRIQUES 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINIS & PASSWORD 

NOMBRE DE NIVEAUX : 44 



GRAPHISME: 14 
ANIMATION : 16 

SON : 05 
MANIABILITE : 1 1 
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IL NE FAUT PAS 
CONFONDRE HYPER 
SAUCEUR DE SEB ET 
HYPER SOCCER DE 
KONAMI ! 











Ah ! Le football, ces lonss di- 
manches sous la plule dans un 
stade completement decrepi, 
ou Ton ne touche la balle qu'une 
fois toutes les quinze minutes pour se faire 
aussitot tackier par un sinistre imbecile de 
votre propre equipe qui a mal vu la cou 
leur de votre maillot recouvert de 
boue... Quel resal, quel bonheur!... 
Cette fois, tout se passe chez vous, 
devant votre television, et les seuls 
imbeciles qui se feront tackier se- 
ront de srands sprites particulie- 
rement reussis. En match simple, 
ou en formule de coupe du 
monde, il va falloir savoir jouer du 
ballon! Dans la formule coupe, jouez 
tout d'abord en poule pour vous 
qualifier; il faut 
gasner tous les 
matches pour 
passer en phase 
eliminatoire. 
Vous pouvez, 
bien sur, vous 
entraineraupara- 
vant aux penal- 
ties, ce qui ne 
sera pas inutile 

vu les competences de la console! En un mot comme 
en cent, le football, c'est nettement mieux chez soi ! 





Le seul moyen pour ricupirer la balle, le ta<kle. 

Une bonne defense doit savoir tackier sans compter! A molns 

que le gardien n'arrive a temps pour attraper la balle, ce qui 

simplifie grandement la situation! Attention, car les joueurs diriges par la console 

tacklent en toutes situations, lis arrivent meme parlois a vous tackier 

alors que vous venez vous-meme de les mettre a terre! Dur, dur I 



Changement de vue pour la partie des penalties. 

Choisissez Tangle de tir et priei pour que la console n'arrite pas votre balle. Trsmper 

I'ordinateur dans cette phase releve du tour de force. 

Tous les matches nuls se termineront, bien evidemment, par une serie 

de ces penalties qui decideront du valnqueur. Quand je vous disais qu'll 

fallait mieux s'entramer avant ! 
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Pas de veritable choix pour le comer. La precision du tir n'est pas ce qui s'est fait de mieux 
dans rbistoire de la simulatitn de football. Pourtant, il est toujours possible de centrer sur 
un joueur qui recuperera la balle en un splendide retourne atrobatique. II ne sera pas pos- 
sible de marquer a la Maradona, de la main, car comme on a du I'expliquer longtemps h 
ce joueur : jeu de Main, jeu de vilain ! 



Apres cbacune de vos victoires, vous devrez attribuer trols points entre les diverses caracteristiques de I'equipe. Je vous 
conseille la vitesse (speed) car quand vous irei plus vite que tout le monde, les choses se simplifieront d'elles-memes. 
Cost aussi la que vous diterminerei quelle sera la meilleure tactique a adopter sur le terrain, line fois choisie, vous ne 
pourrez plus en changer, memo a la mi-temps. Autant dire que le cboix se fait un peu au hasard. Ce n'est pas pour rien 
si les caracteristiques introduisent le facteur chance (luck). 



Certains de vos buts seront gratifies d'un gros plan. Bien 
siir, les s^uences de gros plans ne sont qu'au nombre i 
deux ou trois et ce sent toujours les memos qui reviennent, 
mais c'est tout de meme plutot joli; alors, pourquoi vous 
' priver? Pas mal cette bicyclette, n'est-ce pas ? 



Les simulations de foot 
sont nombreuses sur cette 
■ console, mais s'il y a la 
quantite, on est loin d'etre 
satisfait au niveau de la qualite car ces 
prosrammes ne sont vraiment pas des 
chef-d'oeuvres. Si cette nouvelle si- 
mulation sisnee Konami n'est toujours 
pas le srand foot que Ton attend, c'est 
quand meme nettement le meilleur 
programme de ce type sur la NES. 
Konami Hyper Soccer est un programme 
nettement plus oriente vers I'arcade 
que vers une simulation, ce qui donne 
un jeu tres accessible et Ton s'amuse 
bien des la premiere partie. Si vous re- 
cherchez une simulation de foot tres 
realiste ou qui laisse une grande place 
a la technique, vous serez de^u, mais 
si vous desirez seulement vous eclater 
avec un copain sans trop vous prendre 
la teten c'est tout bon. 

AHL 




Lorsque le gardien degage la balle, vous aurez le choix entre 
deux solutions, au pied loin devant, ou a la main juste devant 
lui. Votre attitude devra dipendre essentiellement de la 
tactique choisie. Jeter la balle devant soi alors que la defense 
est quasiment nulle, ce n'est pas ce qu'il y a de plus lumineux 
i faire! N'est pas un spot halogene qui veut I 



Le grand drame de la 
Nintendo, ou plutot I'un 
' de ses grands drames, 
c'est son incapacite a pre- 
senter des jeux, sans risquer le mot de 
simulation, de football corrects, je n'ai 
meme pas dit bien, tout juste corrects. 
Pourtant, pour une fois, il semblerait 
que Ton s'arrache de la plus totale des 
mediocrites avec le Konami Hyper 
Soccer. D'accord les regies sont re- 
prises d'une maniere superficielle et les 
sprites des joueurs sont toujours re- 
presentes de profil, mais pour une fois 
que le reste n'est pas execrable... Les 
graphismes de ce jeu sont plutot fins, 
I'animation n'est pratiquement jamais 
mise en defaut et les bruitages, meme 
s'ils sont assez limites, existent, ce qui 
n'est pas toujours le cas, loin de la. Sans 
etre un jeu parfait, le Konami Hyper 
Soccer est, et la sans aucun doute, le 
jeu de football sur Nintendo le plus 
jouable, et le plus agreable a jouer. 
Malgre sa facilite en mode de coupe 
du monde (une apres-midi suffit pour 
etre champion), 11 peut se jouer a 
deux, ce qui en releve I'interet. Encore 
un petit effort et Ton devrait arriver a 
un resultat concluant, alors a quand 
le suivant? 

TSR 



EDITEUR : KONAMI 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE ; FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : PASSEWORD 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 18 

SON : 14 
MANIABIUTE: 18 



79%* 
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Q Q Q Q Q Q 



DES POULES 
SUR \A LUNE ? 

NON ! JUSTE 
DES BILIARDS ! 




Six 

trout 

pour six 

balles au bord 

du gouffre. II ne 

s'agit pas du dernier 

James Bond, mais bien di 

la situation a laquelle vou 

voila (onironte. A vous de joue 

en douceur, pour que la bille vous 

servant a propulser les autres ne 

tombe pas elle aussi dans un trou, ce 

qui serait mauvais pour votre matri- 

cule, pour parler a la Destroy (NDLR: 

Garde a vous, Aviateur Destroy!). 



our le vingtieme siecle, le billard se limite a 
un rectangle recouvert d'un feutre vert sur 
lequel on tente d^sesperement de faire rouler des 
spheres de couleur dans des trous places a des endroits bien definis. 
Dans le futur, les habitants de la Lune, car tout Ic monde sait qu'il y a dec 
gens sur la Lune -oui, Monsieur!- connaitront eux aussi le billard. On retrou- 
vera toujours le feutre vert, mais plus question de rectangle, ou alors 
exceptionneilement, ni trous bien repartis puisque ceux-ci seront dis- 
perses d'une maniere perverse sur des tapis completement tordus. C'est 

tres simple, les billards 



lunaires sont congus par 
des ingenieurs en billard 
dicooliques, ce qui 
explique bien des choses. 
Malgre cela, le but rests le 
meme, il faut entrer les 
balles dans les trous, et 
cela coute que coute, et 
en un nombre de coups 
limite. Decidez de la 
direction donnee a la 
balle, de la force qu'il faut 
y mettre et hop! Bonne 
chance! 





Voici le tout premier, 
ainsi que le dernier des 
soixante billards 
auxquels vous serez 
confronte. line difficult^ 
croissante, meme si les 
billards ne semblent pas 

regorger de pieges 
insurmontables. II suffit 
de commencer la partie 
pour se rendre compte 
qu'en fait, seule la 
disposition des balles 
pose probleme, et que 
lorsqu'elles sont toutes 
alignees, te n'est pas te 
qu'il y a de plus simple. 
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Toutes les formes possibles et imagiiiables 
de billard vous seront presentees. Pour te 
qui est de la nature du tapis vert (tiens, 
tiens, un autre jeu?), vous de<iderez en dibut 
de partie de la forte de friction, ou en 
d'autres termes, de la vitesse des balles. 
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Sans dire que vouloir __ 
mettre un billard sur WQ 
' console etait litteralement 
stupide, je me contente- 
rai de dire que c'etait pretentieux. Ce 
jeu ne possede qu'un seul atout, la 
variete de ces tapis de jeu, et encore, 
c'est un peu maigre car les choses ne 
chansent pas tant que qd. Une 
musique inexistante, des bruitages du 
meme acabit, des graphismes nains 
(sans vouloir vexer les nains) et une 
animation a propos de laquelle on ne 
peut rien redire ou presque, le "ou 
presque" etant de taille. Ce Lunar Pool 
a I'insigne merite de mettre tout le 
monde d'accord, puisque les amateurs 
et les detracteurs du billard le trouve- 
ront tous ennuyant a mourir. Meme se 
pendre est plus amusanti C'est peu 
dire. Pourtant, on peut encore trouver 
de multiple usages pour cette car- 
touche comme venir finir une collec- 
tion, caler I'armoire de la chambre, 
donner un jouer au chien, attirer les 
cretins du quartier... II y a tout de 
meme de quoi faire avec... Sauf y jouer 
et encore moins I'acheter! T.S.R. 



Un raplde tour d'horizon des diverses parties vous permet 
d'appre<ier en un coup d'oeil la variete des tapis. En forme de Z 
ou encore de fliche, avec des petits carres deviant les balles... 
autant de forme, pour une regie qui reste immuable : rentrer 
les balles dans les trousi 



J'aime bien les jeux de 
billard, d'autant plus qu'il 
' est toujours amusant d'y 
jouer avec des amis. Mais 
la, je ne suis pas vraiment convaincu 
par ce Lunar Pool sur Nintendo. Le 
deplacement des boules ne semble 
pas etre d'une grande precision, le 
mode de controle n'est guere 
agreable et les boules roulent sur la 
table de billard a la vitesse d'un escar- 
got paralytique! Bref, tout cela n'est 
pas passionnant et je ne saurai vous 
conseiller d'acheter ce programme. 
Cela dit, si vous etes fou de billard 
vous n'avez pas le choix car il n'existe 
pas d'autre jeu de ce type sur la NES. 
Ce jeu vous amusera peut etre... 
si vous n'etes vraiment pas exigeant. 

A.H.L 



EDITEUR ; FCI 
GENRE BILLARD 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 60 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 




43*/^ 
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MAIS OU SONT PASSEES LES GONZESSES? 






^ 










Joe et Mac sont deux hommes 
prehistoriques vivant il y a plu- 
sieurs millions d'annees. Les 
scientifiques les appellent les 
hommes de Neandertal car ce sont les 
premiers hommes a forme humaine (!) 
dont on ait retrouve des traces aujourd'hui. 
On a aussi retrouve un grand nombre de leurs 
peintures sur les murs de grottes enfouies. Cela 
nous a permis de situer leur epoque et sur^ 
tout de connaTtre leurs petites habitudes! 
Des habitudes sympatoches s'il en est 
puisque nos deux heros passaient le 
plus clair de leur temps a se gaver de 
jus de bales, a s'empiffrer de steacks ■ 
de dinosaures grilles et de batifoler '/•" 
dans la savane avec leurs nanas! Je ne 
sais pas si vous avez deja vu une 
Neandertalienne en petite tenue, vetue de peaux de betes 
mais ga donne bien envie d'etre un homme des cavernes! 
A part ga, la vie est super bien organisee entre Joe et Mac. 
La nuit, pendant que Mac va chasser le fauve a Rosny-sous- 
Bois, Joe est veilleur de nuit et protege ainsi les p'tites femmes! 
Souvent, autour du feu, pour deconner, Joe dit que grace 
a la chasse de nuit, ga fait un Mac a Rosny et ga fait bien rire 
tout le monde! Toujours est-il qu'une de ces nuits de chasse, 
un groupe venant d'une tribu adverse decida de s'infiltrer 
dans le village de pierre de Joe et Mac dans un but bien pre- 
cis. Celui de pouvoir beneficier des memes plaisirs que ceux 
de Joe et Mac: c'est a dire de posseder des femmes qui cui- 
sinent bien le dinosaure et qui sont belles a faire pleurer un 




' tyranosaure (animal enorme snzc une bouche garnie 

. ' de dents impressionnantes et qui n'a peur de rien!). 

C'est ainsi que les pauvres femmes sont faites prison- 

nieres et emmenees de force, laissant Joe ronfler comme 

un nourrisson qui ne se doute de rien! Vous etes Joe et 

votre fiert^ de veilleur de nuit en a pris un serieux coup! 

D'autant que votre dulcinee n'est plus la pour s'occuper 

de vous! II va falloir partir visiter une dizaine de sous- 

niveaux ponctues de boss et retragant les grands 

paysages de la prehistoire. (^a va cogner! 



Voici Joe en plein saut perilleux! II est possible de 
sauter normalement mals auul d'effectuer de 
formidables roules-bouies dans les airs. Ceti vous 

permettra d'eviter terUint monslrej oh 

d'anelndre des endrolts bam places. 





LE PREiWlER NIVEAU: lA VALUE VOICANIQUE 





le boss de mi-niveac 






m^ ^ 



»** 



J^M 



Pt 9'<^' i»«» » .*«ii iin I i _ j j | 
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Un b^ tyranosanre (un des rares (flnosaiires 

carnivores) et deux pterodactyles 

tentent vainement de stopper Joe qui 

ne se laisse pas faire. II possede en effet 

le tir de haches a repetition! II peut tirer devant 

lul ou au-dessus de lui. 



Le boss de mi-niveau du niveau 1 est un halticornel 

Void un petit true pour se debarrasser facilement 

de cet animal: vous vous placez comme sur le cliche 

et envoyei deux haches sur la tete (exactement) 

au moment oii la bete commence a avancer. 

Elle reculera sous Timpact et ainsi de suite, 

sans jamais pouvoir vous tirer dessus. 




OES BOSS 

PAS TRES SYMPATHIQUES ! 

Le boss de fin du premier niveau 

est un tyranosaure adulte 

qui crache des pierres. 

Celui du deuxlimo est une plante 

carnivore g^ante. 




Si vous tombez dans I'eau, vous perdei 

des points de vie mais pouvet remonter sur la 

terre ferme si vous vous depechei. 



Joe et Mac est une ex- 
cellente conversion du 
jeu d'arcade et merite 
meme une mention spe- 
ciale quand on la compare a la version 
Super Famicom qui etait ennuyeuse et 
facile. Pour de la NES, on est meme sur- 
pris par la qualite technique de la 
realisation avec cinq plans de scrolllnss 
parallax, des couleurs super vives qui 
n'alterent en rien I'animation. L'hu- 
mour est bien present avec cet esprit 
quelque peu cartoon et les niveaux 
assez varies pour vous tenir en haleine 
pas mal de temps. Par contre, on ne 
peut plus jouera deux simultanement, 
seulement en alternance et c'est bien 
dommage! On ne peut pas tout avoir! 
Un tres bon jeu. Olivier 



Elite a fait du bon travail, 
car cette conversion du 



- lente, meme si elle ne suit 
pas fidelement le programme original. 
Joe and Mac est un jeu d'action assez 
original qui met en scene des per- 
sonnages amusants dans des situa- 
tions variees. La jouabilite est bonne 
et on progresse dans le jeu a chaque 
nouvelle partie. On regrettera seule- 
ment de ne pas pouvoir jouer a deux 
comme dans le jeu d'arcade, mais 11 ne 
faut pas se plaindre car la realisation 
tire un excellent parti des capacites de 
la NES. on se prend au jeu des la pre- 
miere partie, d'autant plus que Joe and 
Mac ne manque pas d'humour. AHL 
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ADAPTOR 



ENFIN, LES CARTOUCHES AMERICAINES 
SUR VOTRE CONSOLE NES 



Comme vous le savez, les cartouches Nintendo NES vendues oux U.S.A. et dons certains 
pays europeens, ne peuvent etre utilisees sur votre console Nintendo NES. Grace au GAME 
KEY, la plupart de ces cartouches deviennent universelles et vous pouvez des mointenant 
jouer avec les derniers Hits sortis aux U.S.A. et profiter d'un choix de plus de 300 titres. 



DISTRIBUTEURS 



O F F I C I E L S 



FRANCE 




STRASBOURG 

DELTA IMPORT DIFFUSION 5, rue Sagllo 

B.R 236^7022 STRASBOURG CEDEX FRANCE 

Tel.: 33-88-79.31.31 • Fax : 33-88-79.29.61 



INFORMATIQUE • RADIO • TV • HI-FI 




AUINAY-SOUS-BOIS 

AKOR S.A. 4, rue Gllberte Desnoyer 

93600 Aulnay sous Bols - FRANCE 

Tel,: 33.1/49.39.08.58 • Fax: 33.1/48.67.54.61 



JOUETS • VIDEO 



ADAMS FAMILY 495 F 

BATMAN 395 F 

BILL & TED ADV. 345 F 

BIRTHDAY BLOWOUT 395 F 

CAPTAIN SKYHAWK 345 F 

CHIP N DALE 425 F 

DOUBLE DRAGON 2 395 F 

DRAGON'S LAIR 395 F 

DUCK TALES 395 F 

F15 CITY FIGHTER 295 F 

FESTER QUEST 295 F 



Gl JOE 495 F 

GAUNTLET 2 395 F 

GUN NAC 395 F 

IRON SWORD 395 F 
ISOLATED WARRIOR 345 F 

JACKY CHAN 395 F 

KICK MASTER 395 F 

KICK OFF 425 F 

LITTLE NEMO 395 F 

MC KID 495 F 

MEGAMAN 2 425 F 



MEGAMAN 3 495 F 

MISSION IMPOSSIBLE 345 F 

MONSTER TRUCK RAL 395 F 

NARC 295 F 

QUANTUM FIGHTER 295 F 

RESCUE EMBASSY 295 F 

ROBIN HOOD 495 F 

ROCKING KATS 395 F 

ROLLER GAMES 295 F 

SIMPSONS B. WORLD 495 F 

SOLAR JETMAN 295 F 



SOLSTICE 295 F 

STAR TREK 495 F 

STRIDER 395 F 

SUPER C. 395 F 

SUP. MARIO 3 425 F 

SWORDS & SERPENTS 345 F 

TALES SPIN 495 F 

TOKI 395 F 

TOP GUN SECOND MIS 395 F 

TOTAL RECALL 395 F 

UNTOUCHABLES 395 F 



VOUS TROUVEREZ LE GAME KEY ET LES CARTOUCHES AMERICAINES CHEZ 



MICRO CENTER 
Centre commercial 
"La place des Halles" 
67000 STRASBOURG 
TEL, 88 22 31 50 

DIGITAL ACCESS 
1 Rue du Dragon 
1 3006 MARSEILLE 
TEL. 91 81 26 44 

COMPUSTORE 

43 Rue de la Convention 

75015 PARIS 

TEL. 45 78 67 30 



MAJUSCULE - 
Groupe SEQUENCE 
1 24 rue Jean Jaures 
29200 BREST 
TEL. 98 80 39 23 

SHORT CIRCUIT 
68 rue St Jean 
62520 LE TOUQUET 
TEL. 21 05 86 08 

TEDDY'S JOUETS 
ZAC Beaulieu 2000 
17138 PUILBOREAU 
TEL. 46 68 12 13 



MAXI-DISCOUNT 
1 74 av. Pierre Semord 
95400 VILLIERS LE BEL 
TEL. 39 87 65 66 

ESPACE 3 

44 rue de Bethune - LILLE 

TEL. 20 57 84 82 



HOLLYWOOD STAR 
8 blv. Joseph Gamier 
06000 NICE 
TEL. 93 51 61 30 



ESPACE 3 

4 rue de Foidherbe 

TEL. 20 55 67 43 



LILLE 



ESPACE 3 

39 rue Saint-Jacques - DOUAI 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

JESSICO 

BP693 

0601 2 NICE CEDEX 1 

TEL. 93 97 22 00 

ESPACE 3 V.P.C. 

Rue de la Voyette - LESQUIN 

TEL. 20 87 69 55 



NES et NINTENDO sont des marques deposees par NINTENDO Japan. "Gome Key" est une maroue deposee par HORELEC S.A, 
et n'est ni fabriquee,ni distribuee, ni cautionnee par NINTENDO. Fabrique a Hongkong pour HORELEC S.A. (Bruxelles) 



* Prix publics indicotifs 
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MAD MAX 
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MEGAMAN 4 
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MOI, JE PRENDS STEPHIE ET TOI? 

Les jeux Olympiques d'hiver, d'ete, le championnat 
d'Europe de football: autant d'evenements sportifs qui 
ont recemment ete convertis sur consoles, plus pre- 
cisement sur Master System (sauf pour les JO 
d'Albertville). Et le tennis dans tout ga? Rolland Garros s'est 
termine il y a quelques jours et les fanas de ce sport atten- 
dent avec impatience le tournoi anglais de Wimbledon. Ca 
tombe bien pour les heureux possesseurs de Master System 
qui vont pouvoir jouer au Grand Slam avant tout le monde 
et en participant directement au tournoi, oui Madame! Ne 
croyez d'ailleurs pas que vous ne pourrez jouer a votre sport 
prefere que sur sazon, car le programme prevoit aussi le Jeu 
sur terre battue et sur quick. Soit dit en passant, le fait de jouer 
sur de I'herbe ou de la terre battue change la vitesse et la ma- 
niere qu'a la balle de rebondir sur le terrain. Le programme 
gere cela. Tout est possible avec Wimbledon quant aux op- 
tions. Vous pouvez jouer seul ou a deux et cela dans toutes 
les combinaisons possibles en simple ou en double. Si vous 
vous sentez en bons termes avec un pote, vous jouerez en- 
semble en double contre une equipe geree par la machine. 
Si vous haissez franchement un copain, foutez lui sa raclee 
en simple ou en double,- dans ce dernier cas, chacun mene 
son equipe. Vous pouvez vous entralner et jouer ensuite un 
tournoi; vous aurez alors acces aux tableaux de qualifications 
et de tournois. II faut selectionner son joueur au depart 
parmi 16 proposes possedant chacun leurs caracteristiques, 
leurs styles de jeux, leurs habitudes. Vous devez ensuite uti- 
lisersurluides points alloues par la machine. Vous pouvez 
partager ces points entre trois caracteristiques: vitesse, ha- 
bilete et puissance. A vous de vous creer le super joueur de 
vos reves (celui qui se rapproche le plus de votre style!). 

Si vous choisissez I'option tournoi, vous pourrez par exemple disputer {'America 
Open et vous hotter aux meilleurs sur quicit. Wimbledon est ultra complet en 
ce qui concerne les options. Les pages de ses options sont d'ailleurs d'une grande 




les graphismes ne sont 
pas des meilleurs 
compares aux dernieres 
productions de luxe sur 
Master System. Mais 
cofflparons ce qui est 
comparable, la 
joaabilite rattrape ce 
manque. 




La, c'est le moment de la pose, les joueurs sont crevesi lis n'oni pourtant joue qu'un 
seul jeu. Allei savoir pourquoi! En regie genirale, il vaut mieux ^vlter de faire la 
bringue la veille d'un match! N'est-ce pas Nines et Mines! Quel est I'abruti qui a 
choisi deux joueuses du meme nom? 



► 
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Certains prefereront jouer sur du quick que sur I'herbe de Wimbledon ou la terre bat- 
tue de Roland Garros. Un consell d'aml: quand on se ramasse sur du dur, ;a fait mal! 
Les malins me repondront avet fesprit qui les caracterlse que Ton joue sur console alors... 





COMMENT REUSSIR UN SERVICE? 

La qualite du systeme de jeu permet de bien 
coirtroler ses services. II faudra, bien siir, vous 
entratner avant de setvir ou vous voulez: c'est 
normal et c'est tant mieux pour la duree de 
vie du jeu. Le realisme veut que vous pas- 
siei par les memes phases qu'un debutant. 
La maniabilite est vraiment un serieux plus 
du programme et vous permettra d'eprouver 
de reelles sensations. Par exemple, pour le 
service, vous lancez la balle bien haut, vous 
jugei la position de I'adversaire, vous frap- 
pez en visanL Les commandes sent assez lines 
pour reussir des aces. 



Les prosrammes de tennis joueurs se deplacent rapidement et les 

manquaient cruellement sur collisions sont bien screes. Bref, on ne 

Master System et Sesa re- s'ennuie pas, on s'ammuse au contraire, 

medie partiellement a ce etdavantase a deux joueurs. II manque 

manque en nous produisant ce superbe ce petit quelque chose qui aurait fait de 

Wimbledon. Peut-etre un peu oppor- ce tennis, un mega hit. Peut-etre cette 

tuniste vu I'actuaiite, le jeu nous propose aridlte des sraphismes qui rend le jeu tris- 

une Vitesse phenomenale d'action mais tounet. Une fois de plus, les concepteurs 

des sraphismes plutot legers. Et le plus ontfavorise I'aspect simulation, sisne des 

important: la maniabilite? Elle a le me- temps. Mais ne vous inquietez pas, le 

rite d'etre parfaite; avec une habitude plaisir ludique est total. A signaler des 

de quelques matchs, vous poun-ez exe- bruitases sympas et une myriade d'op- 

cuter toute une panoplie de coups al- tions qui se devaient d'etre presentes et 

lant des classiques aux amortis et lobs, qui le sont. 



le tout avec precision et facillte. Les 



Un service reussi pour Mile cassoulet, la championne secrete de Bernard Topis (je mets 
un "o" dans "Topis" afin d'eviter un proces en diffamation; par les temps qui courent, 
on n'se mifie jamais assez! D'autant que Tipis, ^ aurait fait con!). C'est depais des 
annees que le riche Industrie! et ex-minlstre forme en cachette cette super championne. 
Et voila, il est temps maintenant de la decouvrir a Wimbledon. 



Et I'arbitre dans tout ^? II pionce lamen- 
tabtement sur sa chaise! 



Apr^s Tennis Ace et Super 
Tennis, revoila une simu- 
lation de ce beau sport 
sur la Master System, avec 
le petit dernier que I'on a nommd 
pour vous Wimbledon. Un nom qui 
veut bien dire ce que ga veut dire. 
Olivier croyait qu'il s'asissait d'un jeu 
de sports d'hiver! Non, non, je vous le 
confirme, c'est bien dons une boiie que 
vous allez frapper, et ce, avec une ra- 
quette! D'entree de jeu, il y a beau- 
coup d'options, avec le choix des 
joueurs, du ten-ain, du nombre des 
joueurs, etc... 

Sur le court, la balle Ira plus ou moins 
vite selon que vous aurez choisi le type 
de terrain. Rapide sur I'herbe et plus 
lent sur la terre battue. Ce sera alors 
a vous de composer selon votre ad- 
versaire et selon encore beaucoup 
d'autres param^tres. D'entree de j«u, 
c'est le cas de le dire, vous vous aper- 
cevrez tres vite que les joueurs circu- 
lent a mille a I'heure, a un point tel qu'il 
en dcvient memc difficile dc leo 
controler. II faudra pas mal d'entrai- 
nement pour commencer a servir cor- 
rectement d'une fa<;on assez forte. 
Apres, vous verrez qu'on ne salt pas 
toujours oil Ton frappe, et quand on 
rdussit un coup, on n'a pas fait expresi 
Franchement pas terrible et decevant! 

TRAZOM 



OLIVIER 



EDITEUR: SEGA 
GENRE: SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE: MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 

16 JOUEURS POSSIBLES 
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L'ANGLETERRE 

ENVISACE DE 

GAGNER UNE 

CENTAINE DE 

MEDAILLES! 





L'arrivee du sprint lors du 1 0Om, pas de probieme pour vous: 
une balade de sante. la prochaine fois, vous choisirez de concourir au 

niveau olympique et non regional! La recette pour prendre 

de la Vitesse est simple: il faut taper avec frenesie sur le bouton du 

paddle! Les revendeurs de joypad se frottent les mains! 




Finis les Jeux Olympiques d'Albeurviilllee, exit le ski, fon- 
due la neise! Voici venir I'ete et done les Jeux Olympiques 
d'ete, ga reste logique! Cette fois-ci, c'est en Espagne que 
les athletes vont avoir la chance de suer a grosses gouttes. 
Barcelone va en effet etre le point de rencontre, pour la pre- 
miere fois depuis bien longtemps, de tous les sportifs mondiaux. 
Quand je dis "tous", j'entends toute tendance politique confon- 
due. On va avoir le plaisir de voir s'affronter des americains, des 
ex-russes, des allemands reunis, des chinois, et moi et moi et 
moil Moi ou vous d'ailleurs, car on peut jouer a quatre dans cette 
simulation de JO. 

Eh oui!, vous ne croyiez quand meme pas que vous alliez re- 
garder passivement les JO a la tele en bouffant du Pop Corn? 
Non, non, il va falloir participer a sept epreuves et se battre 
comme si vous y etiez. 

Et comme vous etes en veine, vous aurez droit a des epreuves 
bien fatigantescommK If^ 100m, Ik Isncerdu mrirtKriu, Ik 110m 
haies, le 200m nage libre, le saut a la perche, le plongeon et 
pour les indiens en herbe, le tir a I'arc! Apres la pase de pre- 
sentation et le choix de la langue (il y a le frdriCjdis, oufl), vous 

pouvez selectionner 
quatre otions. 
La premiere vous pro- 
pose de vous entraTner 
en choisissant I'epreuve 
de votre choix. Vous 
pourrez tenter chaque 
epreuve gratuitement et 

sans risques pour le 
U plongeon est I'epreuve preferee des athletes. En effet, (-|gggg^g^|.| q^^^ ji^^.^. 




ils peuvent se permettre pratiquement n'importe quoi 



ressant du mode entraT- 




le saut a la perche est une epreuve destinee 
i ceux qui n'ont pas le vertigo. Pensei done, grace aux techniques 

modernes, les perches sont labriquees 
dans un materiau ultra-resistant et flexible. Au debut du siecle, 

les athletes sautaient 3m et on en est 

aujourd'hui a 6ffl. L'epreuve commence par une course d'elan; 

une combinaison adequate des curseurs et des boutons 

vous fera atteindre des sommeb. 




pourvu que cesoit beau et que ^edabousse tout lemonde! 

Serieusementparlant, ils'agit,enfait,d'executerune '^^^^'^'^j '°''S de cer- 
serie de figures dans les airs etdereussir une parlaitetaines epreuves, des 
entree dans I'eau. Un jury note votre plongeon. Jduges apparaissent pour 

vous aider a doser vos efforts. La deuxieme option vous fera 
concourir lors de mini-jeux olympiques qui se deroulent exac- 
tement de la meme fagon que les jeux olympiques entiers avec, 
comme difference, le fait que vous pouvez choisir les epreuves 
au depart. La troisieme option vous lance dans la veritable 
competition puisqu'il s'agit des jeux olympiques, les vrais de 
vrais! Si vous ne vous sentez pas Tame d'un grand champion, 
vous pourrez rever en regardant les records du monde qui sont 
donnes grace a la quatrieme et derniere option. 
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Si vous possedez d'enormes biceps, Tepreuve du lancer du marteau est pour 
voiis! Ne dierchei pas ur marteau sur ce cliche, il s'agit siinplenwnt de la 
denomination du poids que Ton lance lors de cette dpreuve. Cest un poids 
^plierique, en fonte, accroche a un filin et que i'on fait tournoyer autour de 
sol avant de tout lacher! Quand on a bien reussi son coup, le poids est cense 
aller atterrir tres loin devant! 



Nous avons notre champion 

olympique pour cette 

epreuve du 1 1 0m haie: Guy 

Drnt! A vous de prouver que 

la France est un pays de 

sauteurs! Cette epreuve 

ressemble au 1 00m mais 

avec un detail 

supplimentaire: vous devez 

sauter la haie tons les 1 5m 

en appuyant sur I'autre 

bouton. Je vous rappelle 

que vous Irappez I'autre 

comme un dingue pendant 

ce temps afin de prendre de 

la Vitesse, dimerdez-vous! 



Le tir i Tare est men epreuve preferec. 

Elle demande precision, sang-froid 

et dexterite. Elle se decompose en 

piusieurs phases. II faut d'abord tendre 

Tare, viser juste et enfin, tirer. 

Lors de la sequence de visee (le cliche), 

II faut essayer d'avoir le petit oeilleton 

au centre de la cible et tirer. 

Le probleme est que Tare tremble et 

bouge car vous raidissez vos muscles. 

II faut alors jouer sur les cnrseurs. 





Le 200m nage libre va vous ereinter car il s'agit d'une course de 

demi-fond. En effet, ii faut reussir deux allers et retours quasiment 

a plein regime. Mefiez-vous de ne pas trop foncer au debut 

(toujours en appuyant comme des malades sur le bouton) car 

I'endurance joue un role. S'il ne vous reste plus de souffle, vous 

aurez beau frapper sur votre paddle, votre nageur se fera larguer. 



Olympic Gold est le seul 
prosramme offlclel consa- 
cre aux jeux olymplques 
de Barcelone et ce sont 
les sesamaniaques qui vont en profi- 
ter. Les fans de sport vont se regaler 
car ce prosramme est tres soigne et 
surclasse le classique Summer Games, 
dejd disponlble sur la Master System. 
II faut dire que cette version benefi- 
cie d'une realisation soignee, encore 
plus reussie que celle de la Megadrive, 
compte tenu des capacites respec- 
tives de ces deux consoles. Si les re- 
transmissions des jeux olymplques 
vous mettent I'eau a la bouche cet et6, 
vous pourrez egalement partlciper a 
la course aux medailles, invitez 
quelques copains et que le meilleur 
gagne. A vos marques! AHL 



Avec Olympic Gold, US 
Gold frappe fort puisqu'll 
est le seul editeur a pro- 
poser une simulation de 
JO a la veille de Barcelone. Comme le 
jeu est reussi, le public applaudit! 
Meme si tout n'est pas genialement 
prenant et superbement beau, on 
prend un pied terrible a tenter de 
battre les records ou a organiser des 
rencontres a quatre joueurs. Le prin- 
cipe reste souvent le meme, c'est a dire 
taper tres vite el Ires full sui les Uuu- 
tons, c'est un peu dommage mais c'est 
le genre de jeu qui veut <;a. 
Heureusement, des epreuves comme 
le tir a Tare, le plongeon ou le lancer 
du marteau permettent de ne pas se 
lasser. Personnellement, je ne trouve 
pas i'epreuve du plongeon delirante; 
II en reste six tout de meme, done, pas 
de paniquel Les graphismes sont reus- 
sis et rendent bien la realite des JO. 
Quant a I'animation, rien a redire non 
plus. Bref, vous pouvez vous lancer 
dans Olympic Gold les yeux fermes car 
le jeu promet de longues heures 
d'amusement a condition d'etre a piu- 
sieurs dessus. Olivier 



EDITEUR : US GOLD 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : - 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 a 4 

CONTINUE : ■ 




87% 



JOYPAD • JUILLET 1992 • 73 





• •« 



^mora 




•*•••**••**•*•*•*• 



PAPIN ADORE AUSSI CHAMPIONS OF EUROPE ! 













Fanas de foot, r6/eillez-vous! En outre, si vous pos- 
sedez une Master System, ce sera encore meilleur 
puisque Tecmagik nous a concocts une simulation 
de foot qui porte le nom opportun de Champions 
of Europe. Ca tombe bien quand on sait que le cham- 
pionnat d'Europe a debute le 10 juin, hasard! 
Vous allez pouvoir rejouer tous les matchs 
dont le resultat ne vous satisfaisait pas 
(du style France-Allemasne, 4-0!). De 
plus, vous participerez evidemment 
vous-meme a la competition puisque 
le jeu propose des matchs a un joueur 
contre la machine ou a deux joueurs I'un 
contre I 'autre: que demande le peuple? Le jeu 
se deroule en vue de dessus a la maniere de Kick 
Off dont il reprend de nombreux aspects. Le ter- 
rain fait trois ecrans de large et beaucoup plus de 
long et scrolle multi-directionnellement dans les huit 
directions en suivant le ballon. Un petit terrain est 
place en transparence dans un coin de I'ecran (vous 
pouvez choisir la place de celui-ci, en haut a gauche, 
a droite, en bas, etc..) et joue le role bien utile de scan- 
ner. Vous pouvez ainsi visualiser, a tout moment, la po- 
sition de chacun des joueurs des deux equipes. Avant 
chaque partie, il vous faudra choisir si vous jouerez avec 
une legere brise ou sous une tornade, quelle sera la lon- 
gueur d'une mi-temps, la vitesse des deplacements 
des joueurs, etc... Vous etes libre comme I'air! 34 pays 
sont a votre disposition pour jouer un championnat en- 
tier ou une seule partie. Si vous doutez de vos talents, 
vous pourrez utiliser le mode entraTnement. Vos joueurs, 
dont vous aurez aussi choisi la disposition sur le terrain 
(ce qui constitue un choix de tactique, en fait), peuvent 
executer a peu pres tout ce qu'un footballer reel peut 
realiserdans la realite; dribbles, tackles, passes tongues 
et courtes, shoot et meme les fautes qui seront sanc- 
tionnees. II ne vous reste plus qu'^ vous entrainer seul 
ou a deux. 



34 pays d'Europe 
pourront etre selectionnis et 
vous aurez du mal a choisir 
parmi toute cette variete. 
J'en connais certains qui ne 
prendront que la France 
dans le but de battre le 
reste de i'Europe ! 




Sur fond d'image 

digitalisie du plus bel 

effet sur Master System, 

la page d'options vous 

permet de choisir une 

multitude de possibilltis. 

Si vous voulei qu'il fasse 

beau, si vous avez votre 

arbitre prefire, si vous 

voulez jouer seul contre la 

machine au lieu de vous 

confronter i un autre 

footballer en herbe, si 

vous voulez faire plein de 

choses interessantes, 

alors, silectionnez les 

options de vos reves ! 




Les joueurs vous donnent parfois des indications quant au 

temps restant ou vous indiquent leur numiro quand lis rofoivent 

la balle. Ce qui est sQr, c'est qu'ils laissent iciater leur joie apris un but marqui en 

lanfant un "Goal" a la maniire d'une BD dans une petite bulle. 
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En un peu plus d'un an, 
Tecmasik a reussi a s'im- 
' poser parmi les meilleurs 
' editeurs sur Master System 
Srace ^ une politique efficace: peu de 
titres, mals des jeux de quality. 
Champions of Europe est une reussite, 
mais il est difficile de le comparer a 
Super Kick Off qui etait la reference 
dans ce type de jeu car ces deux pro- 
Srammes sont assez differents. En 
effet, Champions of Europe va beau- 
coup plus loin au niveau de la simula- 
tion et du realisme de jeu. En re- 
vanche, cc choix implique un niveau 
de difficulte r^ttemer' ^j^ eleve. En 

m, si vous m^ ^r '■'^^ ^^- 

cessible que^W^ . j^% a^ ^c un 
copain inexperimente optei lour 
Super Kick Off. Mais si vous rechie hez 
un jeu beaucoup plus 
quel 11 faut s'accrocher 
frirad^enormesp 
His I'aurez en r. 



le possMseur tout frais du ballon pout fencer vers Its 
buts adverses en jetant de petits coups d'oeil a droite et 
a gauche (ou meme en retrait). Cost sur le scanner que 
vous pouirei detector une presence anno dans les parages! 
Peut-Stre une autre passe a I'avant-centre dimarque? 




Dis le coup de pled d'engagement (le kick off), une 
les defenseurs dans le vent. ■^^ 



"? 




un corner 
reussi et c'est 
I'adversalre 
qui doute. II 
ne salt plus 
itilllenest 
et sa defense 
est 
disorganisie. 



CO 



Je pouss 

soulasement 

enfinjoueaur 
'■' de ce nom s*.^^ 
System. Je trc^ivais la plupart c 
de foot trop irr^alistes sur con. 
meme si certains m'amusaient tout c 
meme. Et quand une simulation pous- 
sait trop loin les details, jusqu'a placer 
I'aspect ludique en retrait, Je m'en- 
nuyais follement. Champions of Europe 
a su doser les deux aspects comme 
n'avait pas su le faire Kick Off (et la, je 
vais me faire des ennemis!). II ne faut 
cependant pas se rejouir trop vite, car 
la maniabilite ardue demande de I'en- 
traTnement. Champion of Europe est un 
jeu difficile mais passionnant. Les op- 
tions sont assez nombreuses pour 
vous occuper pas mal de temps. Les 
Sraphismes ne sont pas dementiels 
mais proposent des sprites conve- 
nables et reconnaissables. L'anima- 
tion ne souffre d'aucun ralentissement, 
et done, la vitesse du jeu d'aucune res- 
triction. Vous pouvez vous procurer ce 
jeu sans attendre ce petit bijou com- 
plet et super prenant ! 

OLIVIER 



EDITEUR : TECMAGIK 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 



GRAPHISME:16 
ANIMATION : 16 

SON: 15 
MANIABILITE: 14 
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TU VEUX MON CARTABLE DANS lA TRONCHE ? 




gCORK , 



mPEQiOCi 



M 



oiia. 



U premier 
niveau se 
deroule dans 
I'ecole du 
hires. II n'y a 
plus ame qui 
vive depuis la 
debandade qui 
a suivi I'arrivee 
des menstres. 
Vous veila parti 
hanter les 
couloirs vides 




et les salles de classes dans lesquelles quelques sacs ont ete oubliis 
lors de I'ivacuation. Vous pouvez vous en seivir comme projectiles. 



Robert (du moins, nous I'appellerons Robert!) est un petit 
ecolier risolard et heureux de vivre. II manse des tonnes 
de glaces et drague ses voisines de classe. Pour cela, il 
possede un true infaillible: le cri qui tue! Pour vous dire, 
c'est la premiere chose que Ton entend lorsque Ton allume la 
console: le petit personnage lance un "SE-GAAAAA!" complete- 
ment delirant a la fagon d'un petit bebe japonais. Moi, ga me 
tord de rire (et je ne suis pas le seul a la redaction). Ce heros, 
completement degente, ne se prive d'ailleurs pas de pousser 
des cris un peu partout au cours du jeu. Le cote follement convi- 
vial des pages d'options des jeux Megadrive prend ici toute sa 
dimension puisque Ton peut ecouter et se repasser, a I'infirii, 
tous les bruitages du jeu, les musiques et les cris de Robert. Mes 
voisins s'en rappellent encore aujourd'hui! Une fois de plus, le 
petit heros japonais sympathique qui frappe a nos portes par 
Megadrive interposee est aussi le heros de Mangas, au Japon. 
Grace a I'oncle Greg, nous savons que les Mangas sont des BD 
tres repandues au pays du snieil levant Sachez que le jeu est 
aussi ioufoque que la BD, un vrai delirel Le petit ecolier voit, un 
beau jour, son ecole attaquee par une horde de creatures du 
Mai. Par le plus grand des bonheurs, Robert est un Robert 
magiquel II peut utiliser une petite baguette magique de deux 
manieres: soit il frappe un ennemi directement, soit il chope un 
objet quelconque (cela va des cartables aux extincteurs en 
passant par des champignons) et le \pinre. a disf-nnn? sur un 
ennemi, bimi Robert est aussi un Robert volanti En effet, Tun de 
ses autres pouvoirs magiques est de pouvoir voler quelques 
secondes. Le jeu consiste en une progression h travers des 
contrees de plus en plus hostiles. Chaque niveau est ponctue par 
un boss et il ne sera pas impossible de rencontrer des boss de 
mi-niveau. Le but ultime est de se defaire du dernier boss, Marcel 
(on I'appellera Marcel!), une espece de gigantesque barbu muni 
de comes de bouc et des plus antipathique! 
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la magie est prMominante dans le jen. Vous pomez 
utiliser une baguette magique de deux manieres. La 
premiere la transforme en canif usuel puisqu'il sirffit 
den assener un coup a I'ennemi qui vous fonce dessus 
pour le stopper net. La deuxieme fonction est la 
capture d'objets. Vous accrochez un objet et ce dernier 
deviendra anime. Vous pourrex vou< lulader »mf et 
I'envoyer sur un ennemi a distance, lei, vous etes poursulvi 
par un chariot de bouteilles de lalt. Retournez-vous et emoyez 
'extincteur que vous promenez avec vous depuis une heure! 




Ce footballer bedonnant va vous faire des miseres! Son arme est le shoot dans la figure, 

le tir tendu dans les gencives! Vous pouvez eviter une balle en sautant, 

mais le plus interessant pour vous est d'en intercepter une avec la baguette magique. 

Vous pourrez ensuite la lui renvoyer violemment. C'est le double effet kiss cool! 



Voila le genre de rencontres 
auxquelles vous allez avoir a faire 
pendant votre periple. De 
superbes creatures toutes plus 
belles les unes que les autres. 
Elles vous annonceront la suite des 
evenements. Malheureusement, 
vous aurez aussi a faire a des per- 
sonnages bien plus horribles et 
hideux. Quand on sait que Ton 
va rencontrer des creatures aax 
cheveux violets et avec des jupes 
aussi courtes, on est pret a 
n'importe quoi [malgre le jeune age 
du heros!)! Du moins, c'est mon cas! 





LE DEUXIEME NIVEAI 




le premier sous-niveau 
est superbe de couleurs. 
Des montagnes bleues, 
un ciel rose et des nuages 
jaunes rigolards! Si vous 
ne pouvez qu'admirer les 
couleurs chatoyantes sur 
ce cliche, sachez que 
lorsque le personnage 
avance, plusieurs niveaux 
de scrollings diffirentiels 
font bouger la mer et les 
nuages. Une merveille de 
technique rarement 
egalee sur Megadrivp 




DES AILES POUR VOIER! 
La magie intervient encore 
lorsque vous desirez vous 
envoler. Si!, si!, c'est pos- 
sible! Vous pouvez vous 
envoler a tout moment 
pendant quelques 
secendes. Cela vous 
permettra de passer 
quelques passages 
dilicats. 



LE BOSS DE MI-NIVEAU 




l^^jlij^lj 



^^^.7 o^^^ >^^"^^,H ^iJ 



Une jeune femme bondissante et Insalslssabic va vous en faire voir des 
vertes et des pas mures! Evitez ses triples tirs et inondez la de coups! 



S'il vous arrive de dicouvrlr des objets comme ce cartable, un coup de 
baguette le transformera en arme (I'objet s'anime en clignant des yeux) 
et fera apparaTlre un bonus de magle ou de vie. lei, ce petit pot vous 
fera un bien fou! Bledina!, Bledina! 
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Us petits ennemis avec des bou- 
cliers sont terriblement dangereux 
et, en general, la meilleure tac- 
tique est la fulte! Utilise! vos ailes 
aniovibles poyr vous elever dans 
les airs et passer au-dessus de ces 
terribles soldats qui vous (ollent 
au train dangereiisement. 





au tapis en usant d'une tomade 
magique si puissante qu'elle 
fera se tordre le decor colore. 
Vous vous envolerez sous la 
force terrible du coup. Les 
effets de cette scene sont 
qeniaux, une fois de plus. 




le troisieme niveau se deroule dans la foret et vous fait rencontrer 
de nouveaux gentils amis comme ce petit dinosaure violet! 
Baissei-vous afin d'eviter la Damme crachee par le monstre. 




Cost Dracula qui s'y colle 
pour vous mener la vie 
dure dans la foret! 



Sans Stre le jeu de 
I'ann^e, Masical Guy est 
un titre qui respire la 
sante et la joie de vivre. 
t le schema classique des jeux 
de plates-formes qui ont fait moult 
fois leurs preuves sur Mesadrive, 
cette realisation reste fiddle a la tradi- 
tion. Si les ennemis presents a I'ecran 
ne le sont pas en trcs grand nombre, 
par contre, on ne s'ennuie jamais. 
Dans Masical Guy, on a toujours 
quelque chose h faire: se battre 
contre des profs devenus fous, sauter 
sur des plates-formes mouvantes, 
prendre les cxtincteurs, les cartables 
qui trainent, les balancer sur les petits 
ennemis qui vous prennent la tete 
sont des actions, eviter les ravins 
mortels, etc... L'animation de tous les 
protasonistes de ce jeu est parfaite- 
ment bien animee, lis bousent et se 
deplacent avec realisme. Bien qu'un 
peu enfantins, les graphismes sont 
purs et les couleurs pastels bien ade- 
quates. Un bon petit jeu, agreable et 
sympathique ... fm DESTROy 



Un passage d'obstacle superbe. Lorsque vous actionnez 
un bouton place sur la plate-forme a gauche, le pan de 
mur s'incline en diagonale dans un effet technique 
sublime et fluide. Apres votre passge, le mur reprend 
sa position de depart. 



Magical Guy est de la 
' trempe des gros hits sur 

Megadrive, tant par son 
^ aspect technique au top 
niveau que par Paction proposee. Je 
peux vous affirmer, Ici-bas, que les 
graphismes et l'animation sont a se 
rouler par terre. Ce sont surtout les 
couleurs qui flachent, d'entree. L'ani- 
mation ensuite, meme s'il n'est pas 
question de vitesse supersonique, est 
d'une fluidite demoniaque surtout 
quand on salt que certains niveaux 
proposent plus de six plans de scrol- 
lings differentiels. Les graphismes, 
enfin, sont fins et precis. Je les trouve 
quelque peu enfantins avec de gros 
sprites mais {'ambiance du jeu y etant 
pour beaucoup, on pardonne. 
Malheureusement, cette ambiance 
gache un peu le jeu dans sa globalite. 
En effet, le nombre de niveaux est 
trop faible (le dernier restant quand 
meme bien hard!) et les ennemis pas 
assez omnipresents ou acharnes. On 
vient done a bout du jeu assez rapi- 
dement et facilement, dommage! Mon 
smiley garde malgre tout un sourire au 
beau fixe car Magical Guy est vraiment 
bien ficele et bourre d'innovations 
ludlques. Et je ne parle pas des 
musiques d'enfer et des digits sonores 
a crever de rire. A quand un Magical 
Guy II plus etoffe? OLIVIER 



EDITEUR : SEGA 
MACHINE : MEGADRIVE JAPONAISE 

TAILLE : 4 MEG 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 



GRAPHISMES: 19 

ANIMATION: 18 

MANIABILITE : 1 7 

SON: 19 
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MEGADRIVE 



GAME BOY 



Console Frangaise -f Sonic 

Console japonaise 

SO ou 60 Hertz 

MEGA CD 

Accessoires 

P^rltel 

Adaptateur 

Manene arcade power stick 



1090 F 
2990 F 

165 F 
175 F 
425 F 



Cartouches Japonalses 

BACK TO THE FUTURE lll(60Hz) 

ALISIA DRAGOON 

GOLDEN AXE II 

MICKEY MOUSE 

UNDEADUNE 

DEVIL CRASH 

ROLLING THUNDER II 

WANI WAN! WORLD 

TOKI 

F1 GRAND PRIX 

DEVILISH 

Cartouches Fran9aises 

WORLD CUP 92 

SPLATTER HOUSE II 

SHINING IN THE DARKNESS 

THE IMMORTAL 

JAMES POND ll(ROBOCOD) 

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 

THUNDER FORCE III 

MERCS 

OUT RUN 

ROAD RASH 

SUPER HANG ON 

FATAL REWIND 

CALIFORNIA GAMES 

JOE MONTANA II 

SONIC 

SUPER VOLLEY BALL 

F22 INTERCEPTOR 

EA HOCKEY 

TOE JAM & EARL 

SUPER MONACO GP 

STREET OF RAGE 

PIT FIGHTER 

KID CAMELEON 

QUACKSHOT 

DESERT STRIKE 

JORDAN VS BIRD 

DOUBLE DRAGON 

WONDERBOY4 



460 F 
445 F 
425 F 
380 F 
480 F 
480 F 
460 F 
490 F 
440 F 
490 F 
480 F 



490 F 
N.C 
550 F 
480 F 
480 F 
480 F 
4e0F 
445 F 
480 F 
450 F 
390 F 
490 F 
480 F 
450 F 
450 F 
390 F 
480 F 
480 F 
480 F 
450 F 
445 F 
499 F 
480 F 
450 F 
490 F 
450 F 
490 F 
499 F 



JEUX MEGA CD 



EARNEST EVANS 

SOLFEACE 

HEAVY NOVA 

THE FUNKY HORROR BAND 



490 F 
490 F 
490 F 
490 F 



Console + 1 jeu (TETRIS) 
FORTIFIED ZONE 
BUBBLE BOBBLE 
BUBBLE GHOST 
CHOPLIFTER II 
SIMPSONS 
BLADE OF STEEL 
DOUBLE DRAGON II 
HUNT FOR RED OCTOBER 
HOME ALONE 
GREMUNS II 
SUPER RC PRO AM 
OTHEaO 
BATMAN 
DUCK TALES 
WORLD CUP 



NINTENDO 



CONSOLE NES 

SUPER MARIO 3 

DEFENDER OF THE CROVW^ 

RESCUE RANGERS 

STAR WARS 

MANIAC MANSION 

MISSION IMPOSSIBLE 

SWORDS & SERPENTS 

DOUBLE DRAGON 3 

Nombreux loglclels (nous consulter) 



690 F 
270 F 
250 F 
250 F 
250 F 
270 F 
N.C 
270 F 
270 F 
270 F 
270 F 
230 F 
230 F 
270 F 
270 F 
230 F 



540 F 
450 F 
450 F 
390 F 
490 F 
550F 
450 F 
390 F 
450 F 



GAME GEAR 



CONSOLE + 1 JEU 

CONSOLE + 1 JEU + SONIC 

BATTERIE + CHARGEUR 

CASTEL OF ILLUSION 

SUPER MONACO GP 

DONALO 

SUDER (skeweek) 

SPACE HARRIER 

SONIC 

JOE MONTANA FOOTBALL 

GGALLEST 

MAPPY 

PUTT & PUnER 

PENGO 

OUTRUN 



1090 F 


1290 F 


550F 


280 F 


280 F 


280 F 


280 F 


280 F 


280 F 


280 F 


315 F 


280 F 


280 F 


280 F 


280 F 



SUPER NINTENDO 



CONSOLE + MARIO 4 
FZERO 

SUPER SOCCER 
SUPER TENNIS 
SUPER R-TYPE 
A PARAITRE 
CASTELVANIA IV 
SIM CITY 
GRADUIS 



1290F 
450 F 
450 F 
450 F 
450 F 

N.C 
N.C 

N.C 



NEO GEO 




29901- 


CONSOLE + JEU 


3490 F 


ALPHA MISSION II 


690 F 


BURNING FIGHT 


690 F 


SENGOKU 


1390 F 


EIGHTMAN 


1490 F 


FATAL FURY 


1490 F 


ROBOARMY 


1490 F 


CROSSED SWORD 


1490 F 


FOOTBALL FRENZY 


1490 F 


SUPER BASEBALL 2020 


690 F 


GHOST PILOT 


790 F 


TOP PLAYER GOLF 


790 F 


JOY JOY KID 


690 F 


BASEBALL STAR 


690 F 


NINJA COMBAT 


690 F 


NAM 1975 


790 F 


BLUES JOURNEY 


1390 F 


SOCCER BRAWL 


1490 F 


MUTATION NATION 


1490 F 


LAST RESSORT 


1490 F 


MANEFTE 


450F 


MEMORY CARD 


190 F 


KING OF THE MONSTER 


790 F 



ATAR LYNX 


LYNX II 


790 F 


ADAPTATEUR SECTEUR 


130F 


SACOCHE 


120F 


SLIME WORLD 


290F 


PAPERBOY 


290F 


ISHIDO 


290F 


BLOCK OUT 


290F 


A.P.B. 


270 F 


BILL & TED ADVENTURE 


290F 


3 D STUNT RUNNER 


290F 


CYBERBALL 


290F 


SCRAPYARD DOG 


270 F 


TURBO SUB 


290F 


PIT FIGHTER (semestre) 


N.C 


TOKI 


320 F 


SHADOW of the BEAST (semestre) 


N.C 


STRIDER II (semestre) 


N.C 


KLAX 


290F 


AWESONE GOU: 


290F 


VICKING CHILD 


290F 


CALIFORNIA GAMES 


290F 


WARBIRD 


290F 


NINJA GAIDEN 


290F 


BATMAN II 


N.C 



AMIGA CD/TV 



- CLAVIER, SOURIS, 
TELECOMMANDE INFRA ROUGE 
LECTEUR DE DISQUETTES 3' 1/2 
2 LOGICIELS CD 
STARTERKTT* WORKBENCH 6990 F 



49, Rue Paradis 13006 Marseille Tel 91 33 33 44 - Fax 91 33 80 22 








PAS DE TRACES DANS LES URINES CETTE FOIS ! 












Les Jeux Olympiques de Barcelone approchent a grands pas 
et les editeurs sont sur le qui-vive. C'est US Gold qui s'y colle 
pour toutes les versions Sega et, en I 'occurrence, sur 
Megadrive. Pour la premiere fois de memoire de Megadrive, 
on va pouvoir s'adonner aux plaisirs de I'athletisme et goOter au 
stress des competitions, dans cette premiere simulation de JO 
d'ete. Sans meme avoir besoin de vous deplacer en payant cher 
un avion qui peut s'ecraser ou le train qui vous fera perdre une 
joumee. Pif! Paf! Vous allumez votre Megadrive et les JO 
commencent. De plus, gratuitement, vous devenez acteur prin- 
cipal de cette competition. Vousallez pouvoir courir, sauter, lan- 
cer, nager sans le moindre risque et sans faire travailler de 
muscles, mis a part celui du doigt! Ce n'est plus alors de I'huile 
de coude dont vous aurez besoin mais de I'huile de doigt. Surtout 
lors des epreuves de vitesse (comme les 100m ou 200m nage 
libre) durant lesquelles il faudra appuyer frenetiquement sur les 
boutons A et B. Grace a cela, votre personnage pourra exceller 
dans ces epreuves. Si vous paniquez un peu au debut quant a 
votre condition physique, vous pourrez choisir un niveau regional 
plutot que national ou olympique (pour les pros). Etant une si- 
mulation de Jeux Olympiques, Olympic Gold se devait d'etre 
eclectique. C'est ainsi qu'il nous propose de courir le 100 m, le 
110 m haies, de lancer le maiteau, de plonger artistiquement, 
de nager librement 200 m, de tirer a I'arc et de sauter a la perche. 
Trois modes de jeux sont possibles: I'entrainement avec choix 
des epreuves, les jeux complets ou les mini-jeux pendant les- 
quels vous concourez dans les epreuves de votre choix. Sachant 
qu'a deux c'est mieux mais qu'a quatre, c'est encore mieux, vous 
pourrez vous taper Barcelone a quatre joueurs, super non ? 

LE1 10 M HAIES. 
Le 1 1 m haies vous met dans le bain, d'entree. Vous calez vos Nike dans les 
starting blocb et vous vous mettez en position de depart. Le coup de feu, si- 
gnal du depart, n'intervient pas toujours immediatement et il faut avoir des 
nerfs d'acier si vous ne voulei pas declencher un faux depart. Pour sauter: le 
bouton C; pour foncer: les boutons A et B en altarnance! 





IflOOM 
Une arrivee au finish durant laquelle les coureurs mettent leurs dernieres fonts 
dans la bataille en puisant de I'energie on ne sait oil! Une seule action pmm 
gagner de la vitesse pendant la course, appuyer comme des malades sar Its 
boutons A et B en alternance et a une frequence d'enferl 




LE 200 M NACE LIBRE 
lei, il faudra doser force et endurance. Plus vous tapez sur les boutons et plus 
votre nageur distancera les autres. Mais vous risquez d'etouffer votre athlete 
qui s'essoufflera et se fera larguer a son tour. N'oubliez pas qu'il faut realiser 
deux allers et retours. Les deux jauges en haut a droite de I'ecran vous per- 
mettent de controler ces deux parametres. 
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LE lANCER DU MARTEAU 
line ipreuve pour les hommes, les vrais! II s'agit de balancer ie plus loin possible une boule de fonte pesant, 
on giniral, bien lourd et fixee au bout d'un filin. La technique, basee sur la theorie du biceps gonfle, consiste 
h tourner sur soi-meme dans les ronds et a iacher Ie tout au moment opportun, c'est-a-dire quand vous etes 
lace i Taire de jeu (attention au grillage!). 



UE PIONGEON 

Ie plongeon est une epreuve qui change un peu car il ne faut pas 
y donner toutes sa force! lei, tout est question de choix de figures 
et de dexterite dans la combinaison effectuee au joypad. Ie jury 
ne tiendra compte que de cela, pas la peine de plonger a la Tarzan 
qui veut se taper un crocodile! Ou encore, inutile de faire un plat 
et d'eclabousser Ie jury! 




LE SAUT A LA 
PERCHE 

Le saut i la 
perche se deroule 
en deux phases: 
la prise d'ilan 
qui ressemble 
aux courses de 
Vitesse et le saut 
en lui-meme. Un 
conseil d'ami, ne 
tardei pas trop 
pour le premier 
essai et n'atten- 
dei pas les 
5m90! Assurez 
des sauts fadles. 



EDITEUR: US GOLD 
MACHINE : MEGADRIVE AMERICAINE 

NOMBRE DE NIVEAUX: 7 

EPREUVES GENRE: SIMUUTION SPORTIVE 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBREDEJOUEURS:1 A4 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 




resp«roit aepuis 
lemcnt lonstemps, on 
: nous en avait parte 11 y a 
^ de cela, 6, cela fait des 
J, qu'on dtait en droit d'attendre 
une bonne realisation de la part de 
Sesa. En fait, personnellement, et qa 
n'engase que mol, je suls tr^s d^qu. 
C'est avec des produits de la sorte que 
Ton commence ^ sentir que la 
Mesadrive a atteint ses limites. L'id^e 



les Jeux Oympiques, n'^tait en soi pas 
mauvaise, mais vu ce que Ton volt sur 
la MD, on est un peu blas^. Avec seu- 
lement sept epreuves ^ la cl^, mals il 
est vrai, non des moindres, on reste 
\h aussi un peu sur notre faim. D'autant 
plus que ces dites epreuves ne sont 
franchement pas tres haletantes. II 
faut surtout jouer des deux doigts h la 
Vitesse grand V et <;a en devient 6pui- 
sant. Mais II est vrai que c'est le propre 
des jeux de ce genre. En tout cas, ce 
n'est francfiement pas une rdusslte. Ca 
reste tr^s limits au niveau de flnt^ret 
et Ton n'est pas vraimcnt enthou- 
siasm6 par les graphlsmes. L'anlma- 
tion n'est par contre pas si mauvaise, 
surtout si vous prenez la natation. Les 
musiques sont assez discretes et n'en- 
gendrent pas la folie. Au total, on est 
loin d'etre devant le meilleur soft da 
laM.D. Ohoui! Loin de lA! 

TRAZOM 



mois-ci sur Megadrive 
avec cette simulation 
sportive qui tralte des 
Jeux Olymplques d'ete. C'est done la 
premiere fois sur Megadrive que Ton 
peut jouer a des epreuves d'athle- 
tisme. (^a rappelle les grands moments 
passes sur bornes d'arcades a mal- 
traiter les boutons ou encore sur mi- 
cros et consoles, plus dernierement. 
globalement reussi, Olympic Gold a le 
merite de ne pas decevoir I'acheteur 
potentiel qui passera de longues 
heures a essayer de battre des records, 
ou encore, a se mesurer b trois amis 
pouvant jouer sur le meme jeu. Les gra- 

phisme<; <;ont- awpz <;i jpf^rhes en re qui 
concerne les personnages, un peu 
moins pour les decors. L'animation 
est exccllentc et l« realisme en devient, 
de ce fait, encore meilleur. Cote fun, 
on ne s'ennuie pas, grace a la variete 
des epreuves proposees, meme si les 
courses se ressemblent un peu trop «t 
lassent, a la longue. Appuyrr sans 
arret comme un gorct our les boutono 
du paddle n'est peut-etre pas le plus 
passionnant dans un jeu, bien que ce 
geste simule, en quelque sorte, I'effort 
reellement fourni par un coureur. Je 
peux vous affirmcr, en cffct, que I'on 
y laisse quelquefois une bonne dose 
d'efforts. En conclusion, ce jeu est in- 
teressant seul et excellent a plusieurs. 

OLIVIER 
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JAMAIS JEU N'AURA ETE AUSSI SLIMIQUE! 



Nous sommes dans un futur lointain, a une epoque 
oCi la technologie est avancee et ou la galaxie est 
entierementexploree, jusqu'a Tinfini, environ. A cette 
Epoque, les aventurlers s'amusent, au peril de leur 
vie, a aller sur le Slime World, une planete verdatre enti^re- 
ment composee de cette matiere visqueuse, chaude et col- 
lante qui n'est pas sans rappeler la gelee de groseille mai- 
son que nous avons tous, un jour de notre tendre existence, 
savouree. Mais rien a voir ici avec la gelee de groseilles! Sur 
cette planete, dans des souterrains peuples de creatures 
monstrueuses et etonnamment agressives, alors que Ton n'en 
veut pas a leur vie, mais a leur argent, vous irez, seul ou avec 
un compagnon, faire de fabuleuses decouvertes. Au milieu 
des bonus a ramasser et des combats a mener tambour bat- 
tant, vous devrez accomplir diverses missions, de la simple 
visite a la recherche d'une navette perdue... Sur ce, slime- 
ment votre, ce qui peut aussi se dire, baveusement votre! 



Snrgissant d'un peu partout, les monstres vous contamineront de leur slime vis- 
queux. Ca me rappelle I'lilstoire des freres Gros Nez qui, un hiver, avaient at- 
trape un rhume, mais je ne m'etendrai pas sur le sujet qui est... glissant! 




Voici les quelques 
vues qui auront pour 
objectif de vous pre- 
senter succinrtement 
Taction. Des pages 
(olorees pour un jeu 
dont la couleur domi- 
nante sera, vous vous 
en doutez, le vert. A 
noter que les dalto- 
niens pourront avoir 
un avis different. Si 
done, vous voyei le 
jeu en rouge, n'ecla- 
tez pas votre televi- 
sion tout de suite, at- 
tendez d'etre passe 
chez un oculiste. 
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Us monstres de couleur rouge (les verts pour les daltoniens) ont la facheuse tendance 
de vous tuer automatiquement lorsqu'ils explosent, si jamais un seul eclat de leur triste 
carcasse vous touche. II en va de mime pour certains slime-nibis trouvis (a et la qui 
volent en morceaux dis qu'un de vos tirs les atteint 




Dans Slime World, vous awrez aassi des parois verticales a escala- 
der! II faudra memo, h certains moments, trouver des passages se- 
crets simplement en sautant au plafond et en cherchant a s'accrocher 
quelque part pour escalader et aller plus haut, toujours plus hauti 




Voici un combat, non pas au pistolet a eau, mais avec une arme terri- 
blement plus eflicace, laisant fuir toutes sortes de slimes gelatineux. 
II ne s'agh la que d'un petit combat puisque par la suite, les monstres 
se presseront devant vous par vingtainesi I'essentiel etant d'eviter les 
idaboussures slimiquesl Vous pouriez aussi, si cela vous tente, utili- 
ser un item special, comme un jetpack ou encore un boudier protec- 
teur! II y a meme des bombes! Une lois lancees, elles rasent tout, meme 
vous si vous etes encore dans la salle! Mieux que Bic et tout aussi je- 
tables, car une fois utilisees on ne s'en ressert plus! 



EDITEUR : MICROWORLD 

MACHINE : MEGADRIVE JAPONAISE 

GENRE : ACTION SLIAAIQUE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUE : INHNIS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE •. SELON MISSION 



GrSce a la carte en baut a droite, vous pourrez suivre avcc plus de taciiite vos deplacements. 
Passablement inutile au debut, elle sort beaucoup plus par la suite, lorsque les couloirs et 
les salles sent si nombreux que vous ne vous souvenez de rien. "Ch'uis d'ja passe la ou pas?" 
Si jamais elle vous ennuie, une option permet de la retirer, pour eventuellement laire de la 
place a I'ecran. Apris tout, {a cache un pen du paysage, si cette carte n'itait pas la, tout se- 
rait plus vert! 



~ Slime World est-il indigne 
|de la Megadtive? On peut 
iserieusement se poser la 
question lorsque I'on volt 
les graphismes tres pauvres et par trop 
verdatres de ce jeu. En outre, Tanlma- 
tlon n'est pas un modele du genre, ce 
qui a pour consequence de rendre la 
maniabillte assez delicate, du moins 
dans les premiers temps, car en fin de 
compte, on s'y fait vite. Passons alors au 
crible ce Slime World et essayons d'en 
trouver ses avantages! Les niveaux sont 
tout d'abord vastes et Taction sait faire 
preuve de varicte, ce qui evite a ce jeu 
de sombrer dans la monotonie la plus 
profonde. En second lieu, Slime World 
offre la possibilite de se jouer a deux si- 
multanement ce qui, je le confesse, a 
le don de me faire craquer. Un jeu qui 
demande la participation de plusieurs 
joueurs simultanement, a 75% de 
chance d'etre une tranche r^ussite; 
manque de bol, Slime World est dans 
les 25% restants. Voila, c'est tout, les 
avantages s'arretent ici. II faut, avant d'en 
finir, signaler que les vies sont infinies, 
ce qui facilite le jeu d'une maniere non 
negligeable (on ne s'en serait pas doute, 
n'est-ce pas?). Mettre un jeu de la Lynx 
sur la Megadrive n'etait peut-etre pas 
une excellente idee, mais voila, c'est fait, 
il faut vivre avec! C'est comme ga la vie! 

T.S.R. 



Issu de la Lynx, Slime 
World est un jeu de 
plates-formes assez deli- 
rant. Dans sa realisation 
pourtant, on ne peut pas dire que ce 
jeu revolutionne le monde des jeux 
video. Tout d'abord, graphiquement 
il n'est pas beau. Les decors sont uni- 
colores. Non, ce n'est pas tout a fait 
exact, en fait, lis sont en deux couleurs. 
Du noir pour les cavernes et de 
I'orange (ou un true du genre) pour 
les pierres. Avouez que ce n'est pas 
terrible qa. Les petits monstres qui ne 
cesseront de vous agresser sont ega- 
lement assez peu enthousiasmants; 
mais ce ne sont que des details car, a 
I'evidence, le jeu est assez rigolo 
Decouvrir a chaque nouveau pas, une 
nouvelle caveme qui s'eclairera comme 
par magie, trouver des instruments 
de torture comme des laser pour de- 
chiqueteren mille morceaux les slimes 
un peu trop galeres, moi, qa me botte 
assez. Dote d'une partie recherche 
assez sympa. Slime World est, sur 
Megadrive, largement moins bien rea- 
lise que sur Lynx mais le contenu reste 
le meme, et apres tout, n'est-ce pas 
la I'essentiell 

Jm DESTROY 
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^ VOUS DIT D'ETRE UN HiRO DE F1 ? 









Des charmaates |apo- 

■aisM proHvant una 

fois de plus qua le 

«luirine n'est pas un 

monopole europeen! 

A was de choisir ici si 

vaus allei (ourir des 

courses de Grand Prix 

a« si VOUS pr^rez 

was aatrtfuer. 




Allez cherchez vos casques, la F1 est de retour sur Megadrive. Vous allez, une 
fois de plus, vous prendre pour un grand champion de Formule 1 avec son 
cortege de nanas en jeans delaves et tee-shirts moulants, ouah! La classe! 
Mais avant de frimer accoude au bar, il va falloir venir a bouts des plus 
grands champions du monde dans une moultitude de grands prix. Sur un page de pre- 
sentation bien cool avec plein de japonaises sympas, vous choisissez le mode de jeu 

parmi le mode Grand Prix, le mode Free 
Practice ou le mode Time Attack. Le 
premier veut bien dire ce qu'il veut 
dire, le deuxieme aussi (practice = 
entrainement) et quand au troisieme, il 
s'agit de battre ses records de temps 
sur le circuit de son choix (il y en a une 
vingtaine). Vous pouvez aussi choisir le 
mode de controle des commandes de 
conduite; vous pouvez configurer votre 
joypad de la maniere que vous voulez. 
Quelque soit le mode choisi, vous 
devez choisir votre ecurie et votre petit 
bolide! Ensuite, c'est au tour des condi- 
tions climatiques d'etre decidees (alea- 
totrement si vous participez au 
championnat ou a votre choix si vous 
vous entraTnez). C'est ensuite au tour des dernieres verifications techniques. Les pneus 
pour la pluie ou non, les suspensions (hard, normal, soft), les freins (hard, normal, soft), 
le type du moteur parmi trois, la boTte de vitesses (4 ou 7) automatique 
ou non, bref on a du choix! Si vous jouez en Grand Prix, le programme 
vous demande votre nom car I 'on peut sauvegarder sa position dans le 
Grand Prix qui se deroule sur de nombreux circuits mondiaux. Dans 
tous les cas, il faut aussi une grille de depart. Pour cela, il faudra partici- 
per aux qualifications, s'il s'agit du Grand Pnx, ou choisir les champions 
centre qui vous voulez concourir dans les autres cas. La course peut 
enfin commencer et les moteurs grondent sur la ligne de depart. Vous 
pouvez jouer a deux joueurs et I'ecran est alors divise en deux avec la 
vue de chacun des deux coureurs. 

Les di<ors du food sont sympa mals il maniiue cruellemant de grapkismes sur les bords de route. 
D« plus, lorsque vous jouez seni, la uioitie de I'ecran est utilise seulement (comme en mode 
deux joueurs). 
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Je sais, vous allez 



id'une srande s6verit^ 
quant a la notation de 
ce soft, mais lorsqu'il faut dire les 
Glioses d'une fa^on objective, il 
convient aussi d'etre parfois d'une 
srande risueur de jusement. 
Surtout, pour ce qui me 
concerne, dans les jeux de 
Formule 1 . Car tout, pratiquement 
tout dans ce produit, me donne 
envie de courir me pendre. C'est 
vraiment du n'importe quoi. De 
qui se moque-t-on a la fin? Bien 
sur, les options qui font que vous 
pouvez programmer vous-meme le 
temps (pluie, beau, etc..) ou bien 
les qualites techniques de votre 
vehicule, sont tr^s bien venues, 
mais lorsque vous devez faire 
votre tour de qualif, vous com- 
prenez vite que ce n'est pas a 
Super Monaco GP que vous jouez. 
Oooh non! Loin de la! Les sons 
s'averent minables, les couleurs 
restent ternes et sans vie, et si 
vous ajoutez a cela le bruit et 
I'odeur... mince! Qu'est-ce que 
j'raconte la! Je disais done que si 
vous ajoutez a cela une maniabi- 
lite tres precaire et une duree de 
vie proche de zero, vous savez ce 
qu'il vous reste a faire. Ou plutot 
a ne pas faire! TRAZOM 



Si voH R'y (ORiuissez rien en micaniqve, votra staff techniqm 

s'oicupera de faire les Itons choix. La simulation intervient bien lei 

avet de nombreuses possibilitis. ^ reste simple mais on a le choix. 



Plusieurs modes de controles du joypad sont possibles et vous pourrez configurer celul-cl a votre guise. Cela reste 
fondamental lorsqu'il s'agit de doubler des concurrents dans des conditions extrimes, comme c'est le cas id. 



Et voici le grand retour 
des courses de bagnoles 
sur Mesadrive, avec 
bientot Monaco 11, et 
aujourd'hui ce petit jeu en hors 
d'oeuvre! F1 Hero MD propose des 
graphismes trop simplistes pour les 
bords de route mais potables pour 
les decors de I'horizon. Les anima- 
tions sont acceptables (la vitesse est 
bien rendue) mais le decor scrolle 
avec des saccades et le defilement 
fait mal aux yeux. De plus, on a 
constamment I'impression que la 
voiture glisse sur la route au lieu de 
rouler, I'adherence est tres mal 
rendue. Bref, on chlpote mais 
comme ce jeu reste dans la norme 
sans orisinalite aucune, on aurait 
aime plus de technique. De plus, 
I'aspect simulation n'intervient pas 
assez (derapages mal geres, etc.). 
Par contre, il y a un point fort: le jeu 
a deux. Et rien que pour cet aspect, 
F1 Hero merlte d'etre achete! Ah 
que oui! C'est la premiere fois que 
Ton peut jouer a deux sur le meme 
circuit avec un ecran separe en 
deux. C'est quand meme le pied 
ludique! Voila, a vous de voir! Si 
vous etes seul, attendez mieux (qa 
ne sera pas difficile!). Sinon, jouez a 
deux a F1 Hero MD, (;a vaut le coup. 

OLIVIER 




Le::^ 






B SPEED 
B GRIP 1 


■ii^^^Hil^^^^B 








Voici les 20 circuits sur lesqueis vous pourrez rouler. Tous les circuits officiels sont preseni»ne la France au Japon en passant par le Bresil. A vous de cboisir. 



MACHINE MEGADRIVE JAPONAISE 

EDITEUR : VARIE 
GENRE : SIMULATION DE F1 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 20 CIRCUITS 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 



GRAPHISMES: 14 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 1 7 

SON: 15 
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L 'essence meme du jeu 
video deboule sur votre 
Mesadrive, puisque Ton 
peut dire maintenant que 
I'ancetre de tous les jeux sur 
cartouches, cartes et autre CD- 
roms est Pong. II s'agissait de se 
renvoyer une balle a deux joueurs, 
chacun pouvant faire bouger sa ra- 
quette dans son coin d'ecran en noiret 
blanc. 

C'est I'ancetre qui a lance la mode et I'on retrouve 
directement son esprit dans les casse-briques. Ceux-ci 
ont constitue, au debut, I'un des principaux et le plus ap- 
precie des jeux videos de cafe ou familial. Ce t/pe de 
jeu ayant ete decline sur de nombreux formats et a toutes 
les sauces, il est vrai que le public semble rassasie. D'au- 
tant que les techniques evoluant, le casse-briques passe 
pour un jeu minimaliste et ne demandant pas d'astuces 
phenomenaux de programmation. Bref, Bad Omen sort 
sur Megadrive peut-etre un peu trop tard bien que ce style 
manque cmellement dans sa ludotheque. Le scenario base 
sur une histoire abracadabrante et epique ne nous ap- 
prend rien de bien utile. Sachez simplement que vous 
allez devoir mener une boule d'energie perdue au fin fond 
des entrailles de la Terre a travers sept niveaux assez in- 
hospitaliers. Le but ultime est de faire deboucher la 
boule dans une verte prairie (le demier niveau) dans la- 
quelle elle pourra batifoler en paix jusqu'a la fin de ses 
jours. Avant, elle devra se frayer un chemin parmi des sou- 
terrains chaotiques, une horloge geante aux engrenages 
gigantesques, une chute d'eau, un volcan, etc... La balle 
va tantot dans le sens horizontal, tantot vertical et peut 
rebondir sue deux raquettes. L'originalite consiste dans 
le fait que vous controlez deux raquettes situees sur la 
meme verticale. La raquette placee au-dessus peut mon- 
ter ou descendre sur cette verticale, ce qui permet d'em- 
menerla balle en lacoingantou I'onveut. II estaussi pos- 
sible de toumer la raquette. Vous pourrez ainsi monter 
ou progresser loin sans avoir besoin de briser toutes les 
briques. Des petits personnages se baladent un peu par- 
tout et tentent de vous gener dans votre progression. Des 
Boss de fins de niveaux vous attendent pour donner du 
piment a ce casse-brique pas tres academique ! 



UNE RAQUEnE C'EST BIEN, 
DEUX C'EST MIEUX ■ 



A'ste' i' "* '*'* ^ ''<*" <'* V'i*' l«s lisux raquettes 

placies en bas de I'icran. Vous pouvez bloquer 

la balle centre le mur de briques grace a la 

raquette mobile. 
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Vous pouvez In- 
diner la ra- 
quette mobile 
afin de faire re- 
bondir la boule 
sur les cotis de 
I'ecran. En fait, 
il etait neces- 
saire de pou- 
voir incliner la 
raquette car la 
progression est 
quelque fois 
horizontale. 






IKACH 



Un monstre aux allures de serpent se (era un plaisir de vous happer la boule en plein 
vol. Elle ressortira. on ne salt ou ! 




Le passage d'une chute 
d'eau se fait lors du 
scrolling horliontal du 
decor. 



I'ambiance du jeu reste tres gothique avec de nombreux details 
dans les grapbismes et des petits personnages qui se deplacent 
partout. Certains, comme ces squelettes, crachent des flammes. 




Dans ce niveau, il s'agit de traverser des engrenages en 
rotation. Ceux-ci constituent une horloge geante. 



EDITEUR : HOT B 

GENRE : CASSE-BRIQUE 

AAACHINE : MEGADRIVE JAPONAISE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 

CONTINUE : NON 
NOMBRE DE NIVEAUX : 7 



Connu esalement sous le 
nom de Devilish en version 
americaine et sur Game 
Gear, Bad Omen n'est rien 
d'autre qu'un casse-brlques. Certes, 
completement remixe et remodele par 
rapport aux casse-briques que Ton 
connaTt, mais il reste un simple casse- 
briques. Ce qui m'a particulierement 
plus dans dans Bad Omen est de pou- 
voir diriger deux raquettes en meme 
temps. Meme si la premiere n'est vrai- 
ment qu'efficace, se trimballer partout 
a travers I'ecran a suivre la boule d'ener- 
Sie qui remue et bouge, excite comme 
un electron qui change de niveau 
d'energie moi, qa me botte. Au debut, 
c'est vrai on est assez captive par la Vi- 
tesse et par Taction presente dans 
Bad Omen. Apres c'est une autre his- 
toire... Une fois qu'on a compris le true, 
on dechante vite et Taction devient ra- 
pidement monotone. Accompagne 
par de bonnes musiques et des brui- 
tages digitalises agreables (quoiqu'on 
les dirait sorti d'un concert de hard 
rock) , Bad Omen est un jeu sympa au 
premier abord mais qui a force devient 
vite ennuyeux. 

J'm DESTROY 




Le premier jeu de casse- 
brique sur Megadrive pa- 
fratt bien tardivement et 
Ton se demande bien 
pourquoi aucun editeur ne s'est lance 
dans cette aventure depuls la creation 
de la 16 bits de chez Sega. Peut-etre 
pour ne pas se prendre les critiques 
acerbes des testeurs pointllleux 
(comme cela va etre le cas pour Bad 
Omen! He! He!)? En tous cas, le joueur 
fana d'action et ancien pilier de jeux 
de cafes h la Arkano'id va se rejouir de 
la venue de bad Omen. Peut-etre ne 
faudrait-il pas se rejouir trop vite quant 
a ce casse-briques precis. Une chose 
est certaine, le jeu est original grace 
aux deux raquettes et ^ la mobilite de 
la deuxi^me. Le fait d'aller h Thori- 
zontale ou a la verticale est aussi une 
nouveaute du genre. Les graphismes, 
sans etre dementiels, ont le merite 
d'etre eux aussi originaux pour ce 
genre de jeu. L'animation des per- 
sonnages est rdussie car II y a souvent 

de nombreux sprites a Tecran (autres 
que la balle et les raquettes). Le pro- 
bleme se situe plutot dans la duree de 
vie et TInteret qui demeurent limites. 
Bad Omen est un jeu sympa et joli mais 
pas assez difficile, pas assez accapa- 
rant, pas passionnant. 

OLIVIER B 
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JUSTE POUR 
' GOUTEIU 



IE hTABONNE 
POUR 6 MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me plaTt, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voila: et si c'6tait la fin du monde demain? J'aurais paye un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me 
coQte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde i ce prix-li, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 




Pour commander les anciens 

numeros, envoyez-nous un 

cheque, 30 F par exemplaire 

commande (40FF pour la CEE) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a decouper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection 

de la Planete, 1 03 bd Mac Donald, 750 1 9 Paris, avec votre reglement en cheque. L '' "^ 

Nom: Pr6nom: , ^ 

Adresse: 

Code postal: Ville: 



Votre console: Votre age:.. 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 1 80 FF 




Taluluto, c'est le nom du 
heros de ce dossier. 
Com me il est long, le jeu a 
ete rebaptise Magical Guy. 
Taluluto, done (que nous 
appellerons Talu pour 
eviter de perdre de la 
place et du temps, 
temps et place 
precieux) est un petit 
magicien arrive par 
hasard sur terre et 
recueilli par un 
ecolier du nom de 
Honmaru. Grace a 
son ami humain, 
Talu va pouvoir se 
remettre de son 
voyage et effecter 
des missions aussi 
loufoques que 
varices. 




MISSION 1 - CASSER LA TRONCHE DU PIRE ENNEMI DE HONMARU. 




I '2: Un petit probleme fait ici son apparition: les chariots. Betes comme des pieds, 
ils roulent tout droit en essayant de vous ecraser. La meilleure solution sera de leur 




► 






1^ 



j«=^ 



■yM M.HH lyPW 



iiii iiii 





ii!l 



s^ 




1*3: Je ne sais pas ce que cet ahuri 
vous veut, mais il a fair d'avoir des 
arguments convaincants. Meme s'il 
est impressionnant, il n'est pas reel- 
lement dangereux. II vous suffit de 
vous placer tout a droite de I'ecran 
et de courir vers la gauche lorsqu'il 
se met a tirer, puis baissez-vous et 
repartez vers la droite. L'helico fera 
2 passages, puis partira et reviendra. 
Deux Twikis arriveront entre-temps. 
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1*1: Vous voila dans la bahut de Honmaru, avouez que ?a vous rappelle des souvenirs, hmmm? Treve de plaisanteries, 
il ne faut pas reellement vous en faire pour ce stage, le couloir a traverser n'etant que tres peu peuple. 



! Pin IE 



1 





balancer des extincteurs dans la tete. Vous allez aussi faire la rencontre des Twikis; sorte de 
petits poussins roses, les Twikis laissent echapper de la vie lorsque vous les frappez. 





I •4: Voila votre cible: le gros cretin du 
ballon rond. Sur que Mamadou et 
Herminio jouent mieux que lui. Le seul 
true qu'il connaisse, c'est le shoot, mais 
alors pour le connaitre, il le connait! 
Seule solution: frappez sur le ballon qui 
vous arrive dessus en anticipant son 
arrivee. Puis sautez, et relancez-lui son 
ballon, il arrive qu'il rate son shoot quel- 
quefois; le ballon viendra alors vers vous 
en rebondissant. 
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MISSION 2 - AYANT ACQUIS SA PREMIERE MAGIE, 

TALU PEUT SE RENDRE INVULNERABLE PENDANT UNE DIZAINE 

DE SECONDES AUTANT DE FOIS QU'IL POSSEDE CETTE MAGIE. 




• 
M 

D 






Z 
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2* I : Lors du voyage dans cette contree feerique, ne vous 
attardez pas trop sur le paysage et concentrez-vous plutot 
sur le relief du decor. En effet, Talu prend, lors de certaines 
pentes, une vitesse qui peut vous faire finir au fond d'un 
gouffre. Les petits canons sur roulettes, ont deux utilites. 
Si vous degommez le bas, vous aurez un pistolet, si vous 
degommez le haut, vous aurez un chariot. 




2*2: Le grand classique des jeux videos: le pont suspendu. Cela ne poserait pas de probleme si un cretin ne 
vous coursait avec son bouclier. A savoir: le cretin en question ne peut etre tue que de face. 
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2*3: Ce macabre chateau contient des 
pointes afin de vous piquer les fesses, et 
d'etranges dalles. On les reconnait a la 
tronche dessinee dessus. Donnez-leur un 
coup et vous les verrez sourire, et en plus, 
vous pourrez monter dessus. II se trouve 
aussi, dans cette grande salle, un passage 
secret, a droite apres la premiere plate- 
forme. Vous y trouverez une magie. 




■ ' i * »'» * i ' i « 1 1 1 1 ' i't* i *i'«*i *^ i 'i ' t ' ,1,1,1, i |,i, i , »,|i., » (i, i 

» l'»'»*»'ll»'»»T 't ' I ' l ' l't'l ' l ' t'l *^ * ' l -*^*^T'T'*'T*«_t ' l * t ' l ' l ' l ' t j l***^ 



2*4: Oh, mon dieu, fiouuu! Le passage semble trop etroit pour la tete du petit 
Talu. II sufYit de planer au ras du sol pour passer sans probleme. Puis des pieux 
et des ennemis se feront sentir. Comme toujours, sautez au-dessus des 
premiers et tuez les seconds. 



2*5: Vous allez ensuite rencontrer des murs mous. Sautez 
sur le poussoir qui correspont a ce mur et vous le verrez 
se deformer de fa^on a vous laisser le passage. Plus loin, 
vous allez tomber face a un canon sur roulettes. Surtout, 
degommez le canon et gardez le chariot, sans quoi, passer 
la rangee de pointes qui suit vous serait impossible. 



2*6: Le passage par le haut 
semble le mieux indique, vu 
qu'en bas vous attendent 
des ennemis et des pointes. 
Un petit coup d'ailes pour 
arriver au bout de cette 
salete ne sera pas de trop. 









BSRBBfawwggiBewwwMeiw'iieiiBe ii^^ 
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2>7: Allez vers la droite, puis sautez sur la 
petite corniche de droite, vous trouverez alors 
une magie, puis, juste en-dessous, un Twiki. 
Apres quoi, vous n'aurez qu'a deformer le mur 
pour pouvoir passer. Apres, il vous sufFira de 
monter, et d'aller affronter Mikotaka Hashyu. 
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2*8: Pour battre Mikotaka, la methode est 
simple: prenez les statues grises que vous 
trouverez dans la salle et balancez-lui 
dessus lorsqu'elle retombe. Lorsque vous 
n'aurez plus de statues, frappez-la directe- 
ment. Surveillez ses mouvements: quand 
elle saute, elle va lancer une serie de trois 
fleches. Passez entre deux fleches, 
attendez son retour sur la terre ferme et 
recommencez. 




2*9: Une fois Mikotaka vaincue, vous 
allez pouvoir repartir. Vous allez 
dans ce monde, faire connaisance 
avec les Pochipochikun (kun=petit 
gar^on en jap). Evitez de les appro- 
cher, leur contact est plus electrique 
encore qu'une baffe de 220 volts 
(NDLR: II sait de quoi II parle!)... 





... La difficulte de ce niveau vient du fait qu'il necessite pas mal 
d'acrobaties. II va falloir voler, plonger se retablir, etc... 
Quelques tips tout de meme: pour saisir la vie cachee sous une 
plateforme, il faut sauter sur le petit plateau metallique puis 
aller chercher la vie; pour repartir, sauter lorsque le plateau 
est au plus bas. Pour la toute derniere plateforme, si vous 
n'etes pas sur de vous, utilisez la magie afin d'eviter que 
I'ennemi ne vous jette dans le vide. 
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2* 1 0: Une fois arrive 
dans la maison-cham- 
pignon, une surprise 
vous attend. Votre 
amie de toujours: 
Mimola. Fait etrange, 
elle vous attaque avec 
htargne et fougue. On 
ne perd pas de temps, 
voiia comment 
eventer ses attaques: 
approchez-vous, 
frappez-la, puis sautez- 
lui au-dessus 
lorsqu'elie vous 
cPiarge. Elle vous fera 
ensuite traverser le 
mur et tout recom- 
mencera. Au bout de 
4 fois de ce manege 
incessant, elle explo- 
sera, laissant place a la 
vraie Mimola. 
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A SUIVRE... 




EGEAR 



Rien de tel qu'un petit baseball pour partir 
sur la plase cetetel Vous, allonge, repose, sans 
bouger et tous ces petits bonshommes cou- 
rant, fatigues et s'agitant dans tous les sens... 
le revel Choisissez tout d'abord votre equipe au 
milieu des douze que vous propose le jeu. Rien 
a voir avec les veritables equipes ou alors, 
"toute ressemblance ne serait que fortuite 
coincidence". Les equipes ont pour nom les 
Aigles, les Lions, les Dragons... Ensuite, vous de- 
cidez du nombre de manches (innings). De 
trois a neuf, selon que vous arrivez sur la plage 
a 1 4 heures ou a 1 8 heures! Ensuite, il ne vous 
reste plus qu'a decider si vous jouerez sur 
un grand stade ou un 
petit, le second 
etant bien sur re- 
serve aux home run 
hitters. Eh I J'allais 
oublier I Foutez pas 
du sable partout I 






CHANGEZ DE SPORT 
ET DE SLOGAN : VAS-Y 
OEL, BAHE ! 



Le baseball est un sport 
Seniai, les srands espaces, 
les courses effrenees sur 
de vastes champs 
d'herbe... cot^ vastes champs et 
grands espaces, on est un peu dequ 
sur Game Gear... Passons ce detail 
pour admettre qu'il s'agit la d'une si- 
mulation bien reailsee graphiquement 
et reprenant avec exactitude les regies 
du baseball. II faut noter une bande 
sonore particulierement soignee. Les 
musiques proposees sont loin d'etre 
execrables! C'est assez agreable pour 
un jeu de baseball d'etre accompagne 
d'une bonne bande son qui a la 
peche, meme si, a la longue, on peut 
avoir envie de couper le son. Un re- 
proche quant a I'animation des sprites. 
Les personnages sur le terrain se de- 
placent lentement alors que ceux qui 
courent sur le diamant sont tres ra- 
pides, meme plus rapides qu'une balle 
parfois lancee a leur hauteur! Bref, ce 
Hyper Baseball 92 est plutot sympa, 
d'autant plus qu'il peut se jouer a 
deux (il faut alors deux Game Gears). 
Un dernier regret avant d'arreter, on 
ne peut pas jouer en championnat, 
c'est bien dommage. C'est vrai qa ! 

TSR 



EDITEUR : SEGA 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 (LINK) 

CONTINUE : 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 10 

MANIABIUTE: 12 

SON : 16 
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GEAR 





RENDEZ NOUS NOS CRISTAUX, BORDEL! 





D 





ans le royaume de Tyramus, c'etait un peu comme a la redaction de 
Joypad: tout le monde vivait en haimonie, chacun apportait ce qui man- 
quait a son collegue et neanmoins ami (un chocolat chaud, du fric, des 
places sratuites pour Roland Garros!). Chevalerie etait le maitre mot dans 
ce pays idyllique. La Roi Arliel (qui lavait deja plus 
bland) etait satisfeit de ses sujets: bref, pas de quoi en 
faire un jeu video! Toute cette paix qui fait plaisir a voir 
etait due aux quatre cristaux masiques qui permet- 
taient a Arliel de maintenir son royaume au top niveau 
du New Ase! Le malheur voulu qu'un certain Gr/m, 
venu des profondeurs de la terre de Tyramus voulu 
s'emparer des quatre cristaux. Trois furent vol& alors 
que le quatrieme (celui de la terre) fut eparsne grace 
au fait que la princesse Iris I'avait pris avec elle pour un 
de ses voyages. Fou de rage, Gr>m decide de traquer 
la princesse afin de posseder les quatre cristaux qui ne 
sont utiles que quand lis sont quatre, justement! AAais 
Iris anticipa sur Grym en partant au devant des troupes 
du chaotique seiviteur du mal. Aidee par de vaillants 
serviteurs, peut elle esperer vaincre par surprise Gr/m 
et recupererainsi les cristaux? 



Les combats sont 
pretextes a des 
petjtes scenes au 
cours desquelles on 
visualise le combat 
en tant que specta- 
teur. Les points de 
vie de chacun sont 
indiques en bas et 
des commentaires 
emaillent le combat 



Voici vos tioupes pretent a partir. 
Un curseur permet de choisir un 
personnage de votre groupe. 
Quand vous en choisissez un, il 
apparait dans un coin de Tecran. 
Vous visualisei ainsi davantage 
avec qui vous avez a faiie. 








^ 



Le jeu se deroule en phases: quand c est a votre tour de jouer, 
VMis pouwez avancer vos personnages ou les (aire combatlre. 
Ensuite, c'est au tour de la machine ou d'un deunene jooeur. 
Quand on ne connait pas la nature des ennemis, m point d'inter- 
rogation est place sw ces dermers. Remarque perso: ei ce qui 
conceme le personnage selectionne dans le coin de Tecran: 
("adore les petites nanas aux chevenx bleus, je TaMais diji dit! 



A mi-chemin entre I'aven- 
ture et le warsame, 
Crystal Warriors surprf^nd 
par sa conviviality 
lorsque I'on joue a deux avec un link. 
La vue de dessus nous propose une 
bonne vision du jeu, d'autant que 
Ton peut aller voir un peu plus loin ce 
qu'il se passe en faisant scroller le 
decor. Les sraphismes et I'animation 
ne sont pas des plus dements mais 
Tambiance aventure est la, c'est ce 
qui comptel Davantase axe sur le 
warsame (simplifi^ au max), ce jeu 
constitue done une premiere sur 
Game Gear. Vous ne vous ennuerez 
done pas a condition d'accrocher a 
ce 3enre d'aventures epiques dans un 
univers d'Heroic Fantasy. Moi, j'aime! 




EDITEUR : SEGA 

GENRE : AVENTURE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU « 

CONTINUES : SAUVEGARDE 




GRAPHISMES:13 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE:18 

SON : 14 
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SOY 



J'AI MAL A lA TETE! 




''^ IB 

I .'III I 



II 



t >•• 




Vous avez tous fait un peu de physique pendant votre 
scolarite (ou vous en faites en ce moment, heureux vei- 
nards!) et la tineorie de la reflexion de la lumiere n'a 
plus de secret pour vous. Du moins,c'estce que vous 
croyez car avec Migrain (anciennement Deflektor sur micros), 
vous allez decouvrirde nouvelles proprietes! Parexemple, quand 
un rayon lumineux, issu d'un generateur, se reflechit sur un mi- 
roir et revient sur ses "pas", qa grille le generateur, plop! Dans 
Migrain, vous devez mener un rayon de lumiere d'un genera- 
teur a un analyseur. Entre ces deux appareiis, se trouvent plu- 
sieurs miroirs rotatifs que vous pouvez orienter. Ceux-ci per- 
mettent au rayon d'etre devie et ainsi, de parvenir jusqu'a la sortie 
par reflexions successives. Le temps est limite et si, par malheur, 
le rayon revient d'ou il est i 
parti, vous perdez un j 
temps precieux. 



Cela faisait lonstemps que 
les Game Boyers (mot 
dont je suis I'inventeur si- 
■ gnifiant: des gens qui 
jouent tout le temps a la Game Boy!) 
n'avaient pas eu la joie de se payer un 
jeu prise de chou qui sent bon le 
casse-tete! Acclaim nous sort de der- 



iJKluIuUUHi 
IMBIMllMUMftlMI 

4 

CD 





ricrc Ic5 fasots cc petit Misrain qui 
porte bien son nom! Le principe est 
sympa, sans plus, mais le jeu et les chal- 
lenges proposes sont positivement 
geniaux. La realisation est acceptable 
mais ce n'est pas le propos principal 
de ce genre de jeu; disons que le tout 
est agreable a jouer. Mais c'est surtout 

le monque de temps qui strcoscro Ic 
joueur, il faut speeder un max et ne 
pas deraper! Un tres bon jeu de re- 
flexes et de precision qui plaira aux 
amateurs de casse-tete Olivier 



EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : CASSE-TETE 

DIFFICULTE ; DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 190 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : SELON LES POINTS 

+ PASSWORD 



GRAPHISMES:13 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE:12 

SON: 15 
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MY NAME IS SPY, JAMES SPY! 



Spy Vs Spy est I'adaptation d'un jeu connu sur micros comme un vieux 
jeu destine a etre joue a deux. La version japonaise de ce jeu reprend le 
principe du jeu orisinal. II s'asit de recuperer des objets lies a des 
affaires d'espionnage. Ces objets sont caches dans des lieux qu'il faudra 
fouiller de fond en comble. Le jeu met en scenes deux espions d'un genre 

special; il s'agit de deux oiseaux 
aux longs bee et curieusement 
habilles de costards tout droit 
sortis d'un polar italien. Nos deux 
anti-heros sont ennemis depuis 
toujours et exercent pour leur 
malheur le meme metier: espion. 
Quand, dans la premiere mission, 
il s'agit de recuperer un micro-film 
planque sur un chapelet dlles, les 
deux volatiles se jettent a corps 
perdus dans une recherche fratri- 
cide. Chaque espion (vous et la 
machine ou un pote) se retrouve a 
I'ecran dans un paysage en vue 3D 
isometriques mais ne peut se 
deplacer que de prof i I et sur une 
meme ligne. Des coffres sont dis- 




brsque vous croisez par hasard votre collegue, une seule 
solution: I'abattre! Comme vous n'avez que vos mains, 
une bonne raciee suffira a I'immobiliser quelques 
secondes et surtout a lui faire perdre tous les objets 
qu'il setait accapar^s dans les coffres. 




■Illlllll 
llllllllll 



TRAP, TIME 

oeet 





poses un peu partout et il faudra aller en ouvrir un bon nombre si vous voulez 
collecter les cinq objets qui vous ouvriront la porte de sortie du niveau. Un 
^cran-carte vous permet de 
visualiser la position de ces 
objets. Sachez que I'autre espion 
fait exactement la meme 
recherche que vous et au meme 
endroit. Vous pouvez vous battre 
entre espions, sauter les obs- 
tacles mortels, pieger les coffres 
avec des bombes, pieger les 
palmier, bref; emmerder I'autre 
Spy (espion) le plus possible! 







On 




ne peut que se diplacer latiralement et changer d'ile en prenant les passerelles. brsqu'un coffre apparait, 
il faut se placer dessus et appuyer sur un bouton pour savoir s'il contient ou non un objet (ou une bombe!). 



Void la carte du premier niveau qui est constitue de 
trois Ties reliees entre elles par des passerelles. Les 
points brillants sont les objets caches dans les coffres 
qu'il faut aller chercher. Le point hianc est un espion 
(le bland) et le noir aussi (c'est i'autre, le noir!). 



Moi qui n'aimait pas vrai- 
ment la version micro, Je 
me suls laiss^ surprendre 
par cette excellente 
version Game Boy. Je parle bien-sOr 
de I'esprit ludlque car pour les gra- 
phismes, c'est le jeu orisinal qui appa- 
rait sous les yeux du Game Boyeiir 
habitue aux superbes productions 
actuelles. Le graphisme, done, est 
ultra-simpliste et les decors tres petit- 
budget! L'animation ne pose pas de 
probleme du coup, ga va vjte (nomial!). 
C'est I'esprit du jeu a deux qui m'a 
seduit. La course aux objets, chaciin 
sur son ecran, est super prenante et 
drolc lorsqu'll y a conflit directe. En 
mode un joueur, le jeu perd de son 
charme mais garde un attrait, celui de 
vouloir venir a bout de chaque chal- 
lenge. Un jeu dont vous devrez vous 
metier: II y a ceux qui adorent et ceux 
qui detestent. A deux, vous pouvez 
investir. Moi, je suis seul, alors... 

OLIVIBR 




EDITEUR : KEMCO 
GENRE ACTION /AVENTURE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU S 

CONTINUE : MOTS DE PASSE 



GRAPHISMES:12 

ANIMATION: 16 

MANIABILITE:15 

SON: 17 
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AHENTION! H TOUS EN COEUR! SUS AUX EXTRATERRESTRES! 




Vous I'avez devine, on en revient toujours a 
la meme histoire, les extraterrestres qui, 
comme chacun le salt, sont une perpetuelle 
menace pour rHumanite, sont sur le point 
de se prendre une patee monstre. Par qui? Ben tiens, 
quelle question! Par vous, pardi! Et non pas I'inverse, 
Di etant en vacances, comme nous tous tres bientot. 
On ne vous avait pas prevenu? Alors ga, c'est pas de 
chance! Vous avez juste le temps d'enfiler votre com- 
binaison, un croisement batard entre le collant de 
Superman et celui d'Errol Flynn dans Robin des Bois 
et vous voila dans votre vaisseau aux allures d'oeuvre 
d'art du XXeme siecle, ce qui n'est pas particuliere- 
ment flatteur. Qui sont vos ennemis? Bonne question! 
II s'agit d'un troupeau de creatures hybrides qui ne sont 
pas, sans faire penser a des creatures emergeant de 
notre belle autant qu'inconnue prehistoire, amicales. 
Tout un programme! Je parle, je parle, mais le temps 
passe, il fauty aller, allez, on grimpe dans cette chose, 
euh, non, dans ce vaisseau! Et au trot!!! 



Preparez-vous, ;a risque 

de vous faire un choc! 

"rets? Bien, alors j'y 

an. Originalite parmi 

les originalites, il s'agit 

la d'un bonus en ar- 

metnent! Pour une 

nouveaute!... Rien de 

bien terrible avec 

celui-ci. D'une ma- 

niere generate, ces 

bonus seront aussi 

peu spectaculaires 

que varies. Circulez! 



Cet enorme pachyderme est en fait un poisson monstrueux qui a du, dans sa tendre 

enfance, se trouver dans un de ces nombreux jardinets ou repose en paix un cube 

d'uranium. Conclusion, voila I'animal devenu gigantesque. L'astuce pour passer cette 

horreur : etre a son maximum en armement, et eviter tranquillement les rares tirs 

sans toutefois trop bouger, c'est inutile. Ben alors, on voila un jeu extenuant... 





n y a rien a voir! 




Voici un exemple de variation 

de tir. Avant les bonus et 

apres les bonus. Inutile de 

vous le dire, au niveau de 

puissance maximum, vous 

pourrei pratiquement jouer en 

fermant les yeux, ce qui est 

d'une grande utilite pour un 

j«u dit "vidio". 
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Le laser ne sera pas la seule arme 
disponible en rayon, non, non, noni 
Nous vous proposons aussi un Homing 
a taille variable. II s'agit en fait, meine 

i ce n'est pas si lumlneux que ceia sur 
!a photo, de particules de metal dont le 
nombre augmentera au fur et a mesure 
que vous colletterez les bonus de meme 
couieur. Attention, se tromper de 
:ouleur en ramassant les bonus vous 

imene au premier niveau d'intensite 
ie la nouvelle arme cholsie. 
Heureusement qu'll n'y a pas un grand 
choix dans les armes disponibles! 



Des Shoot-Them-Ups, il y 
en a en ce moment a la 
pelle! Les shootthemiques 
' (NDLR: Inutile de cher- 
cher dans un dictionnaire, ce mot 
n'existe pas!) en seront certalnement 
ravis. Pourtant, 11 ne faut pas toujours 
s'emballer, et avec Terraforming, c'est 
le cas! Un bon point pour ce jeu : des 
decors de fond qui, parfois (il ne faut 
pas generaliser!) sont presque beaux. 
II y a aussi I'animation qui, si Ton ignore 
les rares ralentissements demeure 
d'une irreprochable qualite. Ou est le 
probleme alors? Le sprite du vaisseau 
principal ou les sprites ennemis sont 
curleusement laids et en disant que 
I'originalite de ce jeu se borne a sa 
phase, aussi hideuse que peu pra- 
tique, de volcans qui nous font pas- 
ser en mode deux couleurs, je ne se- 
rais helas pas loin de la verite. En bref, 
Terraforming est un Shoot-Them-Up a 
scrolling horizontal d'une banalite sans 
egale. Ajoutez a cela que la plupart du 
temps, on y voit rien. II y a tenement 
de mouvements a I'ecran que tout est 
brouillon, que Ton se perd de vue, et 
que blen evidemment, il devlent hors 
de question de reperer les tirs enne- 
mis qui le plus souvent ont la bonne 
idee d'etre de la meme couieur que 
le decor (comme au niveau 3). Ce n'est 
certalnement pas le Genie Creatif qui 
a inspire les programmeurs. Si vous 
voulez verltablement passer du bon 
temps avec un Shoot-Them-Up, tour- 
nez-vous done vers La reference, Gate 
Of Thunder, blen surl T.S.R. 




EDITEUR : PS 


GENRE ; SHOOT THEM UP 


DIFFICULTE : MOYENNE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 


NAACHINE : SUPER CD ROM 2 NEC 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 


CONTINUE : INFINIS 



En concentrant votre rayon quelques instants, 
meme pas le temps de pousser un petit, tout petit 

"aiglobatz botzol", vous obtlendrei un tir 
d'une puissance fabuleuse. Teliement fabuleuse que 
vous aurez moins de probleme en ne I'utilisant pas et 

en gardant un tir simple. 

Non pas qu'il soft completement inutile, pas du tout, 

mais dans le genre gadget voulant en mettre 

plein la vue, on a rarement fait mieux! 



Votct indeniablement une des particularltes de ce jeu : les vol- 
cans. A daque eruption de ceux-ci, Tecran passera, pour quciquei 
sacandas en noir et blanc. Comme I'a si bien suggere un stagiaire 
avise qui passait pas la : "on se croirait sur Game Boy!". 



GRAPHISMES: 12 

ANIMATION : 15 

MANIABILITE: 11 

SON: 14 
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Tout comme Spriggan II, 
Terraforming est un Shoot- 
Them-Up a scrolling hori- 
zontal sur plusieurs plans. 
Bien que dans leur conception res- 
pective ces deux titres se ressemblent 
beaucoup, Terraforming aura ma pre- 
ference. Pourquoi? C'est assez simple 
en fait. J'aime les jeux de tir qui allient 
la technique de jeu (c'est-a-dire le fait 
de se deplacer entre les missiles en- 
nemis en essayant de ne pas se faire tou- 
cher) et la Vitesse. Et avec Terraforming 
on est servi! De plus, les sraphismes des 
differents vaisseaux sont fins et les cou- 
leurs utilisees parfaitement choisies. A 
I'interieur d'un meme sprite, on a ainsi 
tout un degrade de couleurs qui rend 
parfaitement, par exemple, I'effet de 
metal. Bien animee egalement. Taction 
ne ralentit pas d'un iota tout au long 
du jeu. Terraforming est un tres bon jeu 
de tir ou la barbarie est presente a 
chaque seconde. J'm DESTROY 



Ce n'est pas I'annee des meduses, 
mais ce n'est pas non plus le Perou. Dans le tout 
premier niveau, la grande majorite de vos 
ennemis auront cette tete, si Ton peut encore 
parler de tete avec un tel physique! 



I 




79%« 










LEVOIUU... 

CEST 
SPRIGGAN!... 
LE ROBOT AU 
COEUR DOR! 





■ Re Terraf orm Project ■ 




Asupposer que vous soyez un 
jeune japonais, ce qui est assez peu 
probable si vous parcourez ces 
iisnes, mais on ne sait jamais, 
vous connaissez sans aucun doute Sprigsan. 
Dans le cas contraire, sachez que Spriggan 
est au jeu video ce que Goldorak fut pour nous 
dans le monde du dessin anime : une rtft- 
rence, presque une Bible, sans vouloir 
concurrencer Steph. Spriggan est, en fait, 
une espece de gardien de I'ordre, un monstre 
de metal charge de faire respecter la loi, enfin 
celle de ses patrons, dans I'univers. Une fois en- 
core, le brave Spriggan est aux prises avec une co- 
horte d'ennemis malfeisants. Le probleme, c'estque 
le camp de Spriggan est truffe, comme un cake 
aux amandes, de traitres. Avec I'aide de 
quelques fideles et un nombre faramineux 
d'armes en poche, si tant est qu'un robot 
possede des poches (?!?), Spriggan part 
pour un massacre en regie face a une armee 
de robots aussi complete que cruelle... et c'est reparti 
pour un tour! 




rHoirunGiin 




l: 



inOV£ SPEED »»» 

iDEiHO IHODB OFF 




L"'avantage" de Spriggan, ('est sans doute cette masse de dialogues entre les divers 

protagonlstes de {'affaire. Si vous ne lisez pas (ouramment le tong, vous risquez 

d'etre plutot largue, mais une option vous permet a tout moment de supprimer aussi bien 

les textes que les voix qui les accompagnent. Voila comment faire d'un jeu 

avec u* scenario potable, un bon vieux shoot them up bateau! II ne vous reste plus qu'a 

vous procurer Assimll pour enfin comprendre ce qui se passe... super... 
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Voici un href echantillon de ce dont est capable Spriggan. 

Au total, seize armes differentes du sabre 

au missile en homing en passant par le tir laser aussi large 

que I'ennemi, tout sera possible, ou presque, 

puisque I'option tartes a la creme n'existe pas, ce qui ne 

manque guere cependant. A vous de tirer le meilleur profit de 

vos armes, tout en sachant que leur usage 

est llmite a un certain nombre de coups! 

-Comment {a, je suis mort parco que j'etais avare, 

pas du tout monsieur, econome! 





Scrolling horizontal classique 

pour une baston tout aussi 

classique... Us ennemls 

peuvent, bien sur, arriver de 

tous les cotes, parfois meme 

simultan^ment. Une des 

options de Spriggan lui 

permet de se retourner, un 

bon ffloyen pour ne pas finir 

avec une balle entre les deux 

omoplates chromees! 




II faut bien I'avouer, ce 
I jeu est certainement ge- 
nial, si I'on parle le japo- 
nais aussi bien que ie 
luxembourgeois. Si I'on enleve a ce 
shoot them up cet aspect de scena- 
rio hyper present et plutot travaille, me 
semble-t-il, 11 ne reste pas de quoi 
s'emerveiller. Bien sur, il y seize armes 
differentes... youpi... genial... mais 
quel shoot them up n'a pas sa pano- 
plie d'armes etendue, avec des engins 
aussi nombreux que les bras d'un man- 
chot, I'exemple est mal choisi, je vou- 
lais dire aussi nombreux que des vers 
dans un livarot! Que reste -t-il en fin de 
compte? Un shoot them au scrolling 
horizontal rapide, des sprites medio- 
crement animes (les bugs sont mon- 
naie courante) le tout, au coeur de 
graphismes pas specialement beaux. 
Reste evidemment la qualite des sons 
CD, en particulier pour ce qui est des 
musiques. Elles ne valent pas celles (su- 
perbement genlallssiment sublimes) 
de Gate Of Thunder, mais elles ne pas- 
sent pas inaperques, et peuvent, sans 
honte, etre appreciees. Trazom vous 
diralt que ce n'est pas du Mozart, 
mais on fait aussi de tres belles choses 
avec un synthetiseur et un bhn d'ln- 
telligencel En conclusion, Spriggan 
Mark 2 est d'un interet relativement li- 
mite, mais ne vient pas s'inscrire dans 
la longue liste des nullltes en tous 
genres, loin de la. T.S.R. 




Derriere certains vaisseaux, se cachent de bien etranges 

criatures, comme ce bipede a la Star Wars! 

Quoi qu'il arrive, sachez que les boss ne sont pas les difficultes 

les plus grandes de ce jeu. Le plus dur est sans doute de 

parvenir a eviter cinq ou six robots volant vers vous, le tout 

accompagne d'une bonne dizaine de missiles! Ben, les | tits 

gars, va yen avoir d'l'action comme dirait Bob le financier. 




II y a maintenant un an en- 
viron, Spriggan avait mar- 
que son public. Faut dire 
que ce Shoot'Em Up, ins- 
pire de Gunhed etait plutot du genre 
balaise. Mark II est la suite de ce titre. 
Se deroulant d'une faqon completement 
differente, le scrolling n'est plus, ici, 
vertical, mais horizontal; Mark II marque 
moins le joueur. Pourtant, du cote de 
la realisation globale du soft, on ne 
peut pas vraiment se plaindre, les gra- 
phismes sont soignes, les sprites qui vous 
artvent dessus se deplacent rapidement 
et ne buggent pas trop, meme lorsqu'ils 
sont nombreux. De plus, les armes sont 
nombreuses, mais celles-ci sont nette- 
ment moins impressionnantes que dans 
Spriggan. L'action est moins mouve- 
mentee et la quantite de "trues" qui tra- 
cent sur I'ecran, est moindre. Moins 
rlche, moins jouissif que Spriggan, Mark 
II reste agreable mais n'enflamera pas les 
bougies des monasteres tibetains! 

J'm DESTROY 



I 



;5 y) ffymark 2©»*K»T-T 



'SAR^or 



1 / ,.t>., •■ 



n 




Apr^ certains niveaux, vous aurez rhonneur et le privilege de thok 
sir entre diverses panoplies d'armes. Le choix ici est restreint, mal^ 
sachez que plus tard, c'est entre une demi-douzaine de combinaisons 
qu'il faudra vous decider. De quoi verier les plaisirs, si I'on croit qu'un 
massacre au faisceau laser qigantesque peut etre plus attrayant qu'uiw 
bete baston i coups de sabres laser. M 



Se friter un robot c'est 
amusant, mais un vaisseau 
tout entier, c'est un petit 
dilire asiatique! Nombreux 
sur votre route les ennemis 
seront, dirait mailre Yoda! 
Beaucoup de coups dans la g... 
tu te prendras. Heureusement 
que ton energie, au fur et i 
mesure, reviendra. Rien de tel 
que le repos. A ce propos, 
bonnes vacances! 



EDITEUR : NAZAC 


GENRE : SHOOT THEM UP 


DIFFICULTE : MOYENNE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 


MACHINE : SUPER CD ROM 2 NEC 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 


CONTINUE : INFINIS 



GRAPHISMES: 12 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE: 16 

SON: 16 
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76%« 




GEO 



ENFIN UN BASE-BALL, 
UN VRAI! 




Le Base-ball, sport 6 combien americain, fait de nouveau 
une entree fracassante sur la Neo Geo. Mais, au fait, 
connaissez-vous bien cette discipline, derivee du cric- 
ket qui nous vient tout droit d'outre Atlantique? Non? 
Alors, c'est parti pour une explication en resle. II s'agit, en 
fait, pour deux equipes qui s'affrontent entre elles, de mar- 
quer un maximum de points en faisant tout bonnement le 
tourd'un demi-cercle, delimite partrois bases. Chaque fois 
que ce sera a vous de frapper avec la batte, non seulement 
vous devrez envoyer la balle le plus loin possible (genera- 
lement), mais vous devrez aussi effectuer le parcours le plus 
long qu'il vous sera possible de faire, sur Tun des trois sacs 
de sable. Si vous etes parvenu a lancer la balle de cuir hors 
des limites du terrain, il y a ce que Ton appelle un Home 
Run. C'est-a-dire que vous aurez acquis un point d'un seul 
coup, sans meme risquer de vous faire devancer sur I'une 
des bases. Vous n'aurez alors qu'a trottiner calmement, le 



poing leve, pour faire enrager vos adversaires! Pour I'intox, 
il n'y a rien de mieux! Ensuite, lorsque ce sera a vous de lan- 
cer la balle, vous aurez droit a tous les effets connus et ima- 
ginables, du genre lift, coupe, frappe et bien d'autres, pour 
essayer de destabiliser votre vis-a-vis. Vous pourrez meme 
lui tirer dans le lard... mais attention au retour de manivelle! 
Dans cette phase, il faudra recuperer la balle le plus vite pos- 
sible et la renvoyer a votre coequipier qui se trouve sur la 
base meme ou se precipite votre adversaire. II faudra, bien 
sur, qu'elle arrive avant lui. Alors faites vite! 





Supposons qu'un adversaire lance la balle tres tres haut et que vous deviei a tout prix la recuperer, 
parce qu'il ne reste qu'une minute avant la fin et que vous etes a egalite. Que laire? Jetet-vous 
dans la bataille avec votre gant maqique et surtout visei blen. 



• •••« 



En mode 1 joueur 
contre la console, 
vous vous verrei 
courir noa pas sur 
le terrain comme 
lorsque vous jouez i 
deux, mais dans 
une petite bande 
latirale, en bas d* 
I'kran. Vous v«y»x 

l5*:^i^«;^g^55^ votre progression 
sur le parcours 
materialise a droitt 
de I'ecran. 



Us deux joueurs, lace a lace, se regardent... La tension se lit sur leur visaqe... 
Le lanceur s'apprete a lui en mettre plein la nie. Le batteur campe sur s«s positions. 
II se prepare lui aussi a liberer le trop-plein de nervosite qu'il accumule depuis trop 
longtemps. Ouand (a va partir, {a va laire mall 



it vous devissez au moment de trapper avec votre oatte, 
c'est-a-dire que si vous heurtei la balle avec I'une des extremites de 

votre manche en bois, vous risquez de voir un spectacle... 

spectaculaire. La balle de cuir grossira au moins une bonne centaine 

de fois sur votre ecran! Cest vraiment du grand art! 



En effectuant un Home Run (explique plus haut), vous n'aurez plus 

qua rejoindre vos coequipiers et surtout la mascotte de votre cher 

club aiori avec laquelle vous entamerez un brin de danse 

endiabl^e, histoire d'enfoncer encore un peu plus le clou! Vos 

adversaires de toujours sont mainlenant six pieds sous terrel 





A votre disposition, existent aussi des ustensiles de cuisine qui vous permettront de laire une veritable 
boucherie. Je veux, blen entendu, parler de ces belles battes flambant neuf que vous trouverez dans la 
remise et qui ont la particularity de decupler la puissance de Irappe de celui qui sen sort. 
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^ Je crois que I'on peut dire, 
^ encore une fois, bravo a 
' I'equipe d'SNK! Ce qu'ils 
' ont accompli la est tout 
simplement fabuleux. Reussir a recreer 
I'ambiance surchauffee des stades de 
Base-ball est deja tres bien, mais lorsque 
s'y ajoute un jeu d'une precision dla- 
bolique quant au maniement, des gra- 
phismes superbes, des musiques et 
des sons plein la tete ainsi qu'une 
grande ergonomie de jeu, je crois que 
i'on tient la un superbe hit en pers- 
pective. Par rapport au premier volet, 
tout y est nouveau et beaucoup plus 
plaisant. Par exemple, lorsque vous 
lancez la balle sur le dos de votre ad- 
versaire, il se peut qu'au bout de la troi- 
sieme fois, il se leve et vous en em- 
manche une dans la gueule, fa(;on 
Rugbyman! Le fait egalement de dis- 
puter une coupe de league contre des 
adversaires hyper-coriaces est tres at- 
tractif, d'autant plus que chaque 
^quipe possede une botte secrete du 
genre batteur ou lanceur hyper-puis- 
sante. Avec des lancers h pres de 300 
Km/ti, croyez-moi, ?a d^coiffe! Si vous 
avez une Neo Geo et si vous aimez le 
Base-ball, ne passez surtout pas a cot^ 
de cette merveille! TRAZOM 



A chaque fois que vous aurei a aligner un nouvei arrivant i la batte 
ou bien au lancer, vous aurez ce genre de presentation sommaire, 
avec les caracteristiques du bonhomme. En general, vous ne trou- 
verez personne de moins de 90 kilos, et moins de 1 ,90m de taille. 
A part peut-itre Monsieur Ouglet's, dont je vous rappelle qu'll 
est aussi leger qu'une balle de Base-Ball! Et au moins aussi c.l 



Voila. Je vois que vous avez compris tomment ^ marche. Ursque 
wus etes dans de bonnes dispositions pour frapper cette pauvre balle, 
cela va tout seul. Et, au bout d'un certain nombre de fois, cela devient 
meme aise. En toute modestie! J'te raconte pas ou elle va atterrir 
cefleJal An moins jusque chez Ouglet's! Pour toute inlonnalion, Ouglet's 
est plus souvent dans les nuages qu'autre part! 




Eh oui! Voili ce qui arrive lorsqu'on s'amuse h venir chatouiller 
son adversaire. Dans tous les sens du terme bien sur! On se prend 
une bonne raclee que Ton n'est pas pret d'oublier! Ce que les sportifs 
peuvent avoir les nerfs a fleur de peau, tout de meme! 




Surtout, II vous faudra bien 

ajttster votre placement par rapport au lanceur, 

sinon, je ne vois pas comment 

vous pourriei renvoyer ne serait-ce 

qu'une seule balle! Les effets sont, il est vrai pour 

beaucoup dans cette difliculte. 

Regardez plutot ce lancer adverse 

qui vous arrive droit sur vous. 

Encore un loupe, un! 




~ On etait deja complete- 

ment ebahi par Baseball 

/ Star Professionel. Avec 

' Baseball Star II, c'est car- 
r^ment du d^lire. Que voulez-vous 
done bien dire lorsqu'un jeu est aussi 
parfait que celui-ci. Et encore, lorsque 
je dis parfait, le mot est falble! 
Graphiquement, les joueurs sont pe- 
tants de realisme. A certains moments, 
dans le feu de Taction, de gros plans, 
style dessins animes, permettent d'ap- 
precier encore davantage le dyna- 
misme inherent a cette simulation. Ainsi, 
II arrivera de voir les joueurs plonger sur 
les t)ases avant que la balle ne les at- 
teigne, le batteur declencher un gros 
coup de poing sur le lanceur dans un 
mouvement d'excltatlon et les joueurs 
de champ sauter pour rattraper une 
balle un peu trop haute. Evidemment, 
toutes les techniques et les astuces 
propres au Baseball peuvent etre rea- 
lisees dans cette simulation. Au cas oil 
vous auriez quelques problemes a 
battre certaines equipes, vous pour- 
rez faire appel a un super champion 
h la batte lourde et epaisse qui ba- 
lourdera la balle a des kilometres. 
Avec des bruitages hallucinants de 
realisme. Baseball Star II est LA simu- 
lation de baseball. J'm DESTROY 



PICK ONE 



CANCEL 



c> nEOUSR 



u pau-41 



BORIS R ^6^^^ 
HflNNIBflL L ^6§^3 




Llsei-moi un peu les noms des dilferents 
"remplajants" surpuissants, que vous pourrez 
aligner sur le terrain. Eux au moins, ne rigolent 
pas! lis ont tous, sans exception, une frappe de 
batte phenomenale, et un lancer epoustouflant. 
Pour exemple, il y en a qui projette la boule de 

cuir a pres de 300 Km/b! A noter que ces 

caracteristiques sont dilferentes selon que I'on 

(boisisse un athlete ou un autre. 



EDITEUR : SNK 

GENRE : BASE-BALL 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

TAILLE CARTOUCHE : 68 MEGABITS 



GRAPHISMES: 18 

ANIMATION: 18 

MANIABIUTE: 19 

SON : 19 



JOYPAD • JUILLET 1992 • 108 




VENTE PAR CORCESPONDANCE 

Adressez vqs tons de commandes 4 
E\S^ 4 lOULOtSE ,^ ■•:^^*'^"- 
35, rue du Taui 
31000 TOULOtSE 



TEE : 62.27.04.04 



^€^/i^ C Nintendo) 



AiEGA CD 

pcur 

MEGADCIVE 

Avec 

ICD 



MEGADPIVE 

Fran^aise 

+ 

STREET 
OE CAGE 




MF.dAnRIVI 



2990 



♦ 

Frs 



1190 



♦ 

Frs 



DECNIECE 
MINUTE * 

ROBINSON BASCKET BALL 

NC 

OLYMPIC GOLD 

449 Frs 
A.SENNA GrdPRIX 
449 Frs 



SLPEP 

NINTENDO 

Eran^aise 



1290f?; 



TITCES * 

SUPER TENNIS 
F-ZERO 

SUPER SOCCER 
av©c R-TYPF 

SUPER MARIO IV ^^^ ^^j^y 

CASTELVANIA 
GRADIUS 



( Nintendo 

.SUPER NlTENDOj ; 



450 Frs 
450 Frs 
450 Frs 
450 Frs 
450 Frs 
450 Frs 
450 Frs 



J yj '^ ij yj u yj 



•■J <J u 



* 



MECiADRIVE 



o 
o 



U 'J 



J 'J 



'J 



CACTOtCHESa 199 Ers 

ALIEN STORM/ FATAL REWIND / MERCS /FLICKY / 
JEWEL MASTER / JOE MONTANA FOOTBALL / SUPER 
LEAGUE BASE BALL /TWIN HAWK 
CACTOllChES a 299 Ers O 

BONANZA BROTHERS / BUCK ROGERS / MICKEY MOUSE q 
I MOONWALKER / SHADOW OF THE BEAST / 
SPIDERMAN / TOE JAM & EARL / WORLD CUP ITALIA 

CACTOtCIHES a 399Ers 

PHATAZY STAR III / FANTAZIA / QUACKSHOT (J) / SONIC 

/ STREET OF RAGE 

NOtVEAtTE :ALISIA DRAGON 399 F / DESERT 

STRIKE 449 F / JORDAN VS BIRD 449 F / KID 
CHAMELEON 399 F / MARBLE MADNESS 449 F 



^ <3 -(»; I? a a 



i;;^<li<>OQoaio 



'^* TITRESa99Ers 

BLODIA / DORAMON / DROP ROCK / HATRIS / 
LODE RUNNER / METAL STOCKER / PAC LAND 
VEIGUES / WHARE HOUSE GUY / KICK BALL / 
LEAGUE 4 
TITLES a 199 Ers 

1941 / BLUE BLINK / BURNING ANGEL / FINAL BLASTER / IMAGE 

1 ICJIIT / NINJA RYUKENDEN / POWER ELEVEN / POWER GATE / 

RACING SPIRIT / RAIDEN / ZERO 4 CHAMP 

TITRES a 299 Ers 

C ORYOON / DRAGON SABER / JACKY CHAN / PARASOL STAR II / 
CLOUD MASTER 

TITCE CD-CO/H a 299 Ers 

GOLDEN AXE / ROAD SPIRITS / RED ALERT / 
DARIUS / LEGION / CRAZY CAR RACING / 




HUMAN SPORT FESTIVAL 



CARTOUCHES a 199 Fr 

ASSAULT CITY / E-SWAT 

FANTAZY ZONE II / G-LO( 

LINE OF FIRE /ZILLION I <! 

CACTOtCHES a 299 Fr 

BACK TO FUTURE II/CYB: 

SHINOBY/DEAD ANGLE, 

DYNAMITE DUKE/ FIRE 

FORGET II/RUNNING 

BATTLE/SPACE HARRIER 

SUPER KICK OFF 

NOtVEAtTE : 

SENNA GRAND PRIX 399 F 



O 



PRO/HO 



;<J 



NEC StPER GRAPhX joypad+manette U1TIMATE+I941 1299 Frs 



EYNX II + pare soleil + Bill & Ted's 

MASTER SVSTEM+AEEX riDD+ SIHINOEI 

CTM 044 Moniteur Couleur+HP stereo+Cable peritel 



990 Fr^s 



549 F^s 
1199 F?s 

BATTECy PACK LNIVECSEE pour toutes consoles portables 399 Frs 

CAEEE CPC pour Moniteur CTM 644 AMSTRAD 199 Frs 



pour 
ACTION REPLAY cartouche code pour MEGA DRIVE 



549 fS 



CA/HION BASE 4 sur le parking de but 
tous les mercredis 9 DAX 

tous les samedis a MONT DE /HARSAN 

et Eientct a ALCh et AGEN 
VENEZ NOAiBCELX ! 



Q:;: Q>::;:::.Q»il 



p||Hip|-tJ'; pilllli: 



r 



( C Nintendo) 

GAME BUY 



* h _ 

Hy PEC BOy pour ta GAME BOY 399 Frs 






P 



J 



BASE 4 ANGEET 

43 av J.L.LAPPORTE 64600 ANGLET 

BASE 4 BAYONNE 

Gal Marchande BAB 2 64100 BAYONNE 

BASE 4 PAt 

11 rue Samonzet 64000 PAU 

BASE 4 TAPBES 

57 Bd Lacaussade 65000 TARBES 



TEL 59 52 47 51 
TEL 59 52 92 83 
TEL 59 83 78 78 
TEL 62 51 36 13 



BON DE COMMANDE 



Qiia 



NOM 



Pr 



Adresse : 



CP:- 



VILLE:. 



TEL:__ 



DESIGNATION 


PRIX 


















COLISSIMO 48H 
* CHRONOPOST LEGER 24H 
*♦* CHRONOPOST LOURD 24H 


+ 50.00 
+ 100.00 1 
+ 200.00 



CHEQUE 
MANDAT 



TOTAL 

Signature 
des parents: 





ROUGE, IMPAIR ET MANQUE!... DOMMAGE! 




o^smo 









Avec Atari, on ne peut pas dire que I'on s'attend 
toujours a la meme chose. En effet, on n'hesite pas a 
creer des jeux de tirs, de connbats, de golfs, et maintenant 
on se felicite de voir que cette srande firme s'est egalement employee a nous 
apporter des jeux de hasard. Eh oui, Casino est tout sinnplement un programme qui vous 
permettra de cotoyer I'enfer du Jeu, avec un grand "J". II paraTt que c'est AHL en personne 
qui aurait donne des tuyaux aux programmeurs. II faut dire que lorsqu'il va au CES de Las 
Vegas, il ne doit pas lorgner que sur les jeux! A chaque fois qu'il revient, il est ruine et 
pretexte qu'il s'est fait voler dans son hotel. C'est cela oui! Cela dit, il faut quand meme que 
je vous explique ce qui se passe dans les salles chaudes de Casino. Vous debutez tout 
simplement avec 1000 dollars en poche, ni plus, ni moins. Le but du jeu est d'effectuer un 
maximum de benefice, en faisant fructifier ces chers et rares dollars. Pour cela, vous pourrez 
allerjouera cinq jeux de hasard du st/le de la roulette, desjacl<pots, ou encore des jeux de 
des. A chaque fois, vous miserez soit sur le bon numero, soit un bon coup de poker, soit 
sur le... hasard. Par contre, sur les jeux de cartes, vous avez interet a 
savoir jouer, meme s'il est possible d'en comprendre les regies en s'y 
mettant a fond. Si vous en avez marre de jouer, vous pourrez toujours 
essayer de discuter avec les autochtones du coin qui n'auront de 
cesse de vous snober en vous racontant leurs demiers exploits. C'est 
toujours amusant et qa detend un brin! 

Si, au contraire, vous etes mine, vous pourrez demander au caissier 
principal de vous faire credit. II vous allongera la somme de 500 dollars, 
mais seulement a deux reprises. Alors, attention a vos thunes! 



C'est assez marrant de 
voir un jeu de ce genre 
sur une portable. On n'est 
pas du tout habitue, mais 
que voulez-vous, il faut 
bien un debut a tout! Cela dit, je suis 
sur qu'il plaira a beaucoup d'entre 
vous, car il permet de se famlliariser 
avec tous les Jeux de hasard, sans 
depenser notre vral ble. C'est toujours 
qa de gagne! Et puis, surtout, qa 
permettra aux plus petlts de pouvoir 
miser eux aussi, sur des jeux qu'ils 
n'ont, d'ordinaire, pas le droit de 
toucher. Pour ce qui est de I'aspect 
technique, on peut dire que la 
realisation est loin d'etre mauvaise, le 
personnage se depla?ant facilement 
de table en table, de meme lorsque 
vous effectuez une mise, cela est facile 
du point de vue jouabilite. 
Les musiques sont, elles aussi, assez 
bien adaptees a I'ambiance, sans pour 
cela etre fabuleuses. Au total, je 
pense qu'il y a la un bon produit qui 
merite que I'on s'y interesse, ne seralt- 
ce que pour le cote original du titre. 
Asulvre... TRAZOM 



EDITEUR : ATARI 

GENRE : CASINO 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : S 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 14 

MANIABILITE:16 

SON: 13 

GLOBAL : 75% 






AEROGLISSER, C'EST LE PIED! 

"out droit sorti du jeu d'arcade du meme nom. Hydra nous 
propose de voyager sur un drole d'engin. Mais pas 
n'importe quel engin. Une sorte d'hybride entre un aeroglisseur qui aurait fait une 
cure Chez Ouglet's, et un vaisseau spatial qui se serait echappe de la Guerre des 
Etoiles. Toujours est-il qu'il vous faudra, a bord de votre vehicule, effectuer un 
parcours delimite sur une carte que vous verrez au debut du jeu. Justement, tant 
qu'on y est, je peux vous dire que vous aurez, en tout, trois possibilites pour 
montrer ce que vous savez faire, et ce, lors de trois etapes differentes. Le niveau 
Easy se situe sur la cote Quest des Etats-Unis, le niveau Medium a Cuba, et enfin, le 
niveau Hard que vous pourrez rencontrer, en Afrique. Chaque fois, une mission 
precise vous sera donnee. Toujours un objet bien determine a acheminer a bon 
port, comme le "mutant virus" (sic!), un engin nucleaire, ou encore, des fusils laser. 
Ces missions de la plus haute importance ne vous seront, bien sur, pas facilitees. 

De nombreux engins ennemis (sous-marin, chars, 

helicopteres...) tenteront de vous barrer la route. 

Heureusement, vous beneficierez des dernieres innovations 

en matiere d'armement, telles 

que lance-flammes, antigravite, 

bouclier, double-tirs, turbo, et 

j'en passe, que vous pourrez 

adjoindre a votre superbe 

vaisseau et que vous pourrez 

trouver dans les magasins situes 

en bas, a gauche. 




Avec Hydra, c'est un peu 
du Stun Runner que I'on 
retrouve, pulsque I'on est 
grosso modo sur une 
meme machine, c'est-^- 
dlre une monoplace volant a ras du 
sol ou de I'eau. Cecl dit, c'est la seule 
chose commune aux deux produits de 
la Lynx. Car pour I'amusement, ce 
n'est pas vraiment cela. Certes, il y a 
beaucoup d'optlons au niveau des 
armes et autres phases de bonus, mais 
cela est loin de nous faire oublier que 
le Jeu est trop vite monotone. Eh oui, 
on s'ennuie vraiment trop! Et pourtant, 
la realisation est loin d'etre mauvaise. 
Les graphlsmes, pour une portable, 
sont largement dans la moyenne, les 
sons, eux aussi, semblent corrects et la 
Jouabilite est, elle egalement, de 
bonne facture. Alors pourquoi 
m'obstlne-je a vous dire que Je 
m'ennuie trop? Essayez-le et vous 
comprendrez... Tl 



EDITEUR : ATARI 
GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINiS 



GRAPHISMES:14 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE:15 

SON: 12 

GLOBAL : 70% 
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MEGADRIVE I SUPER NINTENDO I GAME BOY 



CONSOLE SEULE 949F 

CONSOLE + 1 JEU 1090F 

(version fran^isc ofTicicIlc) 



SUPER NINTENDO + MARIO 4 

1.290 F 



CONSOLE + SONIC 


129OF 


FZERO 


449F 






PILOTWINGS 


449F 


LOGICIELS 




SUPER SOCCER 


449F 


avcc boite et notice en fran^ais 


SUPER R TYPE 


449F 


STREET OF RAGE 


445F 


CASTELVAN1A4 


449F 


SONIC 


4-(5F 


SIM CITY 


449F 


KID CAMELEON 


445F 


GRADIUS3 


449F 


FANTASIA 


419F 


SUPER TENNIS 


449F 


TOKI 


445F 






MICKEY MOUSE 


445F 


LOGICIELS IMPORTS 


WONDER BOY V 


445F 


TOP RACER 


495F 


688 ATTACK SUB 


475F 


nNAL FIGHT 


49SF 


M. UEMIEUX HOCKEY 


389F 


RANNAl/2 


549F 


CENTURION 


445F 


CONTRAT SPIRIT 


549F 


PHANTASY STAR 3 


495F 


FINAL FIGHT GUY 


549F 


MIGHT AND MAGIC 


495F 


STREET FIGHTER II 


(DIS) 


SUPER MONACO GP 


445F 


AUGUSTA GOLF 


299F 


SHINOBI 


445F 


ACTRAISER 


299F 


MOONWALKER 


389F 


'OPULOUS 


299F 


MYSTIC DEFENDER 


389F 


DARIUS TWIN 


299F 


GHOOLS AND GHOST 


475F 


SOUL BLADE8 


495F 


DECAPATTACK 


389F 


GOULS'N GHOST 


495F 


JOE MONTANA 2 


389F 


RUSHING BEAT 


549F 


WRESTLE WAR 


389F 


LEMMINGS 


549F 


DONALD DUCK 


419F 


PEBBLE BEACH GOLF 


590F 


MERCS 


475F 


FIEXHAUST HEAT 


590F 


ROAD RASH 


475F 


ROCKETEER 


495F 


KILLING GAME SHOW 


475F 


SMASH TV 


495F 


DARK CASTLE 


475F 
475F 
47SF 
445F 
44SF 






THUNDER FORCE 3 
F22 INTERCEPTOR 
THE IMMORTAL 


MASTER SYSTEM 


CONSOLE + 1 JEU 


549F 


CAUFORNIA GAMES 2 


475F 


CONSOLE* 2 JEUX 


749F 


EA HOCKEY 


445F 






TDE JAM* EARL 


475F 


LOGIOELS 




STAR FLIGHT 


495F 


1NAL BUBBLE BOBBLE 


295F 


SHINING DARKNESS 


495F 


OUT RUN EUROPA 


365F 






BACK TO THE FUTUR 2 


365F 


LOGICIELS IMPORTS 


XENON 2 


365F 


ALISIA DRAGON 


449F 


SONIC 


389F 


DESERT SRTIKE 


449F 


FUNSTONES 


299F 


CRUDE BUSTERS 


449F 


DONALD DUCK 


345F 


BULLS VS LAKERS 


475F 


ASTER IX 


345F 


JORDAN VS BIRD 


399F 


PACMANIA 


389F 


FIGHTING MASTER 


399F 


SUPER KICK OFF 


389F 


GOLDEN AXE 2 


399F 


KLAX 


389F 


MRS PACMAN 


399F 


MRS PACMAN 


389F 


WINTER CHALLENGE 


399F 


RAMPART 


389F 


SUPER OFF ROAD 


399F 


ACCESSOIRES 




TEST DRIVE 


399F 


ADAPT. M.S/G.G 


199F 


ISHIDO 


449F 


OYSTICK PYTHON 1 


129F 


DONALD DUCK 


399F 


OYSTICK MAVERICK 1 


158F 


PACMANIA 


399F 
399F 
449F 
449F 






PIT FIGHTER 
RAMPART 


GAME GEAR 


PAPERBOY 






TASK FORCE HARRIER 


449F 


CONSOLE SEULE 


IO9OF 


WONDERBOY V 


419F 


PACK PROMO (CONSOLE 




CARMEN SAN DIEGO 


495F 


+COLUMNS+MICKEY+ 




DOUBLE DRAGON 2 


399F 


ADAPTATEUR SECTEUR) 


1395F 



PROMOS 




ARROW FLASH 


2SF 


BLOCK OUT 


WF 


DICK TRACY 


QQP 


F.1.F.MENTAL MASTER 


99F 


JEWEL MASTER 
WONDERBOY 3 


99F 


9?F 


PHELIOS 


gap 


SPIDERMAN 


24 9 F 


MARVEL LAND 


ilfp 


OUTRUN 


ISHIDO 


AyF 


WHIP RUSH 


9?F 


GAIN GROUND 


QQp 


HELLFIRE 


9?F 


CRACK 50WN 


■ < op 


DEV LhUNTER 


2'9F 


STRI 3EI 


2'9F 
2'?F 


MEGATRAX 


FIRE MUSTANG 


m 


DARIUS 2 


JOE MONTANA 2 
MERCS 


If, 


Fl CIRCUS 


-m 


|UJU TOKI 



ACCESSOIRES 

ADAPT. CARTJAPONAISE 99F 

JOYSTICK PRO 2 129F 

JOYSTICK PYTHON 3 169F 

ARCADE POWER STICK 399F 

REMOTE CONTROL 369F 



KIC'S 91 
DISPONIBLE 



LOGiaELS 

WOODY POP 215F 

PENGO 215F 

PUTTER GOLF 215F 

FACTORY PANIC 215F 

SUPER MONACO GP 21SF 

WONDER BOY 215F 

PSYCHIC WORLD 215F 

MICKEY 245F 

SHINOBI 245F 

G.LOC 245F 

DRAGON CRISTAL 245F 

OUT RUN 245F 

NINJA GAIDEN 245F 

JOE MONTANA 245F 

SPACE HARRIER 24SF 

FROGGER 245F 

SOLTTAIRE POKER 245F 

SUPER KICK OFF 245F 

DONALD DUCK 245F 

SPIDERMAN 245F 

GOLDEN AXE 245F 

BATTER UP 245F 

PACMAN 245F 

LEADER BOARD 245F 

DEVIUSH 245F 

FANTAZY ZONE 245F 

GRIinN 245F 

ALLEY WARS 245F 

MAPPY 245F 

WAGA LAND 245F 

GALAGA 91 245F 

ADAPTATEUR M.S/GG 199F 



CONSOLE + TCTRIS 690F 
avcc cable de liai5on/£couceun 

PACK PROMO 990F 
(CONSOLE TETRIS+CABLE 
+TRANSPO+SUPER MARIOLAND) 

LOGICIELS 

avcc boite ec notice en francais 

BUBBLE BOBBLE 249F 

BALLOON KID 229F 

BOULDER DASH 229F 

BUGS BUNNY 249F 

BURAl HGHTEH 229F 

CASTELVANU 249F 

BUBBLE GHOST 249F 

BURGER TIME 249F 

FOOTBALL INT 249F 

SNOOPY MAGIC 249F 

BLADES OF STEEL 265F 

CHOPUFTER 2 265F 

DOUBLE DRAGON 2 265F 

FORTinED ZONE 26SF 

RED OCTOBER 265F 

Q.BERT 265F 

SIMPSON 265F 

SNEAKY SNAKES 265F 

SOLOMON'S CLUB 265F 

WWF SUPERSTARS 265F 

DOUBLE DRAGON 229F 

DR MARIO 229F 

DYNA BLASTER 229F 

GARGOYLE QUEST 229F 

GOLF 229F 

HYPER LODE RUNNER 195F 

KUNG FU MASTER 229F 

KWIRX 229F 

MOTOCROSS MANIACS 195F 

PRINCESS BLOBETTE 229F 

R.TYPE 229F 

RC PRO AM 229F 

RADAR MISSION 229F 

REVENGE OF GATOR 229F 

SAMOURAI ADVENT. 229F 

SIDE POCKET 229F 

SOLARSTRIDER 229F 

SUPER MARIO LAND 229F 

TENNIS 229F 

WORLD CUP 229F 

WYZARDS A WARRIORS 229F 

SPIDERMAN 229F 

CHASE HQ 249F 

DUCK TALES 285F 

PAPERBOY 249F 

ROBOCOP 265F 

BATMAN 265F 

GREMUNS 2 2(6f 

TORTUES NINJA 26SF 

LOGICIELS IMPORTS 

DOUBLE DRIBBLE 265F 

Fl RACE 229F 

DRAGON'SLAIR 249F 

MARIO'S MISSION 249F 

MICKEY 2 249F 

BATTLE UNTT ZEOTH 265F 

BEETLE JUICE 265F 

CASTELVANIA 2 265F 

BUGS BUNNY 2 265F 

SUPER MARIO KICK OFF 265F 

FORTIFIED ZONE 265F 

MICKEY DANG.CHASE 265F 

NORTH STAR KEN 265F 

ROBOCOP 2 265F 

ROGER RABBTT 26SF 

TERMINATOR 2 26SF 

CASTELVANU 2 275F 

GAUNTLET 2 275F 

GHOSTBUSTERS 2 275F 

MEGAMAN 27SF 

NEMESIS 2 275F 

OPERATION CONTRA 275F 

THE SIMPSONS 275F 

TURRKAN 275F 

NINJA GAIDEN 275F 

ADVENTURE ISLAND 265F 

FACE BALL 2000 285F 

MEGAMAN 2 26SF 

TORTUE NI^gA 2 265F 

WORLD CIRCUTT SERIES 265F 

nCHTING SIMULATOR 265F 

BILL ELUOT NASCAR 265F 

FASTEST LAP 249F 

MAUBU VOLLEY 249F 

POPEYE 2 249F 



KROMOS 

PUTT A PUTTER 149F 

GEAR STADIUM 149F 

DONALD DUCK 199F 



PROMOS ACCESSOIRES 

TRANSFO GAME BOY 75F 

BATTERY PACK 225F 
LOUPE ECLAIRANTE 

POUR GAME BOY 129F 

ETUI DE PROTECTION 99F 



CORE GRAFX + JEU 990F 

CORE GRAFX PUISSANCE 5 1290F 
SUPER GRAFX + JEU 1490F 

PC ENGINE GT + JEU 2390F 



PROMOS 




DRAGON SPIRIT 


199F 


DARIUS + 


199F 


MOTOROADER 


199F 


NECROMANCER 


199F 


RTYPE 


199F 


SON SON 2 


199F 


VlGILAl>rrE 


199F 


FINAL SOLDIER 


249F 


POWER ELEVEN 


249F 


COBRA CD 


199F 


WORLD STADIUM 


199F 


CYBER CORE 


199F 


POWER LEAGUE 


199F 


OPERATION WOLF 


199F 


RACING SPIRIT 


199F 



NEO - GEO 



CONSOLE + 1 JEU 349OF 

LOGICIELS 

MUTATION NATION 1490F 

JOY JOY KID MOF 

lEAGUEBOWUNG ®0F 

BASE BALL STARS 1 190F 

BASE BALL STARS II 1490F 

NINJA COMBATS 790F 

CYBERUP 690F 

MAGICIAN LORD ®0F 

SUPER SPY 1290F 

ALPHA MISSION 2 690F 

BLUES JOURNEY-RAGUY 690F 

GHOST PILOT 79OF 

SENGOKU 1490F 

RIDING HERO 790F 

FATAL FURY 1490F 

FOOTBALL FRENZY 1490F 

ROBO ARMY 1490F 

TRASH RALLY 1490F 

SOCCER PRAWL 1490F 

KING OF THE MONSTER 790F 

BURNING FIGHT ®0F 

LAST RESORT 1490F 

NINJA COMMANDO 1490F 

SUPER BASEBALL 2020 690F 

ACCESSOIRES 

MANETTE 449F 

MEMORY CARD 199F 



LOCATION POSSIBLE 
SEMAINE OV WEEK-END 



NINTENDO 



CONSOLE BASE 490F 

CONSOLE + SUPER MARIO 69OF 

LOGICIELS 

BLASTER MASTER 350F 

GHOSTBUSTER 2 390F 

SNAKE'S REVENGE 390F 

ZR CORVETTE 390F 

SWORDS AND SERPENTS 390F 

TOP PLAYER TENNIS 390F 

BUGS BUNNY BIRTHDAY 450F 

CAPTAIN PLANCT 450F 

RED OCTOBER 450F 

JACKIE CHAN 450F 

MISSION IMPOSSIBLE 450F 

NEW ZELAND STORY 450F 

RAINBOW ISLAND 450F 

TOTALLY RAD 450F 

SUPER KICK OFF 450F 



ETBIEND'AUTRES 
NOUVEAUTES! 



VIDEO 
GAMES 



NANCY 



Galerie Saint Sfebastien 

l^*" Etage - Pr6s aquarium 

T61 : 83-35-49-33 



METZ 



C/C Saint Jacques 
Niveau Boutiques 
Tel : 87-37-01-46 



STRASBOURG 



26, Rue de la Mfesange 
Passage Broglie 
Tel: 88.23.22.85 



REIMS 



NOUVEAU 

OUVERTURE EN AVRIL 
Galerie de I'etape 

VPC 

Galerie Saint Sfebastien 

Boite aux lettres n°54 

54000 NANCY 

TEL : 83.35.49.33 



BON DK COMMANDi: 



NOM : 

PRENOM : 
ADRESSE : 



VILLE : 

CODE POSTAL 
T61 : 



TITRES 



PORTLOGIOELS 20F 

CONSOLE PORTABLE 50F 
CONSOLES TV lOOF 



TOTAL 



PRIX 



Cheque A Mandat 
Conue Rembourscmcru 




35F 



METZ • NANCY • STRASBOURG 

!«»* SPECIALISTE CONSOLES 
DE L'EST DE LA FRANCE 



OlFAMlCQiA 







TAYAUT ! TAYAUT ! 
LES EXTRATERRESTRES 
I CONTRE-ATTAQUENT ! 








Si je vous dis que les extraterrestres 
sont une terrible menace pour I'liuma- 
nite, vous me repondrez que je ne vous 
apprends hen. Soit. Si je vous avoue qu'il 
va falloirpartira bord d'un petit vaisseau pouvant 
utiliser une bonne dizaine d'armes differentes, 
vous ricanerez bassement. Soit. Si enfin, je 
vous explique qu'il faudra vous battre sur 
terre, mais aussi dans I'espace au coeur de 
nebuleuses et de bases spatiales en rota- 
tion, vous jetterez, discretement, un regard 
par ici, histoire de voir de quoi il s'agit. Soit. Mais 
si Je vous dis que jamais Taction n'aura ete aussi 
rapide sur une Super Famicom et que ces duels 
spatiaux seront bien des ballets intersideraux, ou, 
au coeur d'explosions chatoyantes, vous devrez 
faire un massacre plus horrible que tout ce qu'ont bien 
pu faire Attila, Alexandre le Grand, Dalida et Richard Coeur 
de Lion, vous risquez d'avoir la bave aux levres, et ga se 
comprend ! 





A bord de votre petit vaisseau, vous devrez, pour ne pas changer, recolter divers 

bonus en armement. Comble de chance, ces bonus sont soigneusenient etiquetes, il 

n'y a done qu'a lire pour savoir auquel d'entre eux on a a faire! Ces bonus possedent 

aussi divers niveau de puissance. Autant dire qu'il faudra faire attention a ce que 

Ton ramasse et qu'un Missiles 7 est preferable a un laser 1 ! Eh, ouaisi Ca sort de 

faire des etudes, yeahhhh I 





Face a^ r---- • r-*m«i niveau, pas de probleme. 

n'importe quelle arme fera {'affaire. Encore ne faut-il pas oublier de 
tirerl Le deuxieme boss se rencontrera en fin de quatrieme niveau, apres 
bien des periples! Pour ce second boss, le homing, marque missiles, sera 
ce qu'il y aura de mieux. Trois secondes seront suffisantes pour abattre 
la sphere de metal vous barrant le passage! 
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Pour comprendre ce qui se passe id, 

il faut imaglner cette plate-forme spatiale en perpitueile 

rotation et passant du premier plan 

a I'arriere-plan du |eu, par le bials de zooms completement 

iantasmatiquesl Je dirais blen que Ton croit rever, 

mais ies inlirmiers sent encore la, alors je me tais! 

Apprenez seulement que Ies mouvements 

de la plate-forme ne nuisent en rien 

a I'animation du jeu en general. Ca valait le 

coup d'etre precise. 



ki 




Ces especes 
d'oeufs couleur 
orange vous 
senriront a 
accroitre la 
puissance de votre 
arme. Ne Ies 
manquez pas, au 
bout d'un moment, 
fa risque de faire 
tres mall On pent 
aussi employer le 
terme blesser, 
('est sur... 




Utilisei une mega borobe, cela vous donne approximativement ;a... Cost une arme atomique 
ecologiquel C'est-a-dire qu'elle tue Ies gens mais qu'elle ne tend pas la pelousel Tout ce qui 
passe a i'ecran au moment de {'explosion est tout bonnement extermine, desintegre, ecorche 
vif, massacre, on me souffle blesse, oui, aussi. Si vous ne comprenez pas I'effet que cela peut 
avoir, il y a deux solutions: 1 Vous regardez le jeu chez un copain ou en magasin, 2 vous 
vous passez la tete dans le bol-mixer de votre maman qui risque de vous en vouloir si vous ne 
Mttoyez pas, apres, vos cochonneries. En voila un conseil pratique vraiment utile I 
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Quelle pagallie! Pour vous don- 
ner une vague Idee de te qui se 
passe lei, sathez qu'il y a des tou- 
lelles tirant des lignes de leu, des 
planetes changeant inopportu- 
nement de taille, des ennemis a 
la pelle et quelques moKeaux de 
metal bien dillidles a detruire. 
Avant de vous inquieter danav- 
tage, sachez le, il n'y a pas de 
ralentlssements ! On croit rever 
! On reve peut-etre d'ailleurs? Je 
ne suis pas en train d'ecrire cet 
article que vous ne lisez pas 
puisque vous revez... Eh, ne in'en- 
fermez pas! Je ne suis pas foul 
Et puis je dors, en plus ! 



Vous void au troisieme niveau, une etape aussi courte que coloree qui se passe 
on ne pent plus fadlement, en fermant les yeux et en finissant le pop corn de 
la veille. Relativement au niveau suivant, il fait figure d'entracte. ne vous eton- 
nez surtout pas de voir debarquer votre soeur ou votre mere (voire votie chienne 
si ces dames sont absentes) qui vous crieront "bonbons! chocolats! esquimaux!... 



Super Aleste est le 
Shoot'Em Up que Ton at- 
tendait sur Super Famicom. 
Un poll c'esttout. Mais non 
ce n'est pas tout! Realise par I'equipe 
de programmation de Gunhed sur PC 
Engine, on retrouve dans Super Aleste 
tous les ingredients qui nous avaient tant 
sideres lorsque ce titre apparut sur la pe- 
tite console de NEC. Les sprites? II y en 
a des milliards a la seconde, qui fusent 
et traversent I'ecran a tout berzingue. 
Les animations? Elles sont superbes, 
tout simplement superbes. De plus, et 
c'est exceptionnel pour la Super 
Famicom, Taction ne ralentit pas d'un 
poll. Les graphismes? Pouf, n'en jetez 
plus la page est pleine! lis sont beaux, 
tres beaux, incroyablement beaux! Des 
effets speciaux? Comme s'il en pleuvait. 
L'ecran tourne dans tous les sens et les 
vaisseaux ennemis ne savent plus vrai- 
ment a quel saint se vouer. Dieu mi- 
croscopique ou Dieu de I'univers. Les 
musiques? Elles sont moins impres- 
sionnantes que le reste, mais demeurent 
tout de meme d'une excellente qualite. 
Super Aleste est le seul Shoot'Em Up qui 
vous affolera sur Super Famicom. 

J'm DESTROY 



II ne s'agit la 
que d'un leger 
aper^u de te que 
vous pourrez ob- 
tenir grace aux 
multiples bonus 
qui arriveront ;a 
et la. Vous le 
voyez, I'etendue 
est large et il 
' savoir ex- 
, Iter les capa- 
■>. -^ cites de chaque 
arme, selon les 
situations. De 
plus, certains 
ennemis seront 
plus sensibles a 
certaines armes 
qu'a d'autres. 
Ouvrez I'oeil ! 



•>^'j: "'"'~ 4 ■•■■\ 


It. -. '-v^— »!!^^|^ 


Lfisius ■■-.' J.. '/■- j: 









EDITEUR : TOHO 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE CONTINUE : 

ILLIMITES 



GRAPHISMES: 16 

ANIMATION: 17 

MANIABILITE:18 

SON: 15 



O crainte naturelle du 
joueur qui voit arriver un 
shoot them up sur la 
Super Famicom, angoisse 
cruelle des ralentlssements en pers- 
pective... Eh bien, surprise, pas du tout! 
C'est un miracle! Alleluia! Bis! Bis! II faut 
le dire tout de suite, les ralentlssements 
sont IN-SI-GNI-FIANTS! Malgre un 
nombre de sprites parfois tres impor- 
tant a I'ecran, le jeu ne ralentit pas et 
est toujours aussi rapide et passionnant 
de bout en bout! Ajoutez a cette 
bonne nouvelle deux ou trois points 
assez originaux (comme le coup des 
planetes qui changent de taille) et une 
ou deux innovations grandioses 
comme cette plate-forme dont les 
mouvements combinent zooms et ro- 
tations, et vous obtiendrez un shoot 
them up qui vient se classer dans le trio 
de tete des shoot them up sur Super 
Famicom. Si vous ne devez posseder 
qu'un seul shoot them up, decidez- 
vous pour Super Aleste. Vous pourrez, 
en outre, dresser I'oreille car les mu- 
siques qui accompagnent ce massacre 
stakanoviste ne sont pas mal du tout 
(elles manquent un peu de peche 
selon moi, mais bon, la c'est franche- 
ment une affaire de gout!). Ce n'est pas 
sorcier, au milieu des autres shoot 
them up testes ce mois ci. Super Aleste 
vient en tete et vient meme battre un 
Super CD Rom NEC. Un shoot them up 
de qualite sur SFC, avouez que qa 
vaut le detour ! 

TSR 
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VENEZ AU PARADIS DE LA CONSOLE 



NINTENDO 



® 



**; 



PLUS DE 300 JEUX 
AMERICAINS!!! 



^\v^^i;«a^m^l 



INCROVABLE!!! 



IE 

DES ^CHANGES 

SUR 

TOUS LES 

JEUX 



DINGUE!!! 



NINTENDO 



® 



LES JEUX U.S.A. 
SUR VOTRE 

CONSOLE 

(N.E.s.) \^\^^9^-^m^j\/i 

ET DECOUVREZ 



S48.07. 16.99 



DE 200 
NOUVEAUTES 
AMERICAINES 



LES JEUX 

JAPONAIS 

ET 

AMERICAINS 

SUR VOTRE 



FRANCAISE 

C'EST 
POSSIBLE!!! 




IFAMICQM 



DUELS EN CRAMPONS 

POUR UN 

BALLON ROND! 





I y en avait assez des simulations de Golf, de baseball et de 
F1, voici un sport que tout le monde connait et qui n'est pas 
le Viet vo dao, c'est-a-dire le football. On retrouve une fois de 
plus I'option match simple ou formule coupe, mais attention, 
car choisir la coupe, c'est se battre contre 24 equipes diffe- 
rentes! Bien sur, vous ne jouerez pas contre les 24 equipes, mais 
dans une premiere phase de jeu en poule, vous devrez recupe- 
ret le maximum de points contre les trois equipes qui vous 
seront opposees, afin de passer ensuite en phase eliminatoire, 
jusqu'a I'hypothetique finale. Pour marquer le plus de points, il 
faut marquer le maximum de buts et en encaisser un minimum, 
seule difference entre les deux faisant office de classement. Sur 
le terrain, jouez-vous de I'adversaire en combinant tir court, 

tir Ions, tir 



Quand je vous disais qu'il y avait 24 pays au programme, vous vous etes 
surement demande, saisi d'une angoisse aussi perceptible que comprehen- 
sible, quelles etaient done ces satanees equipes. Y avalt-il la Papouasie- 
Nouvelle-Guinee en jeu? Pouvait-on rencontrer les joueurs argentins sortis 
du fond de leur profonde Patagonie? Les USA auront-ils le courage 
d'aligner une equipe, car memo si le ridicnie ne tue pas... 



HEAD 



TAIL 



TAIL 



HEAD 



EXHIBJITION 



41 P> I 4COM> 

um T sfe 



aerien, tackle, 
tete plon- 
geante... 
autant de 
techniques 
a maitriser 
et qui feront 
appel a tous 
les boutons 
du pad! 



Fini I'arbitraire debut de partie avec, pour vous la balle, alors que pour un jeu en scrolling 
horizontal vous devei commencer par tirer a droit! Ce jeu est un rebelle, un r^olution- 
nairel Tous a la Bastille! la partie commencera par un pile ou face (head or teal). Si von 
gagnei, vous aurei le choix entre : decidez dans quel sens vous tirerez en premiere mi- 
temps (et par consequent en secondel) OU prendre le ballon, ce qui laisse I'adversaire 
choisir le cote de tir. La question que Ton peut se poser est la suivaite : peut-on faire 
confiance a I'ordinateur lorsque Ton joue contre lui, puisqie c'est lui qui effedve le 
tirage? Hum! Hum! 
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^^ mmm select 

4-3-3 4-4-3 SWEEPER 3-5-2 



L'iternel choix tactique *'est, 
lui non plus, pas ouUii. Malgri 
le nombre restreint de forma- 
tions proposees (quatre {'est 
peu) on pout faire approximati- 
Tient tout ce que Ton veut. 
^eut-etre qu'une formation de 
type plus offensif auralt M la 
bienvenue, mais on ne va pas 
refaire le jeu, il y a bien d'autres 
(hoses a refaire avant... Comment 
(a, si la (hirurgie esthetique tente 
Edith? Ne soyez pas si indiscret 
s'il vous plait! 





Pour certains tirs particulierement beaux, vous serei gratifies 
d'un gros plan de Taction. N'allez pas croire que cela signifie 
que le but suit marqui, puisqu'il faut encore que votre adver- 
saire dirige le gardien. L'inconvenient, c'est que le changement 
de vue a tendance a surprendre le joueur, mais il surprend tres 
rarement I'ordinateur. Conclusion : tant qu'a prendre un 
pigeon, hop, sorry! un joueur pour faire une partie, ne choisis- 
sez pas la console! 



Tantot courtes, tantot longues, les touches seront, 
elles auisi, une occasion d'utiliser efficacement le 
scanner. Profitez des touches longues pour lancer les 
centres, c'est le genre de surprise qui pla?t beaucoup 
i I'adversaire! Si, i la suite d'une telle action, il se 
transforme en Hulk, tilephonez k SOS batte dans 
I'oeil, ou alors a SOS mains coupies au 45549292, 
le seul problime i ce moment \i itant de composer 
le numiro de til^hone. Avec la langue peut-etre? 



Autant vous le dire tout 
de suite, je m'attendais 
tres franchement a mieux 
de la part de Jaleco, une 
grande societe dans I'edition de jeux 
en arcade. Super Cup Soccer est tres 
decevant. Dans cette simulation de 
football, on ne trouve pas grand- 
chose pour nous faire decoller. Les 
graphismes sont pauvres et les anima- 
tions assez ridicules. De plus, Super 
Cup Soccer souffre d'un tres grand 
mal, le scrolling multi-directionnel va 
plus lentement que la balle, ce qui est 
tres enervant. Au moment d'un tir 
adverse par exemple, vous n'avez pas 
le temps de voir le gardien de but que 
la balle est deja dans ses bras ou au 
fond de la cage, ce qui est tres galere. 
Moins stereotype que Hat Trick Hero, 
Super Cup Soccer est egalement tres 
peu precis et faire une passe a un 
joueur demarque devient une action 
pratiquement impossible. Sans grande 
pretention a tous les niveaux, cette 
realisation de Jaleco n'est guere a 
conseiller. Je vous la deconseille done. 
Logique! J'M DESTROY 



Proposant le meme type 
de vue (laterale) que Hat 
Trick Hero, Super Cup 
Soccer sen tire tout de 
meme beaucoup-plus-mieux-bien- 
meilleur et obtient meme les lauriers 
du jeu de football sur la Super 
Famicom, avec, dans un genre legere- 
ment different, le Super Formation 
Soccer, premier point important, les 
possibilites techniques en cours de 
jeu. Les diverses formes de tirs, les 
tetes et les tackles offrent une pano- 
plie de coups suffisamment complete, 
sans etre complexe, pour que le jeu 
soit interessant. Les regies du sport 
sont elles aussi reprises d'une fa<;on 
plus qu'honorable et la presence du 
hors-jeu est aussi rare que bienvenue. 
Au niveau du jeu, je n'ai qu'un seul 
reproche a faire : le gardien ne sort 
pas de ses buts, tant qu'il n'est pas a 
I'ecran, ce qui cree des situations 
plutot stressantesi Pour une fols, il 
faut noter les performances sonores 
de ce jeu. Ce n'est pas encore le nee 
plus ultra, mais le public fait sentir sa 
presence, il y a une musique entraT- 
nante au long du jeu et les bruitages, 
meme s'ils ne sont pas nombreux, suf- 
fisent amplement. Contrairement au 
Super Formation Soccer, ce jeu a 
aussi I'avantage de presenter des 
sprites de joueurs humains et non pas 
un gang de nains et gnomes, et c'est 
agreable de jouer chez les humains et 
non plus chez Alice au Pays des 
Merveilles. Pour finir, il faut bien que 
cela an-ive un jour, un mot sur I'anlma- 
tion qui n'est pas sujette a caution, 
bien loin de la. Mais alors c'est le 
Perou? Non, non, c'est un jeu de 
football sur la SFC, et en plus il est 
bon le bougre! T.S.R. 

CARTON ROUCE 

Attention, ce jeu est d'une facilite 
deconcertante en mode champion- 
nat du monde. Pour I'exemple, en 
prenant comme equipe I'Angleterre, 
il ne m'a suffit que d'une seule partie 
pour finir le jeu qui s'est clot par un 
retentissant 9.0 contre I'Allemagne. 
La moyenne des autres matches 
etant 5.0. II fallait le savoir. 



EDITEUR : JALECO 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION: 16 

MANIABILITE:17 

SON : 14 



85»/i 
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^^ fAMlCOM • • < 

WORLD CHAMPION BOXING 

TU VEUX MON POING DANS lA TRONCHE ? 








Pour chanser du sport automobile, du tennis, du foot 
void un sport qui plait aux gros bils soucieux de 
leur force et de leur punch: la boxe! Ce jeu consti- 
tue un evenement puisqu'il s'agit de la premiere 
simulation de boxe sur Super Famicom. Vous allez enfin 
pouvoir tester vos talents de puncher sur des boxeurs 
controles par la machine ou un gentil camarade de 
classe! Apres une presentation classieuse, vous choisis- 
sez le nombre de rounds a jouer et la configuration du 
paddle. C'est ensuite sur le ring que la partie continue. 
L'empoignade va bientot avoir lieu! Le ring, qui est plus 
grand qu'un ecran, scrolle horizontalement selon la po- 
sition des deux boxeurs. Chaque boxeur possede ses 
propres caracteristiques comme la vitalite, la vitesse et 
le punch. Vous pouvez done choisir votre adversaire a 
votre convenance; en plus, il y la photo du mec, alors 
sachez aussi choisir a la geule du voyou qui va se trou- 
ver face a vous sur le ring! Les coups classiques de la boxe 
sont presents et respectent la realite. Vous allez en en- 
voyer plein la tronche des petits camarades! 







Les joueurs sont superfaements dessines et si Toa ptend la peine de bien ol>- 
sener le ring au cours des deplacements des boxeurs, on s'aper; oit que chaque 
ligne du rinq tonstitue un scrolling differentiei. Cela donne un effet seulement 
possible sur cette console! 

La fameuse regie des 1 

a compter quand un 

adversaire est au sol. 

C'est I'arbitre qui s'en 

charge, lei, le boxeur au 

sol n'en mene pas targe 

et il ne lui reste que 

quelques secondes pour 

se relever. Sinon, c'est le 

KO eliniinatoire. 






Vous voici au coeur de faction dans cette vue de profil qui augure de bonnes choses 

tant les graphismes des personnages sont reussis. En haut de I'ecran se trouvent des 

indications quant aux boxeurs. II y a la barre de puissance des coups et I'itat de leur 

force physique, sans oublier la tronche des mecs I 





Voila ce qu'on 
appelle le 
double effet 
kiss-cool, 
['adversaire, en 
culotte rouge, 
est en train 
litteralement de 
massacrer son 
adversaire en 
culotte bleue. 
Un coup bien 
place et I'autre 
voit trente-six 
chandelles. 
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Le clou du spec- 
tacle a chaque 
changement de 
round lors- 
qu'une superbe 
creature faibla- 
ment yetue pa- 
rade sur le ring 
en brandlssant 
le numiro du 
prechaln round. 
Avouei que (a 

vaut le coup d'oelll Les graphlstes ont memo quelque peu ixaiiri 
les formes, surtout en vue de profll, vous ne trouvez pas ? 





Pour une fois que j'ai I'oc- 
casion de casser, de de- 
truire, de spoiler, d'anean- 
tir un soft, croyez-moi, je 
ne vais pas me sener! Vojia, World 
Champion est nul. Imaslnez que sur le 
joypad, hormis les directions, seuls 
deux boutons sont utillsables et en- 
core, un seul pour frapper (I'autre ne 
sert qu'a s'accrocher a I'adversalre), 
c'est nul. Un seul bouton pour frapper! 
Comment peut-on cholsir entre les 
uppercuts, les directs et les crochets? 
C'est simple, on ne cholsit pas, c'est 
la console qui determine le coup que 
vous allez donner. C'est nul. Cote son, 
c'est un peu molns nul mals World 
Champion Boxing reste mediocre. En 
ce qui concerne Tanimation et les gra- 
phlsmes, ne paniquez pas, WCB reste 
fidele a son Image, c'est-a-dire nul. L'un 
des tres rares jeux vralment nuls sur 
Super Famlcom. 

J'm DESTROY 



Une technique connue de tous les boxeurs amateurs et 
surtout pros est le blocage. Vous avez sans doute d^ 
remarque ce genre de manoeuvre lll^ale et sanctionnee 
par I'arbitre quand un des boxeurs s'accroche au premier. 
Deux raisons a cela: la premiere est que celui qui 
s'accroche tente de teniporiser, de calmer le jeu pour gagner 
quelques minutes qui lui feront reprendre ses force; 
la deuxiime est qu'il veut assener, en douce, de petib 
coups de poings foudroyants. Tout un programme. 



L'ecran maudit qu'il ne faut pas dicouvrir! 




Quelle deception! Pour 
un premier jeu de boxe 
sur Famlcom, on se re- 
trouve avec une merde 
qui ne se tient que grace a ses gra- 
phismes. La presentation, les ecrans, 
les nanas qui apparaissent, les gra- 
phismes des personnages, autant de 
cotes positifs qui auraient pu mener 
a un jeu genial. Le probleme reside 
dans la maniabilite et la jouabilite qui 
sont toutes les deux nulles. Le nombre 
de coups differents est lilliputien alors 
que cela reste une des choses les 
plus importantes de ce genre de jeu. 
Les mouvements des boxeurs sont 
tenement lents et votre personnage re- 
pond si peu rapidement que Ton s'en 
prend plein la tronche pour pas un 
rond; c'est nul. On a, en fait, que peu 
de controle sur le jeu. Ce n'est plus une 
simulation de boxe mals une demo de 
boxeurs, super bien dessines a l'ecran, 
avec de superbes scrollings differen- 
tiels du ring. Allez, on passe au suivant 
en attendant beaucoup mieux. Les 
erreurs de jeunesse, qa arrive. 

OLIVIER 



EDITEUR : SOFEL 

GENRE : BOXE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : NON 
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MEGADRIVE 



N E GEO 



• Alimentation secteur 150 F • Adaptateur jeu jap 99 F 

• Wonder Mega 4 990F • Console MD )ap, 949 F 



Donald Duck 345 F • James Pond II 449 F 

CD heavy nova 390 F •CD Funky horrorband 390 F 

• Desert strike 449 F • Two crude dudes 449 F 

• Street of rage 395 F • Kid Cameleon 449 F 
. Turbo out run 449 F • Bad Men 449 F 

Exile (Jap) 419 F • CD Ernest's heavens 390 F 

• Sonic 395 F • Bulls Vs Lakers 449 F 

• David Robinson's 449 F • Fantasia 299 F 
Spots Talk Baseball 449 F • F1 Hero (2 players) 395 F ^ 
Test Drive II 449 F • The Simpsons 449 F 

■ Atomic Runner 449 F^ Krusty's fun house 449 F 
_ Splater house II 449 F^Grand slam tennis 449 F' 

• CD Sol Peace 390 F •Thunder pro wrestlin 449 F 

• Exile (US) 449 F^ CD Pit Fighter II 449 F 
, Arch Rival 449 F • CADASH 395 F 



rest Drive II 



^ZL H tS 18 l?i 
uo6ues9g 00093^ 
ojBd np anu9Av z 



• Console NEO GEO + alimentation + pystick 2 450 F 

• Fatal Fury 1 090 F 

• Eight Man 1 090 F 

• Mutation Nation 1 090 F 

• Robo Army 990 F 

• Sengoku 990 F 

• Alpha Mission II 990 F 

• Raguy 890 F 

• Trash Rally 1 090 F 

• Riding hero 890 F 

• Cyber Lip 890 F 
Soccer Brawl 1 090 F 



• Ninja Commando 1 090 F 



Arch Rival 



GAME GEAR 



36-90-03 31 

No:^Nvs3a V 3dnia3Ano 



<^O^P^fl^ 



GAME BOY 





• Conso 


e GAME GEAR + |eu 990 F 


^ 




• Alimentation secteur 


150 F 






• Adaptateur Mastergear 199 F 




• Out Run 




245 F 


• Shinobi 


245 F 


• Wonderboy 




215 F 


• Mickey Mouse 


250 F 


• Monaco G.P. 




215F 


• Alleywar 


250 F 


• Magical Guy 




250 F 


• GG Aleste 


250 F 


• Ninia Gaiden 




250 F 


• Sonic 


250 F 


• Donald 




250 F 


• Alien Syndrome 


250 F 


• Buster Ball 




250 F 


• Monster World III 


250 F 


• Spiderman 




250 F 


• The Simpsons 


250 F 


• Paperboy 




250 F 


• Olympic Gold 


250 F 


• Out Run Eurr 


pa 


250 F 


• Terminator 


250 F 



• Console GB + Tetns 590 F 




• Battletoads 245 F 


• Mickey II 


245 F 


• Castelvania II 245 F 


• Megaman Ki II 


245 F 


• Attack of the Killer tomatoes 245 F 


• Hang on 


245 F 


• Crazy car 245 F 


• Terminator 2 


245 F 


• Elevator Action 245 F 


• Robocop 2 


245 F 


• Track Meet 245 F 


• Mano Quest 


245 F 


• Mickey's dangerous chase 245 F 


• Sagaia 


245 F 


• Fire bird 245 F 


• Tortue Nin)a 2 


245 F 


• Tower of druaga 245 F 


• The Simpsons 


245 F 


• Goeman fight 


245 F 





mmm 



0ZSee9Z8ZiaM 



CONSOLE SUPERFAMICOM + 2 MANETTES+ PRISE PERITEL * AUMENTATION + JEU SOULBUDER 

1690Frs 

CONSOLE SUPERFAMICOM + 2 MANETTES+ PRISE PERITEL + ALIMENTATION + JEU STREET HGHTER H 

2 250 Frs 



SUPER FAMICOM 



• street Fighter II 


790 F 


• Adaptateur SNES 


190 F 


• RGB cable 


390 F 


• Final Fight 


499 F 


• Mano World l\ 


499 F 


• F-Zero 


390 F 


• Soulblader 


590 F 


• Joe & Mac 


590 F 


• Super Ghouls'n gtiost 


499 F 


• Castelvania l\ 


499 F 


• Zeldalll 


590 F 


• Contra 


590 F 


• F1 Exhausted 


590 F 


• Wrestle Mama (US) 


590 F 


• Rushing beat 


590 F 


• Ramma 1 2 


590 F 


• Shangai 


590 F 


• Battle Blaze 


590 F 


• Magic Sword 


590 F 


• Magic Sword 


590 F 


• The Simpsons 


590 F 


• Krusty's fun house 


590 F 


• Tortue Nin|a l\ 


590 F 


• Mario kart 


590 F 




Cassette video Special Salon de Chicago 


"Super News" 


MD+ SFC 100 F 





Echangez vo« J«ux sur toutes les consoles h partir de 50 Frs. 



DD 




Metz: 8 rue des Augustins Tel: 87 36 36 05 

Chalon sur Saone: 12 rue de la Citadelle 71100 Tel: 85 93 07 77 

Besan9on: 7 Avenue du Pare 25000 Tel: 81 51 74 73 



Cocher ie magatin de votre choix pour renvoyer le bon de commande 
^ ARKADOID 8 rua das Augustins 57000 Metz T«l: 87 36 36 05 
ARKADOID 12 rue de la Citadelie 71100 Chalon sur Sadne Til: 85 93 07 77 
ARKAOOIO 7 Avenue du Pare 25000 Besan^on TikJ.LI4J4JI 



n 



NOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL: 
Trtre 



PRENOM: 



VILLE: 



.TEL: 



016 



Prix 



Frais de port -»- 
Total k payer 



Pour les frais de port 
tdldphoner au 
87 36 36 05 



REGLEMENT: 



□ CHEQUE 

□ CARTE BANCAIRE 
SIGNATURE 

Ollrs valaUR dm li Into dBS stods d^MiiUse. ModKalkjns dw Iwto am pr^ 



□ MANDAT □CONTREREMBOURSEMENT 
N°i ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' I ' ' Date d'expiration: / / 



RFAMICQ^A 







L'lTINERAiRE 
DUN GUERRIER 
SOUTAIRE ! 













Dans un univers inquletant, au milieu 
d'une forteresse malefique endormie 
dans une demoniaque p^nombre 
depuis des millenaires, avance un 
InoiTime, seul, arme de sa seule lance qu'il 
manie avec une inhumaine dexterity. II salt, 
au fond de lui, qu'il doit s'appreter pour le 
Srand combat, celui qui le verra affronter son 
ennemi detoujours, celui qui attend depuis 
si longtemps... un bruit a sa gauche, deja 
les hordes monstrueuses deferlent sur lui 
avec une rage animale et brutale. Le temps 
d'esquisser un mouvement de pied et le 
voila faisant un massacre au rythme 
des moulinets de sa lance, maniee 
d'une main experte, impitoyable. 
La lutte finie, le silence, iourd, est 
retombe. Les palpitations de I'ago- 
nie sont ignorees; le guerrier, im- 
passible, reprend sa route vers une 
destination qu'il ignore encore". 
Extrait de Musya, le grand roman de I'annee a emme- 
ner sur les plages I 



Voici le second boss 
de toute cette affaire, 
Hn caillou... Peut-etre 
s'agit-il on fait d'une 
subtile application et 
lefon de la loi 
de la gravite de men- 
sieur Nenrton? En effet, 
le seul danger est que 
cette pierre vous 
tombe sur la crane. 
Elle use bien sur de 
magie, comme toutes 
les plerres de ce 
monde, mais ce n'est 
que pour faire appa- 
railre des clones que 
Ton detruit en un coup 
de lance a pot ! 



Coup aufsi destracteur que spectaculaire, le moullnet de lance vous 

sortira de bien des embrouilles. Selon les bonus de puissance que 

vous recolterei, les effets produits par la lance varieront. Cest 

ainsi que, tris vlte, vous tirerez avec! De quoi rester a distance des 

ennemis et passer sa route tranquillement. 







Voila un castor combattant! Remarquez qu'apres les Tortues Nlnja, on pourrait aussi 

avoir les Limaces Samoura'i' ou les Crevettes Bushi! Mors pourquoi pas un castor 

combattant? Unceur de pierres et cracheur de flammes, ce bougre ne devrait pas 

etre un probleme si vous savez garder vos distances. Sinon... Un guerrier roti, ua! 

Combat, saut, combat, saut, combat, saut, combat, saut, combat, saut... vous ne dormez 
pas encore!? Quel courage! Peut-etre admiriez-vous les sprites de ces monstres? Vous 
avez raison, car memo s'ils sont hideux sur la presente photo, ils deviennent beaucoup 
plus sympas h partir du troisieme niveau. En attendant, II faut faire avec! 
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Saiit, combat uiit, combat, sairt, combat., toujours de- 
boat? Ui, fallals wus dire que Musya, c'est aussi un jeu 
de plates-fomies. Les chefflins pour arriver i ses fins sent 
multiples et c'est en sautant de passerelle en passerelle 
que vous attelndrez les lieux les plus Interassants. 



Dans la serie, je manque 
d'imasination mais ce n'est 
pas grave, je fais un jeu 
quand meme, Musya rem- 
plit parfaitement son role. Ce jeu de 
plates-formes a scrolling multi-direc- 
tionnel vous transporte dans un univers 
lugubre, graphiquement tres beau. Les 
decors sont sombres mais les diverses in- 
tensltes de lumiere utilisees par les pro- 
grammeurs leur permettent d'etre parmi 
les meilleurs sur cette console. A part ce 
facteur, non negligeable il est vral, lejeu 
n'est ni extraordinaire, ni lamentable, il 
se tient juste dans une bonne limite. A 
la fin de chaque niveau, les adversaires 
coriaces que vous aurez I'occasion de 
rencontrer ne vous transcenderont pas 
vraiment car lis ne font preuve ni d'une 
beaute ni d'une imagination fertiles. Si Ton 
n'a pas trop le temps de s'ennuyer dans 
Musya, on n'a pas non plus celui de tom- 
ber en syncope. Taction n'etant pas 
aussi motivante qu'on le desirerait. Pour 
ma part, je continuerai a jouer a Super 
Ghouls And Ghosts ou a Castlevania IV 
qui restent, a mon sens, les meilleurs jeux 
dans cette categorie. J'm DESTROY 



EDITEUR : DATAM POLySTAR 
GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : mriNis 




Falte gaffe! Ne glissez pas! Ca ne serait pas une idie tris 

lumineuse. Un peu partout il y des piiges. Des pieux, mais 

aussi des gouffres qui parfois n'en sont pas mais qui peuvent 

Stre des pieux! Simple! En d'autres termes, les embuches sont 

suffisamment variees pour que vous tombiez dans la panneau 

une fois sur deux. De quoi se mettre de bonne humeur! 




II y avait longtemps que 
Ton ne nous avait pas sorti 
un jeu de plates-formes/ 
baston sur la Super 
Famicom. On avait eu de la baston et 
des plates-formes, mais pas des deux. 
Mais ce n'est pas parce que Ton a at- 
tendu que Ton est royalement servi. II 
faut accorder que ce jeu possede des 
graphismes qui tiennent la route. C'est 
vrai, lis ne sont pas mal, autant pour 
les sprites que pour les decors. Volla, 
c'est fini, j'al dit tout le bien que je pen- 
sais de ce jeu, passons maintenant a 
I'autre aspect, ses defauts. Tout 
d'abord, il y a un probleme au niveau 
de I'animation. Le sprite principal est 
anime d'une fa^on frisant Thorribie et 
le vomitif et I'on echappe aux ralen- 
tissements, meme lorsqu'il n'y a trois 
fols rien a I'ecran et qa, 11 failait le faire! 
Si, si chapeau! Vous vous doutez qu'en 
consequence, la maniabilite n'est pas 
une reference. Rien de nul, mais rien 
de bien terrible non plus. Restent les 
musiques qui n'ont aucune saveur, 
meme si elles sont d'un ton nouveau, 
tres oriental. On obtient au total un jeu 
mediocre et sans envergure, ne conve- 
nant pas aux enfants de moins de 
cent-vingt ans. 



Ripartis sur tous les niveaux dans 

des endroits parfois 

particulierement vicieux, les bonus 

seront en general des points de vie 

en plus. II n'y a certes pas que cela, 

mais ces bonus la composeront votre 

quotidien alors que pour avoir les 

autres, il faudra faire un petit 

effort, et Ton n'a pas toujours envie 

de faire un petit effort, alors... 

autant apprendre tout de suite a 

s'en passer! DrSle de philosopbie?! 



GRAPHISMES: 14 

ANIMATION : 1 1 

MANIABILITE: 12 

SON: 13 



%c/e 
\reduction sur 
vos achats 
avec la 
Me^acarte 
ui vous sera 



S"-JT?3" '' -* 




Mies^^^ 



65% 



onnee GRATUITEMENT avec votre 
fprochain achat* ,„,_, 



Metro GeorgeV - RER Charles dl Gaulle-Etoile 






FAMICOM 





CONFUCIUS DIT :" LE MAHJONCG, QUEL DELIRE ORIENTAL !' 











mm 



m^ 



Dans le style devinette a deux francs que meme 
le lapin d'Alice au Pays des Merveilles trouve- 
rait debile, si je vous demandais ce qu'est 
Shanshai, vous serlez surement bien embete. 
Oui, oui, c'est une ville, non pas du profond Cameroun, 
mais bel et bien de CInine. J'en connais qui viennent deja 
d'apprendre quelque ciiose. Mais ce n'est pas tout! 
SInanslnai, c'est aussi une adaptation du celebre jeu du 
Malijon33, ce qui, j'en suis intimement persuade, vous 
met deja plus sur la voie. Le Mahjongs n'est pas un plat 
au curie ni le nom chinois d'une streep-teaseuse de ca- 
baret mais le doux sobriquet d'un jeu de patience aussi 
subtile que colore. 

Oh! Surprise! Preuve est faite que I 'on ne cesse jamais 
d'apprendre! Vous voici face a une pyramide de dominos, 
savamment empiles les uns sur les autres. Surces dominos, 
il y a un dessin ou un symbole bien specifique. Le but du 
jeu, car il y en a un, n'est pas de regarder tout ga stupide- 
ment en se demandant comment ga bouge, mais de reti- 
rer ces dominos, par paire portant un signe distinctif iden- 
tique. Attention, vous ne pouvez pas retirer n'importe 
quels dominos, car seuls, ceux places sur I'exterieur, c'est- 
a-dire, grosso modo, n'etant en contact qu'avec un seul autre 
domino, peuvent etre bouges. En fin de compte, il ne doit 
restersur le tapis aucun domino, ce qui vous permettra d'ad- 
mirer la splendide image digi- 
talisee qui sert de toile de fond 
a ce bric-a-brac de dominos ! 






Siunghai, c'est aussi Tamour des cartes 
i jouer! Ce n'est pas evident de faire 
i facilement le rapprochement entre les 
pieces, mais c'est le seul moyen de faire 
croire a votre grand-mere qu'elle va 
jouer au bridge contrat.. Cest comme {a, 
il laut ce qu'il faut! 




11 





Voici I'un des divers types de dominos proposes. Admettez qu'il s'agit la de motifs 
muscles. Tout {a pour vous rappeler que les neurones peuvent aussi faire de 
I'exercice de temps en temps. Faut-il en conclure que la musculation est sport de 
cretins? Ou aiors, est-ce plutet que le critinisme est une variante de la musculation? 
Hum, sacree question! 




Les amis de la nature seront heureux de voir qu'ils n'ent pas eti oublies 

dans ce jeu. C'est cool. II y a des fleurs partout, c'est vraiment cool! Et il y a le sole!!, 

qui parfois est represente dans son couchant... C'est beau le soleil... 

oh! cool! Une ambiance Woodstock pour un jeu qu'il n'est pas recommandi de fumer. 

Je vous aurai prevenu... 
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Le Mahjonss est un jeu 
tres amusant, enfin... 
assez amusant, ou plutot 
amusant tout court. . . bref , 
c'est un jeu sympa a petites doses 
lorsque I'on n'est pas un passionne. II 
faut le savoir, dans le monde II y a deux 
sortes de sens, ceux qui ne vivent que 
pour le Mahjonss et ceux qui evitent 
ces jeux et les jettent par la fenetre. 
Avousdoncdejuserde I'interetd'un 
tel jeu sur la Super Famicom. Entre 
nous, depenser plus de cinq cents 
francs pour un jeu de ce senre, je ne 
dirai pas que c'est purement et sim- 
plement une arnaque, mais c'est tout 
de meme un beau sachis. 
Techniquement parlant, il n'y a pas de 
quoi s'extasier devant le prosramme. 
Quelques musiques sympas, des sra- 
phismes sobres qui s'imposaient d'eux- 
memes et une maniabiiite honnete, 
meme si, pour un jeu de Mahjoons, la 
souris semble tout indiquee. II reste 
neanmoins beaucoup d'options bien 
plaisantes qui ne pourront qu'en- 
thousiasmer les fans et laisseront les 
autres dans la plus totale des per- 
plexitcs. A reserver aux connaisseurs, 
sans aucun doute. 

TSR 
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Cette lois, il s'agit des veritables motifs du Mahjongg, les vrais 
d'origines, les vrais de Chine! Si (a vous ennuie de les regarder 
seul, vous pourrez toujours jouer a deux. La, il faudra jouer coatre 
la montre, puisque la victoire sur I'autre sera fonction du temps 
que vous mettrez a mettre deux par deux les diverses figures. 

Cette photo n'a rien a 
voiraveclejeuenlui- 
meme, mais je 
m'assurais que vous 
suiviezunpeu.Extrait 
de I'intro, ce dragon 
symholise en fait 
toute la sagesse du 
jeu. II y a meme un 
mode de jeu intitule 
les Yeux du Dragons, qui change radicalement du simple Mahjongg 
mais qui est quinze fois plus difficile a comprendre et cinq lois moins 
amusant a jouer. Si vraiment vous etes tente par les Yeux du Dragon 
, lisez plutot le livre que lui a consacre Stephen King, ce sera heaucoup, 
mais vraiment beaucoup, plus fadle a compreudre. 





J'avoue ne pas avoir eu 
' beaucoup d'attirance 
pour ce senre de domi- 
nos avant de tomber sur 
celui-ci, et je dois dire que j'ai alors 
completement revise mon jusement. 
II se trouve, en fait, que ce soft me plait 
pour tout ce qu'il nous reserve. Les 
musiques, toutes sur le th^me du 
Japon Medieval (Ah bon?) vous ber- 
cent de leur douceur tamlsee et font 
en sorte de ne pas vous sener, outre 
mesure, dans votre concentration ul- 
time. Vous en aurez besoin, car sur 
tous les differents "tableaux" qui vous 
proposent en realite des dominos aux 
motifs differents, il vous faudra faire 
preuve d'une tres bonne vista pour re- 
perer les dessins semblables. Dans ces 
Sraphiques, vous retrouverez un peu 
tout et n'importe quoi, des lesumi- 
neuses jusqu'au code de la route ja- 
ponaise, en passant par des dessins de 
nature typiquement jap". II y en a un 
beau paquet comme qa, et meme si, 
a I'aide de la manette, la maniabiiite 
peut parattre laborieuse (vivement la 
souris SFCI), vous passerez certaine- 
ment de bons moments. 

TRAZOM 



Nous, on aime beaucoup les 
animaux, les cygnes, les 
moutons, les chats, Jean- 
Marie Le Pen, les serpents... 
bref, tout ce qui est bete et 
pas mechant. Si vous aussi 
vous avez le coeur d'une B.B. 
choisissez cette forme de 
dominos-ci, au moins, on est 
toujours sur d'avoir i faire a 
plus bete que soi ! 



GRAPHISMEMO 

ANIMATION : NON 

SIGNIFICATIF 

SON : 14 

MANIABILITE : 1 1 



SPECIAL VACANCE5 

Des prix dSments pour 

des hits dSments dans 

tous les magasins 

iMfcromaifia !! 



,_IIA 

llys^es 

Gaulle-Etoile 



H|PC m. 45 62 ^6 i 
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^FAMICO^A 





E VRAI MONDE DE 

lAFORMULE 1, 

DANS VOTRE SALON 




Avant que la course proprement dite ne 
commence, faites un rapide survol de la 
piste afin de reconnailre les endroits ies 
plus delicats. II est parfols bien necessalre 
de la faire, surtout sur des circuits, tels 
que Monaco, qui presentent mille et un 
pietie plus vicieux et pervers les uns que 
les autres, comme cette bifurcation alors 
que saul I'un des deux chemins mine 
qvclque part! Ah! Drole de jeu! 



Entre les pneas, la boite de vitesses (des vitesses qui se passent grace aux boutons right et left 

du pad), le volant... il ne manque presque rien, hormis la photo porte bonheur (Rex ou Germaine?] qui 

se place sur le mini pare-brise. Pour une fois, les divers parametres se ressentent veritablement au 

niveau de la course. Essayei done de prendre des pneus quick (qui ne font aucunement concurrence 

aux pneus Mac Do) a la place de pneus rain sous une pluie battantel Vous risquez de rigoler! 
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Cette fois, ga ne risole pas! Vous avez a faire aux vraies 
ecuries et aux vrais pilotes de I'univers de la F1, vous 
savez, ces scarabees metalliques qui roulent a grande 
Vitesse? On retrouve aussi, avec un indicible plaisir, 
tous les circuits du championnat du monde, un championnat 
auquel vous pourrez, bien entendu, participer. Pour commen- 
cer, il faudra juste choisir son equipe. Tous ceux qui prendront 
Mac Laren seront decretes tricheurs, j'ai diti Pourtant, ce n'est 
pas parce qu'ils auront la meilleure voiture qu'ils gasneront! La 
course se gagne aussi dans les choix techniques! Suspensions, 
ailerons, t/pes de pneus... a vous de decider du materiel en 
fonction du temps et de la forme du circuit! Inutile de vous le 
dire, il vaut mieux s'y connaTtre un minimum! Apres, tout ne sera 
qu'affaire de pilotage et la partie sera dure, vous pouvez me 
croire! 



-MTT^:. 
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Voici, sans aucun doute, mais alors la, meme pas 
I'ombre, le circuit le plus dur du monde, de 
I'univers, de la terre! Monaco! Comme la piste est 
vue du dessus, vous n'aurei pas droit au fameux 
tunnel, ou du moins, celui-ci ne sera represente que 
par une lone de route plus sombre. Cest I'intention 
qui compte! 






Oh! que c'est beau 
un depart de F1, 
(es accrochages 
entre vehicules qui 
s'aiment, ces dera- 
pages incontrolis 

qui vous font perdre des la premiere seconde alors qui! restait encore 7i tours 
a faire, tout ce bruit et... tous ces ralentissements! Trop de sprites presents 
simultanement a I'ecran, la SFC ne le supporte pas. Chacun son true, moi le lait 
a la fraise et I'integrale de Rabelais! Pour eviter que cela ne dure, soit vous 
demarrez en trombe abandonnant derriere vous les autres concurrents, 
soit vous vous faites larguer! Mine de rien, la seconde solution risque de se 
ripeter le plus souvent! 





Un bon point pour ce jeu qui presente des stances d'essais 
completes. A vous de decider du nombre de tours que vous 
effectuerei. Mefiez-vous des accidents qui, comme d'habitude, 
surviennent quand on les attend le moins, et ce n'est pas 
James Dean, Coluche et Sacba Distel qui diront le contrairol 




Comme toujours dans ces courses vues du dessus, mais aussi 
dans les autres, les virages vous seront indiques a votre 
approcbe. Mtfiei-vous tout de meme, I'effet de vitesse est si 
realiste qu'il faudra souvent freiner h mort pour ne pas se 
prendre le mur d'en lace! 



C'est aussi dans 
les stands que se 
jouera la victoire. 
A vous de deci- 
der, par le biais 
d'instructions 
integralement en 
VO, c'est-a-dire, 
non pas I'arme- 
niea mais bien le japonais, quels 
seront les changemenb a eflectuer. 
Une iois encore, un mauvais choix 
peut s'averer catastrophique, mais 
la Fl, c'est comme le mariage, une 
fois que c'est fait, c'est fait... 



Pour de la Fl , c'est de la 
bonne Fl, soyez en 
certain! Ce Fl Grand Prix 
bat a Jul seul Fl Exhaust 
Heat, Cyber Formula et le miserable 
Fl Battle GP. Son atout majeur, une 
foule de details qui le rapproche du 
monde veritable de la Fl , et les fans 
sauront apprecier cet effort a sa juste 
valeur. Les contours des pistes sem- 
blent plutot blen repris, ecuries et 
pilotes portent les veritables noms 
(tr^s souvent inscrits en japonais 
helas, ce qui ne simplifie pas les 
choses!) et techniquement, les pro- 
Srammeurs ont fait preuve d'un poin- 
tillisme maniaque delirant. Un exemple, 
votre voiture possede la marche 
arriere, comme sur les veritables Fl 
oil I'utiliser revjent a etre disqualifie. 
Les bords des pistes sont asreable- 
ment travailles sans aucune fioriture, 
I'un des points faibles de Fl Exiiaust 
Heat est, ici, comble. Hormis sur la 
grille de depart, Tanimation ne souffre 
pas de trop de defauts, elle est 
meme plutot bonne. Les sraphismes 



et pour une fois, on ne va pas faire la 
fine bouchel Reste la bande sonore 
qui ne vole pas bien haut, mais c'est 
une course de voitures, pas un simu- 
lateur de vol et les autres qualites de 
ce jeu sufflsent amplement a le quali- 
fier de bon! T.S.R. 



Sur Super Famicom, les 
courses de voitures 
■ poussent comme des 
■ champignons sous les 
arbres. Pourtant, Fl Grand Prix et Fl 
Exhaust Heat sont les deux seules 
simulations qui utilisent les possibilites 
du mode 7 de cette machine. Si le 
second se deroulait entierement en 
trois dimensions a la F-Zero, le 
premier, Fl Grand Prix se deroule a la 
maniere de F1 Circus. C'est-a-dire que 
Taction et toutes les courses sont 
vues du haut, comme d'un helico- 
ptere et que les differents parcours 
s'ouvrent a vos yeux par un scrolling 
multi-directionnel. Tiens, puisque 
nous parlons du scrolling, parlons-en 
justement. Toute I'originalite de ce 
titre reside en effet dans la faculte de 
la SFC a pouvoir toumer I'ecran dans 
tous les sens, sans rien ralentir. En 
fonction du virage aborde, I'ecran 
tournera sur lui-meme. Cette nouvelle 
possibilite donne un peu plus 
d'ampleur au jeu et lui permet egale- 
ment de sortir des sentiers battus. En 
plus de cet effet de rotation, tous les 
parametres et tous les ingredients 
que Ton retrouve dans ce genre de 
titre sont presents. On peut, par 
exemple, s'arreter au stand, reparer 
sa voiture, tomber en panne, faire 



aux seize circuits du championnat du 
monde... Bref, avec Fl Grand Prix, on 
a la totale. Un reproche cependant, 
la maniabilite n'est pas toujours a la 
hauteur. Un defaut qui se tasse avec 
le temps et avec I'habitude, mais bon, 
11 faut du temps! fm DESTROY 
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Un royaume tout droit tire des meilleurs romans d'he- 
roic-fantasy va etre le tlieatre de I 'action, et va vous 
permettre de participer a I'un des plus srands chal- 
lenges, celui qui vous fera devenir le maitre des 
Blademasters. C'est au royaume de Virg que debute la ter- 
rible histoire de Battle Blaze. 

Le pouvoir royal, mene d'une main de maitre par Razzle, 
a divise son royaume en cinq parties: trois a dominance 
humaine et deux a dominance sous-humaine. 
Tout ce petit monde vit des jours paisibles dans une par- 
faite harmonie, meme si de petites querelles inter-ethniques 
(Harlem Desir n'existait pas a cette epoque!), email^t le 
calme de Virs. Pour eviter que tout cela degener^des 
hommes dont la puissance spirituelle n'avait d'egale que 
leur puissance guerriere furent mis en place pour gouverner 
les cinq regions de Virg. 

On avait ainsi cinq Virgules! On les appelait les 
Blademasters, les maitres de la lame (en toute simplicitel). 
Tout rentra dans I'ordre, ce qui prouve que la democra- 
tie a toujours besoin de quelques malabars pour calmer 
les plus emmerdants! Bref, tout va pour le mieux dans le 
meilleurdes mondes! 

C'est plutot chez les voisins que le bat blesse ces temps- 
ci! Je ne parle pas des voisins de palier mais des voisins 
du monde parallele a Virg, celui que Ton appelle The 
Eternal Darkness. 

Gliformoth, le Roi chaotique de ce monde voue au culte 
du mal sous toutes ses formes, est follement jaloux de 
Razzle le bienheureux! II decide d'envoyer cinq de ces 
meilleurs elements au royaume de Virg, d'une maniere assez 
originale ma foi, puisqu'il leur a permis de prendre pos- 
session des corps des cinq BlademastersI 
Evidemment, personne n'est au courant, et Ton se pose 
de serieuses questions lorsque le royaume de Virg tombe 
dans une decheance et une degradation sans precedent. 
Seul un Blademaster ne peut se plier a cette profanation 
et refuse de marcher dans la combine de Gliformoth. II 
s'agit d'un humain, le blond et athletique Faud! 
Vous savez maintenant ce qui lui reste a faire? II va devoir 



ATTENTION, 



// 



gV COUPE! 




Chacun possede ses (oups preferes et c'est ici Shaoer qui inflige au heros une bonne 
petite boufiee d'ele<tri(ite pure. Cest douloureux sur le coup mais excellent pour 
la ciKulation sanguine! La Lune, elle, est temoin de ce cruel combat comme elle le 
sera de nombreux autres, elle leste lataliste! 

affronter les quatre autres Blademasters possedes, les 
vaincre pour en faire sortir le mal. Les epreuves se deroulent 
en combats singuliers de deux manches gagnantes a 
grands coups d'armes blanches! Attention, ga coupe! 



THE HERO: lA PREMIERE PARTIE DU JEU 
Vous pouvez choisir de rencontrer les quatre Blademasters chacun leur tour dans leurs contrees d'origlne grite au premier mode The Hero. 

Le jeu se joue alors a un seul joueur. 

is: 





La (arte du royaume de Virg vous propose de choii 
un des quatre Blademasters qui vous rencontrera 
en combat singulier d« deux manches gagnantes. 



Gustiiff rOH( aiMbciein et super Maise «ea nmrinti dni sea «ilb|e 
d« (mmwre. Us poules ne paraissent pas etre effrayees par ce combat 
de titan, elles oet biao raiseiil 
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On retrouK Gustoff et sa dufne de vilo aewnUel Vous visualise! votn 
etat de sante sur la barre d'energie placie en haot de recran. Le vert 
deviendra jaune puis roufle, ce qui seta uliimeMant aamais sigiie pear 
wus. Vous pouvei perdre la preniere niambe mais vous vous dawei de 
laener les deux suivantes si vous voidez venir a bout de GustefR 






Vws remaniKi la 

beaute des 

graphismes des 

personnages. Les 

contours soul fains 

et los sprites 

ditailles pour nne 

grande taille. 

Chaque mouvement 

est superbement 

decompose et le 

realisme est ainsi 

parfaitement rendu. 

C'est un plaisir de 

(ombattre des 

BUdemasters aussi 

superbes que 

Werleck par 

exemple; Son armure 

est aussi somptueuse 

que (es cops d'epees 

sont devastateurs. 



En attendant Street 
Fighter II, on a un peu 
rimpression que certaines 
■ compagnies s'empressent 
de sortir leurs jeux de baston avant, 
histoire de faire quelques ventes avant 
que le marche ne soit completement 
sature par Capcom (i'editeur de Street 
Fighter II); Battle Blaze fait partie de ces 
titres. Pouvant se jouer seul ou a deux, 
Battle Blaze est d'un classicisme abru- 
tissant. II n'y a rien dans ce jeu de com- 
bat pour soulever I'enthousiasme. 
Certes, les graphismes des person- 
nages, des combattants sont assez 
fins et les degrades utilises parfaitement 
adequats, mais cela ne suffit pas pour 
faire un jeu. Tout ce qu'il faut faire ici, 
c'est donner des coups d'epee sur 
I'adversaire qui est en face. C'est pro- 
fondement ennuyeux, d'autant que le 
nombre des attaques que Ton peut ef- 
fectuer est assez pauvre. Correctement 
anime. Battle blaze peche surtout au 
niveau de la maniabilite du guerrier. Bien 
souvent, on a I'impression que les 
coups qu'il effectue ont ete comman- 
des deux ans a I'avance, ce qui est pro- 
fondement galere. Un jeu moyen qui ne 
me fait pas vraiment sourire, enfin pas 
plus que le Smiley. J'm DESTROY 




Voki Tecran qui vous permettra de selectioflner votre combattant parmi les qiiatre 
Blademasters humains (un quatrieme a ete rajoute pour le jeu a deux joueurs) 
et les deux sous-humalns. A gauche se trouve les deux heros Faud et Rangle 
qui manient I'epee courte avec dexterity. Au centre, la beauti de filea la blonde 
contraste avec la vulgarite de Gustoff Tork Immonde! Idem pour Shazzer le lezard 
et Werleck le chevalier etincelant! 




Et nous voila repartis pour 
un nouveau jeu de baston 
sur Famlcom! Ce style de 
jeu semble devenir une 
veritable mode, toutes consoles 
confondues. II est certain que les 
joueurs appreciant se latter sur ecran 
sont de plus en plus nombreux, signe 
des temps! Sur Famlcom, ces joueurs 
ne sont pas degus puisqu'en attendant 
toujours la sortie de Street Fighter II, 
lis vont pouvoir se depayser un peu en 
changeant d'univers mais en conti- 
nuant en s'en envoyer plein dans les 
gencivesi Le propos est done tou- 
jours le meme avec des armes tran- 
chantes cette fois. Je vous prevlens 
d'entree; ce jeu n'apporte rien de 
nouveau! Par centre, il est tres bien 
realise quand aux graphismes des per- 
sonnages (sublimes de finesses et de 
couleurs) et a leur animation. On s'y 
croirait tant les mouvements sont rea- 
listes. Par contre, le nombre de coups 
reste limite. Ce jeu ne paye pas de mine 
au debut, mais quand on prend le 
temps de s'y plonger, on s'y attache 
grace a I'atmosphere degagee et aux 
challenges proposes. Un bonjeu, mais 
pas un hit. OLIVIER 



THE BAHLE: LE JEU A DEUX CEST MIEUX! 

Si vous ne jouez pas a la premiere partie du jeu (qui 
constitue le scenario), vous pouvez tenter des combats en 
choisissant n'Importe quel Blademaster. Le jeu a deux est 
aussi possible, ce qui explique la presence de deux heros 
humains en plus des quatre habituels Blademasters (cf le 
cliche de selection des combattants). 




Void reunis le sublime Filea et ce gros cretin de Gustoff! Appreciez la tenue 
de I'amazone aux dagues iumelles (son arme mortelle). L'arme preferee 
du gros Ork est une Morning Star, sorte de masse d'arme. 



Les humains entre eux! Ca se passe toujours a coups d'epeesi Si 
Faud, le heros de I'histoire, se lasse de se battre contre Werleck 
le chevalier et sa Hell Blade (lame de I'enferl), il pourra touioun 
se mesurer a son egal, Rangle. Grace a cela, vous pourrez vous 
rencontrer en mode deux joueurs en toute equite car les deux warriors 
possedent les memes armes et caracteristiques. 
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■tWzt'Jon, 



2/j Jnjpori:, 



MORGUL, TU VAS MOURIR! 




L'arme de la mort: le louet-eclair a haute energie 
qui apparaTt quand vous laissei votre doigt presse 
sur le bouton B. II s'agit d'un lazer illlmite qui 
traverse I'ecran et bousille tout ce qui passe a sa 
portee. II est possible au Turrican de le faire tourner 
sur lui-meme grace aux curseurs. 

n est en droit de pen- 
ser que dans quelques 
millenaires, les Teniens 
auront compris que 
Ton peut aller habiter 
ailleurs, et surtout, se 
seront donne les moyens de le faire. L'his- 
toire de Turrican commence a une 
epoque ou, justement, les colonies ter- 
riennes sont nombreuses dans le cosmos. 
Alterra est une ancienne colonie situee 
dans une galaxie voisine 
notre et maintenant a 
donnee. A I'epoque, elle < 
constituee de quatre eo 
temes relies entre eux dans un 
vaste reseau de production 
bio-technologique. Le reseau 
etait controle par un ordina- 
teurseantappeleMorgul.Les I 
premiers colons rendirent *-, 
Alten-a habitable grace au sys- 
teme Morgul. Malheureu- . 
sement, un cataclysme rendit J. 



Morgul complete- 
mcnt dingue! Tout 
le monde tenta de 
fuir rapidos Alterra, 
et les quelques sur- 
vivants decrirent une 
terrible realite: 
Morgul avait trans- 
forme la cclonie en 
enfer bio technolo- 
gique! T^epuis des j 
millen; res, Morgul — 
continii z a regner en 
maitre sur Alterra et ' 
leshumainsn'ontja- " 
mais reus^i a reprendre le controle. 
Aujourd'hui, le sauveur de colonies in- 
terpldifietaires est la, puisque c'est vous! 
Hybride mi-vegetal, mi-humain, mi-robot 
(mathematiquement leger comme rai- 
sonnement!), le Turrican est l'arme ab- 
solue pour lutter contre AAorgul. 



Les galeries prolondes du monde d'Alterra meneront 
le Turrican a des salles bourrees de bonus d'armement. 
Ces derniers sont tres nombreux dans le jeu. 



% 








Attention aux chutes de pierres et utilisez votre louet-eclair. 



Turrican est un formidable 
jeu d'action qui tue! Les 
, autres versions consoles 
etaient deja geniales et Ton 
pouvalt apprehender quelque peu la 
conversion sur Game Boy. Pas de pa- 
nique, tout a ete reussi! Les sraphismes 
sont somptueux et les animations a la 
hauteur de ce jeu dement. Mais s'il ne 
s'asissait que d'aspects techniques, on 
s'en remettrait! Mais le jeu original four- 
millant de bonus d'armement, de nou- 
velles idees, d'ennemis varies, on a du 
mal a decrocher. Seul probleme: la ver- 
sion Game Boy est aussi difficile que les 
autres, un veritable challenge pour les 
as! C'est tant mieux pour la duree de vie 
de cette cartouche, a moins que vous 
ne la foutiez par la fenetre avant la fin! 
Un jeu super dement et bien violent! 

OLIVIER 
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eureux possesseurs de Game 
Boy, vous allez pouvoir enfin 
vous frotter a la legendaire 
boule de Marble Madness 
dans sa version Game Boy 
officielle. Je rappelle aux nouveaux venus 
et aux touristes qui resardent d'habitude 
les photos, que vous controlez dans ce 
jeu, non pas le srille-tout-pain (NDLR: 
Meme le baguette!) de TSR, mais une 




-^OMO 



petite boule qui va 
vous jouer des 
sales tours! En effet, cette demiere a la 
facheuse habitude de foncer sur des 
pentes vertigineuses, sans se soucier le 
moins du monde du precipice qui la 
guette quelques metres plus bas, quelle 
insouciante! Vous ctes charge d'empecher 
cette boule de tomber dans le vide et 
surtout de I'amener jusqu'a la ligne 

d'arrivee de niveaux aussi 

chaotiques que geometriques. 
Le temps est compte et 
I'inertie de la boule vous fera 
passer de bons moments de 
frayeur! Les niveaux sont 
constitues de montagnes vues 
en 3D isometrique et reliees 
entre elles par des passerelles 
et autres pieges. Bon courage, 
depechez-vous! 



C3 



Est-il necessaire de vous 
presenter ce jeu ultra- 
connu et ultra-adapt^ 
— sur tout format. La ver- 
sion Game Boy respecte totale- 
ment I'original avec une musique 
qui rappellera de bons souvenirs 
aux fanas et des niveaux tous plus 
d^lirants et dangereux les uns que 
les autres. La gestion de la 3D et 
I'animation des scrollings est par- 
faite, surprenante meme pour de 
la Game Boy. Bref, on nage en 
plein bonheur. Du moins presque, 
car il n'y a que six niveaux et Ton 
finit lejeu en moins de deux, dom- 
mage. La visibilite est aussi quelque 
peu embetante, monochrome 
oblige OLIVHR 



EDITEUR : MINDSCAPE 

MACHINE : GAME BOY 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 8 

CONTINUE : NON 



GRAPHISMES:16 

ANIMATION: 17 

MANIABILITE:16 

SON: 16 
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MOI, JE M'APPELLE MR PERFECT, ET TOI? MOI CEST 

ULTIMATE WARRIOR! 



a \fVWF (World Wrestling Federation) 
est la federation de catch aux Etats- 
^ Unis. Les americains organisent des 
rencontres geantes patronnees par la 
WWF et retransmises un peu partout aux 
Etats-Unis. Ce "sport" est tres en vogue 
dans ce pays et les stars de catch n'ont 
rien a envier a nos Papin (lui, il n'aime que 
Kick Off, alors forcement qa limitel) et 
autres Noah. Ces enormes masses de 
muscle et de graisse font du catch un 
spectacle gigantesque auquel il est dif- 
ficile de resister meme quand on n'ac- 
croche pas trop. Le public est, en gene- 
ral, en delire et prend toujours parti 
pour I'un des deux, le gentil en general! 
Chaque catcheur a ses tics, ses degui- 
sements et ses fans. Vous avez Mr Perfect 
(deja d'entree tres humble!) qui avoue 
du haut de ses 1m83 et de ses 116 kg, 
etre le meilleur partout et surtout en 
catch; Mr Million Dollar Man, I'homme qui 
tente vainement de soudoyer les ar- 
bitres; I'agile Macho King Randy Savage 
et son coup de coude bionique!; le 
puissant Ultimate Wan-ior et son coup du 

belier; et le geant 

Hulk Hogan (2m03 
pour 136 kg, qa 
calme!) qui est deja 
apparu dans Rocky 
III. Une belle galerie 
cfathletes que vous 
poun-ez selection- ! 
ner pour combattre 
I'un des autres en 
jeu seul ou a deux. 
Le jeu se deroule 
en matchs de Ion- ■ 
gueur parame- 
trable. Lorsque vous 



gagnez (que vous bloquez, epaules 
contre le sol, votre adversaire plus de 1 
ou 3 secondes selon I'option choisie), 
vous rencontrez le catcheur survant. La 
vue du ring est en 3D isometrique et les 
catcheurs peuvent se deplacer ou ils 
veulent, lateralement et en profondeur; 
meme en dehors du ring! 



Ip^HiHi 



Un des points forts de cette simulation est le fait 
que Ton peut envoyer un adversaire hors du ring! II 
lui faut alors remonter fissa sur le ring sous peine 
de points de disqualification. 



Une galerie de portraits bien sympathique, non? 




^^^fe 
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Meme pas mal! 




digne de ce nom sur Game 
' Boy! Je ne suis pas ce que Ton 
_ appelle un fada du catch mais 

je sals apprecier ce genre de jeu bestial 
quand la maniabilite est bonne, ce qui est 
le cas. C'est a mon avis la chose la plus im- 
portante dans ce genre de simulation. Le 
catch est en effet un "sport" de combat tres 
difficile a simuler vu la quantlte astrono- 
mlque de coups existants. UN s'en sort mer- 
veileusement bien avec une palette de 
coups assez complete et dependant du 
catcheur choisi, detail sympa! II faut evl- 
demment quelques parties avant de pos- 
seder a donf les manipulations mais la 
clarte des regies et la maniabilite parfaite 
accelerent cette phase necessaire d'ap- 
prentissage. Le graphisme n'est pas gegene: 
un ring et des personnages, c'est tout et 
c'est normal! Les sprites sont assez gros et 
bien dessines, sans plus. Par contre, I'anl- 
mation semble quelquefois hachee, c'est 
le seul reproche que Ton peut faire a WWF 
sur Game Boy. Peut-etre un autre petit re- 
proche-. pour jouer a ce jeu, il faut aimer 
le catch! 

OLIVIER 



EDITEUR: 
AAACHINE; GAMe bvjj 
GENRE: SIMULATION DE CATCH 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

NOMBRE DE NIVEAUX: 5 CATCHEURS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 

CONTINUS: NON 



GRAPHISME: 17 
ANIMATION: 15 

SON: 17 
MANIABILITE: 18 
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Chaque partie du hamburger final est platee a un etage. 
Le but est de tout faire degringoler, etage par etage, 
sur la tranche de pain situee en has. 

~ oyezheureux, grands cosommateurs 
de AAac Bacon, de Chicken Filet et 
autres Long Burner: vous allez pou- 
voir assouvir votre passion de la viande ha- 
chee prise entre deux tranches de pain sur 
Game Boy, done partouti Pratique quand 
vous ne trouvez pas de fast-food, hop!, on 
sort sa Game Boy et c'est parti pour un petit 
Burger Time dans les gencives. Eh les 
mecs!, attention!, ne bouffez pas votre 
Game Boy, ce n'est qu'un jeu! Un jeu my- 
thique qui nous transporte quelques an- 
nees en aniere et qui rappellera des sou- 
venirs aux plus anciens d'entre nous (isn'it 
AHL?). Je parle ici d'anciennete ludique et 
non d'age! Vous voila done dans la peau 
de Marcel, un cuistot bossant nuit et jour 
(comme les testeurs de Joypad) dans un 
fast-food. Notre personnage travaille sur 
la chaTne de montage des hamburgers, il 
doit fabriquer des tonnes de hamburgers 
en empilant une tranche de pain, une de 
viande, une de fromage et re-une de pain. 
Le principe est simple: chaque chaTne 
constitue un niveau, un tableau fixe qui 



montre la chame en vue de profil; AAarcd 
peut marcher et grimper aux echelles qui 
relient les differentes plates-fomies sur les- 
quelles sont disposes les ingredients ne- 
cessaires a la fabrication des hamburgers. 
Lorsqu'il passe sur une tranche de pain, 
cdle<i tombe a I'etage inferieur en attente 
d'arriver tout en bas par la meme opera- 
tion. Les tranches de viande et de fromage 
sont vouees au meme fiitur: tomber sur la 
tranche de pain initiate se trouvant tout 
en bas. Lorsque tous les hamburgers sont 
composes, te niveau est termine et AAarcel 
est content! Pour I'empecher de monter, 
descendre et courir partout dans les cour- 
sives, de petits ennemis evoluent un peu 
partout. II y a une saucisse, un oeuf au plat 
et des comichons! Marcel ne doit abso- 
lument pas les toucher sous peine de 
perdre I'une des trois vies qui lui sont al- 
louees. Seules parades possibles: I'es- 
quive et le sel! Vous poun'ez trouver de 
temps a autre, une saliere qui pourra vous 
servir a immobiliser un ennemi. 

SI le cuistot arrive a passer sans encombres entre les 
deux saucisses, il ne lui restera plus qu'a faire tomber 
la derniere tranche de pain situee au dernier etage du 
bas au centre. Courage! 
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Voici le cuistot en plein travail: il passe sur la tranche 
superieure de pain qui va tomber a I'etage inferieur. 
II faudra reiterer I'operation a chaque etage. Cela per- 
met en outre d'aneantir les ennemis se situant sous 
lobjet qui tombe. 



Ce jeu mythique est enfin dls- 
ponible en version fran<;aise! 
Oh! ne vous attendez pas a du 
grand jeu car il est ancien et 
totalement d^passe aujourd'hui, meme 
sur Game Boy. Mais 11 fallalt ('adapter sur por- 
table, c'etait un devoir, merci Data East! On 
retrouve en effet tous les details de la ver- 
sion origlnale et Tesprlt du Jeu initial a et6 
respecte. Moi, j'adore, mais Ton est en droit 
d'attendre du bon sur game Boy ces temps- 
ci et vu le prix des cartouches. Alors, 
comme d'habitude pour ce genre de jeu 
classique, a vous de cholsir. La realisation 
est potable, la maniabilite excellente et le 
cote fun ressort bien grace aux musiques. 
Mais Burger Time est un jeu lassant a la 
longue pour ceux qui ne I'aiment pas des 
le depart; c'est une question de gout. 

OLIVIER 



EDITEUR: DATA EAST 
MACHINE: GAME BOY 

GENRE: ARCADE 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 
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SON: 16 
MANIABILITE: 17 
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Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, tnics, astuces, 
solutions. Vous pouvez gagner 
50F par tnic,etune car- 
touche de jeu pour un plan ou 
une solution ! 

Un true qui pennet d'avoir des 
vies illimitees, de Tenergie 
infinie, de sauter des tableaux 
: vous touchez un cheque de 
50F si nous le publions. Le 
plan d'un jeu (complet) ou 
une solution complete : vous 
gagnez une cartouche de jeu 
pour votre console. 
Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseils : c'est pas 
paye, mais 9a fait toujours 
plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir 
trouve vous-meme ces tnics. 
Inutile de les recopier dans ta 
doc du jeu ou dans des jour 
naux, meme etrangers, nous 
sommestresvigilants! 



JOYPAD 
Tnics/Astuces 
103, bd Mac 
Donald 
75019 PARIS 



Encore un numero et c'est les 
vacances les copains! , le 
soleil, les palmiers, la pl<^, 
les moutons, les vaches (pour 
ceux qui partiront a la cam- 
pagne) et plein d'autres 
choses (pour ceux qui iront je 
ne sals ou ! Done, en atten- 
dant, voici de quoi vous 
mettre en forme pour les 
quelques combats video qu'il 
vous reste a faire; de quoi 
foutre la patee a tous ces 
monstres de pacotille, ces 
empecheurs de "vacancer" 
en rond. Alors, un pen de 
courage la compagnie et le 
monde vous appartiendra! 
ecrivez-moi. 
ciao! 

anil 



master system 



spy us spy 




Pour ne pas vous fatiguer et courir, quand vous jouez seul, laissez I'ordinateur chercher tous 
les objets et suivez-le. Ainsi, quand il aura trouve tous les objets, attaquez-le et il ne vous 
restera qu'a trouver la sortie pour vous envoler vers les tableaux suivants. 




nec cd rom 



CONAN FUTURE BOY 
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Une fois le premier dessin anime fini, appuyez sur haut, 

bas, bas, 2, 2, et vous pourrez regarder tous les dessins 

animes. Ou lorsque le sigle "RIOT" apparait, faites diago- 

nale haut-gauche, Select, Run, 1, et vous jouerez avec un 

autre heros. Ou toujours pendant "RIOT", appuyez sur dia- 

gonale haut-droite, Select, Run, et vous jouerez avec le 

grand-pere. Et sinon, pendant le sigle "RIOT", appuyez 

simultanement sur 1 et 2 pour choisir votre stage. 

(Greg) 




nes 




CASTLEVANIA 

Dans le deuxieme niveau, montez le premier escalier et detruisez le mur en face de vous, avec 
votre fouet, ensuite entrez dans la cavite, vous verrez apparaitre une couronne en bas de 
I'escalier qui vous rapportera vingt miUes points si vous I'attrapez! Bonne chance! 





megadrive 




lynx 



Quand le logo SEGA appa- 
rait a I'ecran, appuyez sur le 
bouton B, et selectionner le 
Versus Mode, vous pourrez 
vous friter la face entre 
joueurs. (Greg) 




KLAX 



En mode "Easy", "Medium" couleur, le score sera de sept 

ou "Hard", choisissez le cent milles points et vous 

niveau 11 (en bas a passerez directement au 

gauche). Dans ce tableau, en niveau 56. 

faisant une cr oix d'une 

meme et unique ^ ^^Ip^^ (AUDAP Frederic) 




3 :M5llkl EESSBil 



NIVEAUL 

Avancez jusqu'aux 5 crabes 
et tuez-les, ramassez les 
pommes, ensuite avancez 
jusqu'au guerrier, tuez-le 
egalement ainsi que les 
trois crabes qui le suivent, 
montez les 3 etages, n'allez 
pas delivrer immediate- 
ment le petit frere kiwi, 
mais toumez vous vers la 
gauche , sautez ensuite en 
tirant plusieurs fois de 
suite, vous verrez alors 
apparaitre une etoile dans 
le carre noir (c'est la Warp 
Zone), sautez alors dessus, 
vous vous retrouverez ainsi 
au niveau 1.4 

NIVEAU 1.4: 

Allez vers la droite en 
faisant attention aux 
monstres, montez ensuite 6 
etages, la ou se trouve un 
guerrier et un crabe 
(n'allez pas plus haut!), 
tuez-les, ramassez les 
pommes, continuez vers la 
gauche en tirant et hop! 



TAITO 




Une deuxieme Warp Zone 
qui vous emmenera direc- 
tement au niveau 2.4 

NIVEAU 2.4: 

A partir de la, c'est encore 
plus facile! n'oubliez pas 
quand meme de prendre 
la vie sur la gauche en 
descendant cela peut vous 
.servir! 

"renez un ballon, allez 
■rs les fleches bleues ou 
se trouve le Boss puis 
laissez-vous tomber sur le 
mur (ne descendez pas du 
ballon!), une fois stabilise, 
avancez tout doucement 
en faLsant attention de ne 
pas toucher les petits 
Carres car sinon le ballon 
eclate et le Boss arrive; 
descendez done sans les 
toucher et allez liberer le 
petit kiwi, vous passerez 
ainsi directement au 
niveau 3-1 sans affronter 
le Boss. 
Sympa non! 
M* CAROUNE 



megadrive 



ONSLAUGHT 



Allez au menu 
d'options et 
choissez I'efFet 
3. Puis, 




pressez rapide- 

ment et simul- 

tanement les 

boutons A, B 

et C jusqu'a ce 

que les mots 

"Cheat On" 

affichent dans le 

coin inferieur droit 

de I'ecran. 



i 

master system 



Void une astuce pour avoir 

des vies supplementaires 

pour Donald Duck... 

II suffit pour cela d'aller dans 

la pyramide, de monter au 

dernier etage, 

passez la porte fermee a clef, 

se diriger vers les escaliers, 

les passer, 

ne pas prendre la porte 

sous les 



escaliers mais la premiere 
tout de suite 

apres. Une fois dedans, il n'y 
a plus qu' a casser tous les 
coffres. 

Repetez I'operation plusieurs 
fois et ainsi, on peut avoir 
des vies a I'infini. 



4f' 
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NINTENDO 

SUPER FAMICOM 

SUPER NES (americalne) 

iCS SOUL BL4.DER ■ ZELDA III 

iCllX ''WISHING BEAT - FINAt FIGHT II |GUY| 
J*" JOE AND MAC - SUPER MARIO BROS 4 
CONTRA SPIRIT -BATFtEBlAZE 
Fl EXHAUST HEAT -TOP RACER 
SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER CUP SOCCER -SUPER TENNIS 
MAGIC SWORD 



MEGA-CD 2990F 
MEGADRIVE kmim^m 1290F 
MASTER SYSTEM 2 

GAJVlC GEAR nouveau packaging 



JBUX 



SONIC • QUACKSHOT 

KID CHAMEtEON 

TOKI ■ ROBOCOD 

ALISIA DRAGOON 

EA HOCKEY 
JOHN MADDEN II 

DESERT STRIKE 

F 22 INTERCEPTOR 

CRUDE BUSTER 

LAKERS VS BULL 

JORDAN VS BIRD 

TURBO OUTRUN 

MARBLE MADNESS 

SPL4,nER HOUSE II 
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STREET FIGHTER II 
TORTUES NINJA 4 



A^ LES SIMPSONS - BAntETOADS 

MANETTES XE-1 
ETJBKING 



>^ 



,,^v SHINING FORCE 
,^ GRAND SLAM -AGASSI TENNIS 



OLYMPIC GOLD - MONACO G.P 2 



GAME BOY 



HUDSON HAWK 

RETURN OF THE JOKER (BATMAN I 

KICK OFF 

SUPER STREET BASKETBALL 

IKARI WARRIORS II 

RUBBLE SAVER II 

GOEMON FIGHT 

ROCKMAN WORLD 

Fl HEROGB 
SUPER MARIO L^ND 






C |k| §^ Modele 50 Htz 
9f>liV Guillemot 

NEO-GEO 2990F 

+ Magician lord 3490F 

^tS FATAL FURY - MUTATION NATION 

•^-' BLUE'S JOURNEY- BURNING FIGHT 

SOCCER BRAWL -SUPER 8 -MAN 

ALPHA MISSION II 

FOOTBALL FRENZY 

LAST RESORT - TOP PLAYER'S GOLF 

NINJA COMMANDO 

BASEBALL STAR II 



JSUX 



Lis 5' 



oUR'S- 






VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous 
CARTES DE FIDELITE, apres 1 achats 1 0% pendant 6 mois 



I ASTUCES 



super famicom 




ballZ 



Apres avoir battu Nappa (le prenez voire sauvegarde et 

grand guerrier moustachu), vous verrez alors que tout vos 

sauvegardez et appuyez sur personnages auront 6738720 

reset. Rallumez vocre console, battle points. (Greg) 




game boy 



super famicom 
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IV 



Au debut du jeu, allez a 
gauche, le plus a gauche pos- 
sible et sautez. Vous obtien- 
drez une vie supplemen- 
taire. Descendez juste 
en-dessous et balayez le 
del avec votre laser (en 
restant appuye sur le 
bouton de tir). 




Lorsque Ton vous de 
mande 1 ou deux 
Players, appuyez sur 
L, R, L, L, R, et 
vous aurez la 
joie de voir 
un menu 
de mu- 
siques. 




rEGI^ DRIVE* 

+ 
Sonic 



ll2?0Eii 




Megadrlve » Mega CD i 



n£a^^£liSl2J 



rpTHi^rMD]^^ 
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DBS arrivages de 
mtinMiiMt japonaisas ou 
amiricaines pratiquoment 
TOUTIS i0M ttmalmtt. 

n'h^sitez pas i nous 
t^l^phonar paw commandBr.. 



Allsia Dragoon 
Bitle Mania 
Beast Warriors 
Cnjde Busters 
Dahna 

Double Dragon II 
F1 Grand Prtx 
Fantasia 
Rre Irfustang 
Galaxy Force II 
Gotden Axe II 
KabuU Soldier 
Matfcal Boy 
kdatfcal Guy 
Out Run 



299 F 
449 F 
449 F 
490 F 
469 F 
319 F 
490 F 
449 F 
449 F 
349 F 
449 F 
429 F 
399 F 
349 F 
449 F 



Rent a Hero 
RunarK 
SD Vails 
Slime World 
Steel Empire 
Test Drive II 
Thunder Fox 



399 F 
2f9 F 
219 F 
2(9 F 
449 F 
490 F 
399 F 



Thunder Prowresllng 275 F 



Quack Shot (Donald) 449 F 



Turbo Out Run 

Vails 

Want Want World 

Where In Time... 

Wonder Boy 5 

Ys 3 

Mais aussi blen d'autre 

Ites. reselgnez-vous... 



229 F 
490 F 
399 F 
490 F 
490 F 
490 F 



^■: 



ilEGK CD 

-t-Earnest 

Evans 

3990 Frs 

Sol Peace, Heavy Nova, 

FHB, JKHTf t Lunar 499 Frs 



NOjUVEAU... 



36- IS 

AGAI 





145 rue de flandre, 75019 Paris. 

T6I : (16-1) 40.38.02.38 ou 
(16-1) 40.34.36.26. M6tro Crim6e. 



Ouvert du lundi au 
samedi de 10H30 d 
IDHOO-Sans Interuptlon 



ActaJser 
Aera II 
Arthur Quest 
Battle Blaze 
Silie Qnnd fHr 
Castelvania 4 
Conta Spirit 
Dahus Twin 
F-Zero 

Fl Grand Rlx 
Final Rght Guy 
Qoemon Rght 
Qradlus III 
Jerry Boy 
Joe And Mac 
Pilot Wings 



595 F 
545 F 

195 F 

195 F 
44SF 
195 F 
(95 F 
595 F 
490 F 
195 F 
(95 F 
(95 F 
595 F 
595 F 
(95 F 
595 F 



Populoua 

PraFoottnll 

Rocketeer 

Super Adventure 
Island 
8.T.Q 
Super EDF 
Super Formation 
Soccer 



S95F 
595 F 
195 F 
4>SF 

I9S F 
(45 F 
(95 F 

490 F 



SI4W MarU) Wond595 F 



Si^er TermJs 
Super vallt 
Thunder Spmt 
Top ftMetr 
Xardrton 



490 F 
(95 F 
595 F 
44SF 
495 F 



rsiii 

Zelda II 



595 F 
(95 F 



M^^ S«rd 195 F 

GoldBn FH^ter 595 F 

Zan 2 Epint 195 F 

31 IS SHOOT AGAIN 

POUR LEE TOUTEE 

DERNIEREE NEWE.. 

Retrouvez les Jaux 
AMERICAINS.. 

Bill Lalmber. Smakh TV. 
Addams Family, Lagoon, 
Final Fantazy II, Pit 
Rghter...etc...etc... 



^J990 f 



SUPER FAMICOM 



'A*«JI£7 







■7c:>D._i p-lue portable 
I + Out^T Ee l-annte I 
"IOQOF^ Id^ale sur la plage 
I ■^■i*'^ i„u gn voitjre... 

e245il295t5 

b jux par Game Geoi 

Pro Basebair92, Fantastic 

Navigation, Aerial Asault, Joe 

Montana Footall, eto ... 



i\Connecter la 
nsole de votre 
hoix sur votre 
moniteur Amstrad 
:J1M 644 ou CIM 664 
L'ADAPTATEUR POUR 
MONrTEUR AMSTRAD 



NEO GEO 

i+MagianLpfa 

3490F 



TOUTtS IBS 

HOUVEAUTiS 

SUR II 3615 

SHOOT AGAm 



^■f 


3 PC Engine QT 


2490 F 


mU)*^ik 


BSuper CO Ron 


3490 F 


^^ vis^l^H 


■ Super System Card 


S99F 


- " '«"^ 


■ DavteCuplennis(SCO) 


490 F 


f Shadow Of The 




^ * - 


mM Beast (SCO) 


490 F 




Vails (SCO) 


490 F 


Solder Blade 


(En carte) 


399 F 


Labyrinti Island Special (En carte) 


399 F 


Ray Xamber III 


(SCO) 


490 F 


' iun Buster 


(SCO) 


449 F 


ietoeWe 


(SCO) 


449 F 


'amna Ifi 


(SCO) 


449 F 




teK)3 ^ DKi 



& 
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POUR MEGADUVM 

SD Valis 
Double Dragon II 
Runark 
Thunder 

Prowrestlina 
Turbo Out Hun 

Slime World 

ALISIA DRAGOON 



269f 
319f 
269f 

275f 
229f 
269f 
299F 



"1 SNK smt dn mirajM dMOMM. Sorfc Mt w ptnorraoi dipoM UmkMw Q«n«aMr, 
r.r>B tiMT Onfc. PC &A» QT Im iki procUh dttoMK LWaTon rnnMvMw Mtobi nSn 



potm 

SUnRFAMKOm 

Top Racer 
Battle Grand Prix 
Hattricl< Hero 
RPM Racing 

POUR CORE GRAFX 

Toilet kid 

Gradius 

Salamender 
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IBOM DE COMMAMDE A DECOUPER PUIS A RETOURHER A 'SHOOT AGAM" 145 RUE DE FIAHDRE 75019 PARIS] 



veuiiiez rajouter 30 Frs de port pour toute connmande de console. 

Horn Pr6nom. 

Adresse 



Vllle Code postal. 

T6l6phone Date 



C.B. n' 



n I I I I II I I II I I I I I 



Date d'ex 



Je desire commander le materiel suivant 

Ote Designation Prix 



Z'".BeEEQZ."MZ^^^M^!^.. 






Paitidpatlon auifrais de port et d'erribaHage 
MOtTTAMT TOTAL : 



30F 



i Je Joins it ma oomnnande 
[Je posedds un(e) 



C^n cheque, l^n C.C.P., ^^\«\ mandat leOrB, l^lJe prdfdrB payer au taclaur M rajouta 30 Fts de ContB RemBousemenT k nta oommande. 
drive Q, Master system I ou II I^, Game gear Q, Nee C], Game tx>y ^, Super famlcom Q, Neo geo C], Autre Ql 




nee supergraphx 




nee cd-rom 
GATE OF THUNDER 

Pendant le choix du "game start", appuyez sur 1, 2, 2, 1, 
Select, 1, 2, 1, 2, Select, et vous pourrez choisir votre stage. 



Sur la page de presentation, 
apres le zoom de la planete, 
appuyez sur bas, sur le bouton 
1, et, sans relacher le tout, 
appuyez sur run. Maintenant, 
le maniement de votre vais- 
seau a change, essayez. 
(Greg) 



megadrive 




game boy 



Allez a I'ecran d'options en faisant A, B, C et Start en meme 
temps, et selectionnez le mode training, vous possederez 
toutes les magies. 





IMinja 



Pour pouvoir s'entrainer au Bonus Round, faites A, B, Select 
en meme temps a la page de presentation. 




super famicom 



Ranma Vi 

Au titre, appuyez sur L et R simultanement, et sans relacher, 
appuyez sur Start, et vous arriverez a un tableau de para- 
m^tres pour vous et vos adversaires. 




nec 



Salamando* 



Pendant une partie a 
deux joueurs, 
lorsque I'un des 
joueurs n'a plus 
de vies, il peut 




piquer une a son 

pote en appuyant 

simultanement 

sur les boutons 

let 2. 




P M^T J— T E S 



AUTRES 



Vente 



D6partement16 

Vds, Fanzine 'NEC parlant de 
sport, tele, cin6, BD et jx videos 
sur tcutes consoles et ordinateur, 
gros de 48 pages, dont 12 de jx 
videos. Pour I'acheler contacter 
Sibastien, au(16)45 84 0817le 
prix 10 Frs + 5 Frs de frais de port, 

DSpartement 78 

Vds. MS et pistolet Light Phaser 

+ 9 jx : 1000 Frs. Contacter 

Bargeault Stephane, 48 rue de la 

nouvelie France, 78130 Les 

Mureaux, ou au (16) 34 74 84 

23. 

NEC 



Achat 



D^partement 6 

Ach. Fighting Street sur CD Rorr. 
Contacter Francois, au (16) 93 71 
57 01. 

Departemenl 73 

Ach. Formation Soccer ou 

Splatter House sur Nee : 300 Frs. 

Contacter Bertrand.au (16) 79 85 

2142. 

DSpartement 93 

Ach. Splatter House : 300 Frs 
maxi, ou ^change centre Final 
Soldier, uniquement en region 
parisienne. Conatcer ftUtnc. au 
(1)4832 05 40. 

Contact 

D6partement 33 

Ech. Nee II + 5 jx + MD + jx + 

Lynx + jx + Gamate + jx, centre 

Amiga ou SFC + jx, ou GT + jx, 

ou Neo-Geo + jx... Contacter 

Tom,apr6s18h,au(16)56 5911 

64. 

DSpartement 50 

Ech. SGX + XE 1 Pro + 7 jx, 
contre Pc GT + 2 jx + si possible 
adaptateur secteur et sacoche. 
Contacter Nicolas, au (16) 33 47 
18 45 ou 33 04 93 23. 

DSpartement 68 

Ech. Vds. jx Nee (Sonson 2, A 
Island, SSS...). Cherche Twinbee, 
Parodius, Super Long Nose. 
Contacter Philippe, au (16) 89 23 
26 38. 

OSpartement 92 

Ech. Nes + 8 jx (Mario 3), contre 
12 jx Nee. Contacter St6phane, 
au (1)46 30 09 52. 

Vente 



D^partement 2 

Vds. Pc Engine + 1 pad + 3 jx : 
1000 Frs, ou 2 jx : 300 Irs et 
console + 1 pad + 1 jx : 700 Irs. 
Contacter Jacques, au (16) 23 52 
00 76. 



DSpartement 13 

Vds. Nutopia 2 pour Nee (code et 
plans fourni) : 300 Frs. Ech. 
Alleway et F1 Race pour GB. 
Contacter Andre, au (16) 91 54 
04 96. 

D6partement13 

Vds. CGX:700Frs + 10jx:2OO 
Frs pee, ou le tout ; 2500 frs, 
avec 2 pads + doubleur + cable 
HiFi + transfo. Contacter 
Philippe, au (16) 90 42 54 98. 

Departement13 

Vds. SGX, TBE, sous garantie + 6 
jx au choix sur 9 dispo : entre 
1300 et 1600 Frsselon jx, vente 
jx possible. Contacter TSo, au 
(16)90 93 3412. 

D^partement 31 

Vds. CGX + 8 jx + quintupleur + 
2 pads sous garantie : 2500 Frs, 
possibility de vente separfe. Vds. 
Ech. jx Nintendo. Contacter 
Laurent, au (16) 61 74 07 62. 

Dgpartement 31 

Vds. Pc Engine GT + 4 jx ( S 
Water Bomb, Bomber Man...) + 
transfo + sacoche : 1800 Frs. 
Contacter SSbastien, au (16) 61 
59 92 93 HR, 

D^partement 34 

Vds. Pc Engine GT + 7 jx : 2000 
Frs. Contacter Guillaume, au (16) 
67 71 21 05. 

DSpartement 38 

Vds. jx CD et cartes : Helfire, 
DGI, Batman, Final Soldier, 
Advanture Island : 200 Frs pee, 
CD Rom Nee + Core : 2900 Frs. 
Contacter Nicolas, au (16) 76 41 
86 79. 

DSpartement 42 

Vds. SGX + 10 jx, ou ^change 
contre jx Neo-Geo, ou SFC, ou 
Mega CD. Contacter Eric 
Martinez, 12 rue Balay, 42000St 
Etienne, ouau(16)77 38 60 53. 

D6partement 50 

Vds. Turbo GT, sous garantie + 
Toy Shop Boys, Ninja Spirit : 
1900 Frs. Vds. MD Jap + Sonic 
(Jap) : 1000 Frs. Contacter 
Guillaume, au (16) 33 93 25 46. 

DSpartement 57 

Ech. Nee + 2 jx + MD Jap + 4 jx + 
2 pads, contre SFC Jap + 3 jx, 
bu Neo-Geo + Fatal Fury. 
Contacter Stephane, aprSs 18h, 
au (16) 87 60 10 99. 

D^partement 59 

Vds. jx SGX (Gouls'n'Ghost, 
Granzort ...) : 320 Frs et jx CGX 
(Dark Legend...). Contacter 
Geolfrey,au(16)27 35 8181. 

D^partement 66 

Vds. CGX + 4 jx (Pc Kid 2, 
Racing Spirit...) : 1100 Frs, ou 
sSparSment. Contacter David, au 
(16)68 55 93 61. 

Departement 69 

Vds. ou Ech. TV Sport Football 
sur CGX. Contacter Tristan, aprte 
18h,au(16)78 36 35 27. 



Departement 69 

Vds. CGX 2 + 2 joypad + quintu- 
pleur + 6 jx : 1250 Frs. Contacter 
David, au (16) 78 89 60 88. 

Departement 69 

Vds. CGX + jx , prix interessant. 
Vds. Nbrx jx sur Nee et MD. 
Cherche World Jockey et news 
sur Nee. Telephoner aprSs 17h, 
au (16) 78 39 31 41. 

Departement 69 

Vds. Nee GT + 1 jeu + sacoche : 
1890 Frs, vends jx Nee de 200 J 
250 Frs. Vds. 27 jx MD. Cherche 
contacte sur Neo-Geo. Contacter 
Stephane, au (16) 72 37 76 90. 

Departement 75 

Vds. GT + 4 jx (Pc Kid 1 et 2, 
Deadmoon, Super Long Nose) + 
transfo : 2900 Frs. Vds. Nes + 3 
jx (Mario 3, Megaman, Silent 
Service). Teiephonerau (1)43 22 
75 76. 

Departement 75 

Vds. jx Nee grande collection, 
vente separee au lot, prix has si 
preneur, echange 3 jx contre 1 
Famicom. Contacter Jose, le soir, 
au (1)48 87 96 29. 

Departement 75 

Vds. CGX (jamais utilise) + ope- 
ration Wolf, Cyber core, F1 
Circus : 1290 Frs. Contacter 
Steve, au (1)45 65 26 13. 

Departement 75 

Vds. ou Ech. jx CD et carte (helfi- 
re, Davis Cup...). Contacter 
Pascal, au (1)43 98 18 73. 

Departement 75 

Vds. GT + 11 jx (F Soccer, J 
Chan, SSS...), ou echange contre 
Neo-Geo + jx. Teiephoner entre 
17et21h,au(1)43 4009 27. 

Departement 75 

Vds. CD Rom Nee complet + 1 cd 

(Chris) en TBE : 2000 Frs. Vds. jx 

Nee, SGX et CD, de 150 i 500 

Frs. Ach. Card System V3. 

Contacter Azouz,au (1)42 27 59 

74. 

Departement 75 

Vds. Nee CGX + 5 jx (A Island, 
Blood, Barumba...) + 2 manettes 
+ quintupleur, le tout TBE: 1390 
Frs. Contacter Rene, au (1)46 33 
00 65. 

Departement 75 

Vds. CGX + 3ix(PC kid 2...). 
Vds. Splarter House CGX. 
Contacter Robinson , vers 18h, 
au (1)45 38 70 16. 

Departement 75 

Vds. jx Nee (cartouche et CD), 
entre 180 et 450 Frs. Contacter 
Fay, au (1)42 00 00 76. 

Departement 77 

Vds. Pc Engine GT + Wortd Court 
Tennis + transfo, le tout en TBE, 
sous garantie ; 1900 Frs. 
Teiephoner apres 18h, au (16) 64 
21 34 06. 



Departement 78 

Vds. Nee Pc Engine + 7 jx 
(Salamander, Vigilante, Out 
Run...) : 1400 Frs, ou echange 
contre SFC + 2 ou 3 jx . 
Contacter Brice,au (16) 39 58 32 



Departement 78 

Vds. CGX + 7 jx (F1 Circus 91, 
Deadmond...) : 1500 Frs, au lieu 
de 3100 Frs + GB + 12 jx : 1400 
Frs. Contacter Mathieu, au (16) 
3854 26 26. 

Departement 78 

Vds. SGX TBE + 6 jx (G&Ghist, 
Bomberman...) : 1800 Frs. 
Contacter Sofian, au (16) 39 73 
42 07. 

Departement 78 

Vds. SGX + CD + 1 manette + 6 
jx cartes ; 3500 Frs, ou echange 
contre Neo-Geo + 2 jx. Contacter 
Georges, les lundi mercredi et 
ieudia19h,au(16)30 218165. 

Departement 80 

Vds. CGX puissance 5, sous 

garantie + 7 jx (Pc Kid, Tennis...) 

: 1800 Frs, valeur : 3600 Frs. 

Vds. Pc Engine GT + 1 jeu: 1200 

Frs. Teiephoner au (16) 22 91 00 

07. 

Departement 81 

Vds. CGX + 4 jx ( F Match 
Tennis, Ninja Spirit, Shinobi, 
Veigues) : 1500 Frs. Vds. 2 
Shoot the Must sur MD : 350 Frs. 
Contacter Mickael, apres 18, au 
(16)63 74 83 30. 

Departement 84 

Vds. 8 jx Nee (Formation Soccer, 
Populous, Utopia 2...) entre 100 
et350Frs, ou letout: 1500 Frs. 
Contacter Casanova Julien, au 
(16)90 65 54 89. 

Departement 91 

Vds. 15 jx Nee entre 150 et 200 
Frs (Ninja Spirit, G&G, Wolf...). 
Contacter Alexandre, au (16) 60 
84 2461. 

Departement 91 

Vds. Nee + 3 jx : 900 Frs, ou 
echange contre mD + jx ou Lynx 
2 + 3 jx + 200 Frs. Vds. 10 jx 
Nee. Ach. jx Super Nintendo et 
cherche contact Amiga. Contacter 
Fabrice,au(16)64 561210. 

Departement 92 

Vds. CGX + 1 manette + 7 jx (PC 
Kid 1, F Match Tennis...) : 1800 
Frs, ou jx a partir de 200 Frs pee. 
Contacter Frederick, au (1) 47 56 
06 98. 

Departement 92 

Vds. Nee CGX + 3 jx (Out Run 
Paranoia, F1 Circus 91) : 990 
Frs. Contacter Olivier, au (1) 46 
64 0181. 

Departement 93 

Vds. CD Rom Nee : 1500 Frs. 
Contacter Guillaume, au (1) 48 
37 37 38. 



Departement 93 

Vds. SGX + 1 jeu: 999 Frs, 14 jx 
Nes : 250 Frs pee, accessoire 
Nintendo (Zapper, manette infra- 
rouge...) etat neuf, avec emballa- 
ge et notice. Contacter Sebastien, 
au (1)45 92 06 76. 

Departement 94 

Vds. SGX + 14 jx + doubleur + 2 
manettes : 4000 Frs. Cherche jx 
MD et Super Nintendo. Contacter 
Jean Pierre, au (1)48 77 36 14. 

Departement 94 

Vds. CGX puissance V + 3 jx 
(F12 circus 91, Power League 4), 
TBE: 1200 Frs. Contacter Alexis, 
au (1)49 80 10 06. 

Departement 94 

Vds. jx Nee : dark Legend, 
Marchen Maze, Vigilant, Son- 
Son 2, Klax, Batman, Zipang, de 
190a220Frs. Tetephonerau(l) 
49 3016 81. 

Departement 94 

Vds. Vigilante : 190 Frs. 
Contacter Laurent Laigre. au (1) 
43 39 37 05. 

Departement 95 

Vds. Nee + 25 jx (Pc Kid 2, 
Power Eleven, Cadash...) : 2500 
Frs. Contacter Philippe, ou fran- 
cois, apres17h30, au(16)39 89 
69 79. 

Departement 95 

Vds. Nee + 3 jx : 990 Frs 

Teiephonerau (16) 30 34 58 06. 

Departement 95 

Vds. Nee CGX + 5 jx : 900 Frs, 
Nee seule : 400 Frs, les 5 jx : 500 
Frs. Contacter Francois Henri, 
apres19h15,au(16)3032 64 38. 

Departement 95 

Vds. SGX + 8ix: 1500 Frs, ou 
echange contre Lynx 2 + jx. 
Contacter Jean Philippe, au (16) 
39 85 50 80. 

Departement 95 

Vds. SGX + 4 jx (Gouls and 
Ghost, 1941...) + joypad etat neuf 
: 1400 Frs ou 7 jx : 1800 Frs. 
Contacter Nicolas, au (16) 34 16 
14 55. 

Departement 95 

Vds. SGX + 3 pads + quintu- 
pleurs + 10jx{2SGX + 8CGX) + 
cadeau + boites d'origine, garan- 
tie : 4200 Frs. Contacter 
Stephane, au (16) 34 50 92 39. 

NEO-GEO LYNX 



Achat 



Departement 78 

Ach. jx Neo-Geo, etudie toutes 
propositions. Contacter Franck, 
au (16) 39 54 75 32. 

Departement 94 

Ach. 1 manette Neo-Geo : 250 Frs 
maxi. Ech. Magician Lord contre 
League Bowling. Contacter David, 
apres18h,au(1)49 80 0100. 



Departement 95 

Ach Neo-Geo + jx + manettes : 
2300 Frs maxi. Contacter 
Wilfried,au(16)30 30 44 38. 

Contact 



Departement 60 

Ech. jx Neo-Geo (possede : 
Raguy, Aso 2...) dans I'Oise si 
possible. Contacter Stepahne, au 
(16)44 08 73 81. 

Departement 68 

Ech, jx Neo-Geo, possede Fatal 
Fury. Vds. MD + donald et tout 
requipement : 1000 Frs, ou 
echange contre 2 jx Neo-Geo. 
Teiephonerau (16) 89 79 59 48. 

Departement 75 

Ech. SFC + 2 joy + 11 jx 
(Zelda...), contre Neo-Geo + 5 jx 
(si possible : Fatal Fury et 
Burning Fight). Contacter Adrien, 
au (1)45 42 19 46. 

Venta 



Departement 6 

Vds. jx Neo-Geo : Cyber Lip : 
450 Frs, S Spy : 500 Frs, Ninja 
Combat : 600 Frs et Kings of the 
Monsters : 700 Frs. Contacter 
Franck, au (16) 93 86 93 46. 

Departement 29 

Vds. Neo-Geo, 1 joypad, une 
memory card + 3 jx (Magician 
Lord, League Boolint, Top 
Players Golf) : 3500 Frs. 
Teiephonerau (16) 98 96 15 29. 

Departement 44 

Vds. Neo-Geo + M Lord i prix 
tres interessant, vends jx 
Famicom + Actraiser version US. 
Contacter Guillaume, au (16) 40 
5015 27. 

Departement 75 

Vds. Lynx + Comlynx + pare- 
soleil + 3 jx : 900 Frs. Ech. ou 
Vds. Super Shinobi sur MD. 
Teiephonerau (1)45 39 61 01. 

Departement 91 

Vds. Lynx : 1500 frs + 3 jx + 
malette de transport + adaptateur 
secteur + Comlynx. Contacter 
Remain, au (16) 60 75 59 72. 

Departement 91 

Vds. jx Neo-Geo, SFC et 16 jx 
pour Nes, en TBE. Contacter 
Nallino, 1 impasse les malines, 
91090 Lisses, ou au (16) 60 86 
23 25. 

Departement 93 

Vds. jeu Super 8 Man : 700 Frs. 

Teiephonerau (1)48 02 1264. 

Departement 94 

Vds. ou Ech. jx Lynx : Paperboy , 

Rampage, Califomia : 90 Frs pee; 

Contacter Didier,au (1)46 82 99 

49. 
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D^partement 94 

Vds. sur Neo-Geo : Ghost Pilot + 
S Spy : 1600 Frs. Vds. jx Nee + 
MD jusqu'S 260 Frs. Contacter 
Christophe,au(1)43 99 92 72. 

NINTENDO 



Achat 

DSpartemen1 14 

Ach. jx Super Nes Fra en bon etat 
(300 Frs maxi). Contacter 
Yohann.au (16) 31 06 09 39. 

Departement 22 

Acti. GB : 350 Frs. sans jx ou 400 
Frs avec 1 ou 2 jx. Ach GG : 450 
Frs, sans jx. Contacter Gwenael, 
apres18h,au(16)96 83 62 34. 

Departement 75 

Ach. SFC + p6ritel + adaptateur + 
2 manettes : 1000 Frs Ach. jx 
SFC : Simpsons ; 400 Frs, 
Estreet Fighter II + manette spe- 
cial : 500 Frs. Contacter Jamal, 
de 18 J20h en semeine, au (16) 
46 06 23 95. 

Departement 77 

Ach. jx Nes maxi : 130 Frs: Duck 
Tales : 110 Frs, Boulder Dash : 
110 Frs, Kittle Cubicle : 100 Frs, 
Bayou Billy : 100 Frs... 
T6ISphoneraprte19h, au(16)64 
32 36 38. 

Departement 78 

Ach, jx sur SFC a 300 Frs. 
Contacter Denis, au (16) 39 76 
•24 94. 

Departement 92 

Ach. tous jx Super Nintendo. 

Vds. GT Turbo + 3 jx : 2000 Frs. 

Vds. MDFra + 3jx: 1100 Frs. 

Vds. A500 + Nbrx jx : 2500 Frs. 

Contacter David, au (1)46 66 68 

50. 

Departement 94 

Ach. Ech. Vds. jx Super Nintendo 
: 250 Frs. Contacter Francis, au 
(1)46 60 7413. 

Contact 



Departement 17 

Ech. jx SFC : Arthur centre 

Soulblader, Zelda 3 contre 

Contra, Pilot Wings + Acyraiser 

contre F Fight Guy, ou Dracula. 

Contacter Josselin, au (16) 46 36 

6171. 

Departement 29 

Ech. jx Nintendo (Slalom, 
Rescou, Donkey Kong 3 et Wild 
Gunman), contre Simpso's, 
Batman... Contacter Cedric, aprSs 
18h,au(16)98 45 96 64. 

Departement 75 

Ech. GB + 5 jx contre Pc Engine 
GT sans jx . Vds. Mario 1 a 3 : 
400 Frs, Zelda 1 et 2 : 300 Frs, 
ou le tout contre GT. Contacter 
Guillaume,au(1)46 33 8512 



Departement 92 

Vds. Ech. Cpc 6128 couleur + 
Nbrx jx : 1300 Frs, ou contre jx 
Super Nintendo, ou contre MD + 
3jx. Teiephonerau(1)46 42 31 



Departement 95 

Ech. sur Super Nintendo : S 
Soccer, contre S Tennis et achete 
F Zero: 150 Frs. Vds? Cpc 6128 
+ Tuneer + moniteur couleur + 
Nbrx jx : 1700 Frs. Contacter 
Fabien,au(l6)39 9142 59. 

Departement 95 

Ech, Nes + 1 jeu contre un jeu 
MD de preference : SMGP I et II, 
Kid Cameleon et autres, ou 400 
Frs. Contacter Hubert, apres 18h, 
au (16) 30 30 46 39. 

Vente 



Departement 1 

Vds. Ech. Nes + 2 manettes + Nes 
Advantage + Game Genie + 8 jx : 
1600 Frs, ou echange contre 
Super Nintendo + 3 jx. Contacter 
Edouard, de19a20h30, au(16) 
74 73 91 89. 

Departement 2 

Vds. R Type sur SFC : 250 Frs. 
Cherche CD Rom Nee + Pc 
Engine a bas prix. Contacter 
Alexandre, apres 17h, au (16)23 
80 41 55. 

Departement 3 

Vds. GB + 5 jx (F1 Race, S Mario 
Land...) : 1000 Frs. Contacter 
Julian, au (16) 70 31 64 36. 

Departement 13 

Vds. 13 jx (D Dragon, Zelda, 
Goonies 2...) : 3800 Frs (valeur : 
4500 Frs). Contacter Rodolphe, 
apres18h,au(16)42 26 07 98. 

Departement 13 

Vds. GB + 6 jx (Turican, R 
Type...) + cable + ecouteur, le 
tout en TBE: 1000 Frs. Contacter 
Mathieu,au(16)917716 39. 

Departement 34 

Vds. Nes + pistolet + 2 manettes 
+ 8 jx (Mario 1 S 3, Tic et Tac.) 
sous garantie 6 mois, prix inter- 
essant. Contacter Vane, au (16) 
67 74 94 73. 

Departement 34 

Vds. Nes + 11 jx + zapper + Nes 
Max : valeur : 4000 Frs, vendu 
2000 Frs. Contacter Alexis, au 
(16)67 92 0416. 

Departement 38 

Vds. Nintendo + 2 manettes + 3' 

jx (Zelda 1, Dragon Ball, Life 

Force) : 1000 Frs, ou jx a I'unite 

entre 200 et 250 Frs. Contacter 

Lionel, le soir, au (16) 74 80 27 

71. 

Departement 38 

Vds. Nintendo + 4 jx + Zapper + 2 
manettes (Maro 1 et 2, 
Simpson's, Duck Hunt : 1200 
Frs. Contacter Laure, aprSs 17h, 
au (16) 74 94 16 84. 



Departement 38 

Vds. Nes : 500 Frs, K7 : WWF : 
200 Frs, Punch out : 200 Frs, ou 
le tout : 1100 Frs. Contacter 
Gildas,au(l6)76 0810 31. 

Departement 44 

Vds. Mario 1 S 3, manettes 
double players et 1 quick joy : 
1500 Frs. Contacter Lebaut 
Michel, 17 rue Louis le nain, 
44100 Nantes, ou au (16) 40 46 
04 91. 

Departement 44 

Vds. Nes + 6 jx (SMB 1 et 2, 
Gauntlet, Zelda 1 et 2...) + 2 
manettes + 2 manettes infra- 
rouge : 2000 Frs. Contacter Davy, 
au (16) 40 34 91 72. 

Departement 44 

Vds. jx SFC : Pit Fighter : 250 
Frs, Joe & Mac : 1400 Frs. Ach. 
Neo-Geo + Robo Army : 2000 
Frs. Contacter Jean-Francois, 
apres18h,au(16)40 40 99 00. 

Departement 44 

Vds. jx Famicom, MD et jx . Vds. 
Nee puissance 5 + 2 jx. Ach. Ech. 
jx Neo-Geo et Famicom. Contacter 
David, au (16) 40 69 68 50. 

Departement 47 

Vds. jx sur Nes SMB, Double 
Drible...) : 200 frs pee. 
Teiephoner en semaine, aprSs 
17h,au(16)53 68 2516. 

Departement 59 

Vds. Nintendo : 400 Frs + jx aux 
choix, vendu 200 Frs ( 
Simpson's, Megaman 2, Turbo R, 
Batman, Worid...). Teiephoner au 
(16)20 9144 98. 

Departement 59 

Vds. jx GB (Moto Cross, Manic, 
Docteur Mario, Tenis...): 900 frs. 
Teiephoner apres18h,au (16) 20 
7173 06. 

Departement 60 

Vds. 5 jx Nintendo (D Dragon, 
Zelda 2, T Ninja, Dragon Ball, 
Capilain Skyhavnk) : 250 pee, ou 
1100 Frs le tout. Teiephoner 
apres20h,au(16)44 09 35 97. 

Departement 62 

Vds. console Nintendo + Zapper 
+ 5 jx, ou vends separement la 
Nes Advantage : 950 Frs, Nes 
Advantage : 250 Frs. Teiephoner 
au (16) 21 23 75 54. 

Departement 62 

Vds. GB avec boitier ; 500 Frs, ou 
avec sacoche : 550 Frs et des jx J 
150 Frs pee. Contacter Mme 
Legay, 105 RN, 62232 Vendinles 
Bethune.ouau (16) 21 6817 20. 

Departement 63 

Vds. Nes + 13 jx, prix a debattre. 
Contacter Arnaud, au (16)73 35 
32 02. 



Departement 64 

Vds. Nes + 8 jx (DD2, SMB2, 
Simpsos...) + pistolet + range 
cassette : 2200 Frs, ou jx separe- 
ment entre 200 et 270 Frs. 
Contacter Arnaud, apres 18h, au 
(16)59 37 06 44. 

Departement 65 

Vds. Nes + 10 jx (SMB3, D 
Dragon 2...) + Nes Advantage + 2 
manettes : 1700 Frs a debattre. 
Contacter Mathieu, au (16) 62 36 
73 55. 

Departement 69 

Vds. Nes + SMB3, Zelda, Blades 
of Steele en TBE avec boites et 
notices pour 800 Frs (valeur : 
1800 Frs). Contacter Eric, au (16) 
72 35 07 54. 

Departement 69 

Vds. SFC + 2 jx dont Thunder 
Spirit : 2400 Frs. Contacter 
Julien Sanvicens, au (16) 78 50 
60 68. 

Departement 69 

Vds jx Nes (Robocop, Dragon 
Ball, Blade of steel...), prix a 
debattre. Contacter Nicolas, aprSs 
18h,au(16)78 29 59 64. 

Departement 71 

Vds. GB + jx + cables + sacoche 
(encore sous garantie 10 mois) : 
500 Frs. Contacter Erie, au (16) 
85 58 59 43. 



Departement 72 

Vds. sur SFC : Super Soccer, 
Mario 4, Super G&Ghost : 400 
Frs piece. Teiephoner au (16) 43 
86 37 66. 

Departement 72 

Vds. jx SFC : Mario 4 et Arthur's 

Quest : 400 Frs pee. Contacter 

Raphael, le soir, au (16) 43 86 37 

66. 

Departement 75 

Vds. jx SFC ; F Soccer, Mario IV, 
Aetriser... de 300 J 400 Frs. 
Contacter Gilles, avant 21h, au 
(1)45 72 60 66. 

Departement 75 

Vds. GB + 8 jx: 1000 Frs (Mario, 
Castelvania...). Teiephoner apres 
18h.au (1)42 51 44 78. 

Departement 75 

Vds. GB + 9 jx (Duck Tales, 
Dragon...) : 1500 Frs (valeur : 
2900 Frs). Contacter Cyrille, au 
(1)43 7010 24. 

Departement 75 

Vds. Nes + 4 jx (Mario 3, 

Somen's Quest...) : 800 Frs. Vds. 

jx GB (Mickey 2, Castelvania. 

Balov* Kid, Fragon Lair : 150 Frs 

pee. Teiephoner au (1) 45 72 17 

00. 



Departement 75 

Vds. Nes + 2 manettes + 3 jx 
(Mario 3, Megaman...) : 850 Frs, 
ou echange contre GG + jx. 
Contacter Eric, de 17 a 20h, sur 
Paris et sa region, au (1) 40 21 
88 56. 

Departement 75 

Vds. GB complete + 12 |x + 
sacoche de rangement, valeur ; 
3500 Frs, vendu : 2000 Frs, sous 
garantie. Teiephoner au (1) 43 64 
70 39. 

Departement 75 

Vds. jx pour GB, Nes, MD 

Contacter Damir,au (1)43 87 68 

77 

Departement 75 

Vds. Nes US + 14 jx (SMB 1 a 3. 
Dragon III...) + pads + pad infra- 
rouge + pistolet : 2500 Frs. 
Contacter Emmanuel, au (1) 43 
29 79 65. 

Departement 75 

Vds. Nes + 3 jx (Mario 3...) + 2 

manettes + 2 mag : 960 Frs. 

Contacter Cyril, au (1)45 25 03 

20. 

Departement 76 

Vds. jx (Isolated. Trojan, ATF. Tn' 
Field II. Silent Racer), entre 150 
et 250 Frs. port : 5 Frs/jeu. 
Contacter Nerve Nothias, 12 rue 
Lesueur, 76150 Moramme. 



SCO(\£G4AiS 



VIDEO 
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Score-Games reprend vos jeux d'occasion et vos 

consoles en bon etat de marche et dans leur emballage 

d'origine. Cest I'atout jeu-passion numero un. Mais 

Score-Games cest aussi et surtout le plus grand choix 

de jeux d'occasion, des cartouches a moins de 100 F, 

toutes les nouveautes, un club d'echange et le conseil 

de fanas du jeu. Alors... 



1 


i 



ViNTE PAR CORRESPONDANCE ET MAGASIN 
1 7 rue des Ecoles 75005 Paris 

^ (1) 43 290 290 



Ouvert le lundi de 1 4h a 1 9h30 
et du mardi au samedi de I Oh a J9h30 
ACCES : Metro Cardinal Lemoine 
RER St Michel ■ Bus . 63-86-87 
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Deparlement 77 

Vds. Nes : 300 Frs + jx i 200 Frs 
: D Tales, Mario 1 et 2, Tetris, 
Gonies, Zelda 1 et SMB 4 k 300 
Frs, letout 1500 Frs. Tei^phoner 
au (16) 60 20 79 25. 

DSpartement 77 

Vds. ou Ech. Nes + 4 jx (Mario!, 
Duck Taies...), valeur 1200 Frs, 
ou centre Super Nes + IVIario 4. 
Contacter CSdric, au (16) 60 70 
18 88. 

DSpartement 78 

Vds. Nes + 2 manettes + 12 jx 

(Rad Raccer, S Mario 3...) : 2600 

Frs. TSI6ptionerau(16)39 57 34 

16. 

DSpartement 78 

Vds. GB + 5 jx + Game Ligtit : 
990 Frs, en TBE (valeur : 2000 
Frs). Vds. 2 jx MD : 250 Frs pee. 
Contacter Renaud. au (16) 30 59 
85 47. 

DSpartement 78 

Vds. Nes + 5 jx: 1100 Frs. Vds. 
jx GB ou ^ctiange (D02, Tiny 
Tones, Bibbod, G&Goblin) : 200 
Frs. Contacter Giiies, de 17 a 
20h,au(16)30 44 0131. 

DSpartement 78 

Vds. Nes, 1 pistoiet, 2 manettes + 
9 jx (Robocop, Biues shadow...) : 
1000 Frs. TSi^phoner au (16) 39 
74 29 22. 

Dfipartement 78 

Vds. sur Nes : Mario 3, Batman, 
Goal, TMHT, Track et Field II, de 
250 i 300 Frs pee, Contacter 
Benjamin, aprfe 19h, au (16) 30 
96 0655. 

DSpartement 78 

Vds. GB + 5 jx (Tetris, R Type, 
Castelvania...) : 1000 Frs, Vds. 
Nee manette + 2 jx : 500 Frs + 
MS + 5 jx : 500 Frs. Contacter 
Fabrice, aprSs19h, au(16)39 58 
93 38. 

DSpartement 78 

Vds. Ech. jx SEC (Westelmania, 
Super G&G...). Contacter Mr 
Mendes, aprfes 18h, au (16) 30 
56 38 02. 

D^partement 78 

Vds. Nes + Zapper + joystick + 26 
jx (boites et notices) : 4000 Frs, 
valeur : 11000 Frs. Tei6phoner 
aprtel9h,au(16)39 5192 39. 

DSpartement 91 

Vds. jx SEC i 250 frs : Actraiser, 
Aera 88 et Y's 3 uniquement. 
Contacter David, au (16)60 48 
53 30. 

Deparlement 92 

Vds. 10 jx GB (Tortue Ninja, Dr 
Mario...) ; 450 Frs (notice et 
boite). Contacter Mme Desmet, 
avantl8h,au(1)40 96 54 00. 

DSpartement 92 

Vds i - 40% 16 jx GB + acces- 
soires, sans boite et avec notice. 
Contacter Arnaud, au (1) 47 21 
78 84. 



Departement 92 

Vds. Nes + 5 jx (Mario 3, 
Batman, DD2, Mario 1, Duck 
Hunt) + 2 joy + Zapper : 1500 
Frs. Contacter Jean Michel, au 
(1)47 5173 77. 

Departement 92 

Vds. Nes + 3 pads + 9 jx en TBE 

(Simon's Quest, Mario 3...). 

Contacter Alain, au (1) 46 56 14 

53. 

D§partement 92 

Vds. GB + 7 jx (Castelvania 2...) : 

1400 Frs. Cherche Super 

Nintendo + jx i bas prix. 

Contacter Marek,au (1)47 39 19 

58. 

Departement 93 

Vds. Nintendo + 15 jx (Mario 1 et 
3, D Dragon 1 et 2...) + pistoiet : 
3500 Frs. Contacter Mikael, au 
(1)48 26 09 02. 

Departement 93 

Vds. GB + Game light + cable link 
+ 6 jx (Tetris, Mario...): 1300 Frs 
(valeur 2235 Frs), ou jx separfe : 
150 Frs. Contacter Florian, au (1) 
43 30 62 73. 

Departement 93 

Vds. jx SEC entre 350 et 400 Frs 
(Zelda 3, linal Eight...). Contacter 
Sylvain, apr6s18h, au(l)48 02 
06 98. 

Departement 93 

Vds. pistoiet Nes + Nes Max : 
300 Frs. Ach. jx mO Era, avec 
boite et notice : 100 Frs pee. 
Contacter Stephanen aprSs 18h, 
au (16) 40 10 16 05. 

Departement 93 

Vds. jx Nintendo entre 200 et 300 
Frs (Simpsons, Trojan, Dragon 
Ball...). Contacter Dragan, entre 
18et20h,au(1)48 2120 71. 

Departement 95 

Vds. sur Super Nintendo : E Zero 
: 400 Frs. Contacter Stephane, le 
soir,au(16)39 59 5142. 

Departement 95 

Vds. jx Nes (SMB1 et 2, Zelda 1 
et 2, Megaman, Metroid, Techno 
World wrestling) : 150 Frs pee. 
Contacter Stephane, apres 18h, 
au (16) 30 36 87 28. 

Departement 95 

Vds. ou Ech. Nes (Link, Gremlins 
2...), jx MD (Altered Beast, 
Moonwalker...) et jx GB 
(Simpsons, Ducktales). Contacter 
Ralph, au (16) 30 39 25 62. 

Departement 95 

Vds. Nbrx jx Nes (22), parmi les- 
quels : Megaman 2, Batman, Life 
Force... Contacter Steven, au (16) 
3414 05 87. 

Departement 95 

Vds. ou Ech. Nes + 7 jx : 1500 
Frs, ou centre MD + 2 jx mini. 
Contacter Guillaume, au (16) 39 
78 78 57. 



SEGA 

Achat 

Departement 75 

Ach. tous jx et consoles en TBE, 
sur Paris/province, sur GG, MD, 
GB, Super Nintendo, SEC, Nee, 
Neo-Geo. Contacter Julien 
Thomas, 17 rue des ecoles, 
75005 Paris, ouau(1)43 29 02 
90. 

Departement 78 

Ach. Mega CD Jap + 1 CD sauf 
Heavy Nova : 1800 Frs maxi. 
Ach. jx Jap (S Monaco GP, 
Terminator) possibilite d'echan- 
ge. Contacter Franck, au (16) 34 
89 72 64. 

Departement 94 

Ach. jx MD pour 200 Frs 
(Marveland, Robocod, Kid 
Chameleon...). Contacter Adam, 
en RP uniquement au (1) 49 80 
97 49. 

Departement 94 

Ach. California Games et Pit 

Fighter a 230 Frs pee. Ech. 

Golden Axe et Rambo III. 

Contacter Lionel, au (1)48 80 08 

23. 

Contact 



Departement 6 

Ech. Sonic, centre un jeu au 
choix. Contacter Jean Marc, au 
(16) 53 88 49 71. 

Departement 14 

Ech. MD + 4 jx + MS + 6 jx + GG 
+ 2 jx + loupe + adaptateur 
Master, centre Pc Engine Duo, ou 
Nee + CD Rem + 4 cd mini. 
Contacter Jerome, apres 17h, au 
(16)319513 33. 

Departement 14 

Ech. Cpc 464 + ecran + adapta- 
teur TV + 9 jx + souris centre 16 
bit ou GB, GG, Lynx. Contacter 
Denis, apres 17h30, au (16) 31 
24 41 54 vente sur le 14 unique- 
ment. 

Departement 1 9 

Ech. jx MD (Wonder 3, 
Spiderman, Sonic, G&G, Hang 
on Super. Contacter Eric, jusqu'J 
19h,au(16)55 25 02 33. 

Departement 33 

Club Mega propose de Nbrx 
avantage a ses adherants... 
Adherez vite et leuez, echangez. 
achetez, vendez... Contacter 
Benjamin, apres 17h, au (16) 56 
87 04 57. 

Departement 42 

Ech. sur MD Era : Stridor centre 
Mickey, ou Phantasy Start 3, ou 
Quacshot. Contacter Philippe, de 
17 J19h, ensemaine, au (16) 74 
87 6860. 



Departement 51 

Ech. Nbrx jx sur toutes consoles 

Sega et Nintendo. Ctterche Nee 

SGX, si possible 1000 Frs, avec 

manette et 1 jeu. Contacter 

Francois Guillaume, Somsois, 

51290. 

Departement 56 

Ech. sur MD : Quackshot, S of 
Rage, Gynoug, Sonic, Fantasia, 
Spiderman... contre Devil, Crash, 
Rolling Thunder 2... Teiephoner 
au (16) 97 36 39 43 

Departement 61 

Ech. jx GG et GB. Ach. jx GG a 
130 Frs pee (Fray, R Sagat, N 
Gaiden...), sur GB : P of Persia : 
120 Frs. Contacter Fabien, au 
(16)33 25 62 08. 

Departement 63 

Ech. MD Jap + 3 jx + 2 manettes, 
TBE, sous garantie, contre CGX + 
jx + manettes. Teiephoner au (16) 
73 69 33 43. 

Departement 69 

Ech. Ach. Vds. jx sur MD Era 
(Sonic, JM 92,..) : 250 Frs pee. 
Contacter Fabrice, a partir de 
19h,au(16)78 39 0141. 

Departement 72 

Ech. jx MD : Jordan vs Bird, W 
Boy 5, F22, Immortal, Robocop, 
Madden 92... Contacter Arnaud, 
au(16)43 82 05 30HR. 

Departement 75 

Ech. James Pond II centre Toki 
ou autre jeu. Ech, Warsong sur 
MD. Contacter Alain, au (1)43 
25 35 59. 

Departement 76 

Ech. ou Vds. jx MD (Sonic, 

Revenge of Shinobi, Toe Jam and 

Earl, Mystic Defender, cherche 

Kid Chameleon, Hell Fire. 

Contacter Mathieu, au (16) 35 82 

7130. 

Departement 84 

Recherche sur MD la photecopie 
de la notice de Robocod, frais 
rembourses. Contacter Xavier De 
Araujo, 43 ter Av de St Jean, 
84000 Avignon, 

Departement 92 

Ech. Kid Chameleon, centre EA 
Hockey, ou World Cup 92. Ech. 
Quackshot contre tous jx, vente 
possible. Contacter Michael, au 
(1)46 4492 66. 

Departement 92 

Ech. Jordan vs Bird, contre 
Lakers vs Celtics. Contacter Jean 
Michel, au (1)46 44 34 65. 

Departement 94 

Ech. sur MD, jx de roles + autres, 
contre EA Hockey, Speed Ball 2, 
Fighting Master... Contacter 
Christophe, aprSs 17h, au (1) 42 
0715 22. 

Departement 94 

Ech. GG + 5 jx (Sonic, Shinobi, 
Ninja G ...), contre CGX + jx, 
Contacter Baptiste, au (1) 48 83 
15 92, 



Departement 94 

Ech. MD Jap + 10 jx (Sonic, 
Street of Rage,..), contre SEC + 
jx. Contacter Olivier, au (1 ) 48 86 
77 75. 

Deparlement 94 

Ech. jx MD Era : Phantasy Star 3, 
Kings Bounty, F World, 
Centurion... centre EA Hockey, 
Desert Strike, Gynoug... 
Teiephoner au (1)42 07 15 22. 

Vente 



Departement 1 

Vds. MD + Altered Beast, Gaiares 
: 800 Frs. Contacter Sebastien 
Bertrand,au(16)74 98 28 04. 

Departement 2 

Vds. jx MD : 300 Frs : 

Quackshot, Street of Rage : 270 

Frs, Eingtin Master Decap Attack 

: 250 Frs : Spiderman. Contacter 

Mathieu Pallet, au (16) 23 38 08 

52. 

Departement 3 

Vds. GG + 3 jx (Mickey, Joe 
Montana,..), TBE : 900 Frs. 
Teiephoner au (16) 70 97 57 58. 

Departement 3 

Vds. MS + 2 manettes + 5 jx ( 
Sonic, Shinobi, After Buner...), en 
TBE : 950 Frs. Contacter Xavier, 
apresl8h,au(16)70 66 2123. 

Departement 6 

Vds. MD + 7 jx + Pro 2 (Kid 
Chameleon, Thunder Force 3, 
Sonic, Quacshot), ss garantie : 
2500 Frs, Contacter Sebastien, 
au (16) 93 22 57 61. 

Departement 7 

Vds. Nbrx jx MD (PS2, TF3, 
Sonic.) de 200 i 250 Frs. Ach. 
ech. jx SEC. Cherche Exqust, 
Ramna, WWE... Ech. MD + 2 joy 
+ PS2, Sonic centre 4 jx SEC. 
Teiephoner au (16) 75 37 43 96. 

Departement 11 

Vds. Nbrx jx sur toutes consoles 

(Sega, Nintendo, Nee.) : prix et 

disponibilites selon demande, 

pour renseignement, contacter 

Stephane, au (16) 68 65 05 49 

HR. 

Departement 13 

Vds, GG + 9jx:1600Frs. Vds. jx 
SEC : Raiden, Castelvania : 400 
Frs pee. Contacter Sandrine, au 
(16)9142 96 02. 

Departement 13 

Vds. Ms + 2 joypad + 8 jx (Sonic, 
Mickey,,.) + cable peritel, pour 
tuner TV Amstrad : 1300 Frs, sir 
Aix en Provence. Teiephoner au 
(16)42 20 55 71. 

Departement 14 

Vds. ou Ech. GG + 3 jx + 2 jx Ms 
+ Master G + battery P + cable : 
2900 Frs, ou centre Nee GT + 1 
jeu ou CGX + 5 jx. Contacter 
Alex, au (16) 31 80 68 94. 



Departement 27 

Vds. ou Ech. MD + 5 jx (Sonic, 
Mickey...) : 2000 Frs, valeur : 
3540 Frs, ou contre Super 
Nintendo + 1 ou 2 jx maxi. 
Contacter Christophe, au (16) 32 
37 53 22. 

Departement 28 

Vds. |xMDde175a300Frs, jx 
Nes de 150 a 290 Frs, possibilite 
d'enveis et reduction de prix. 
Contacter Nicolas, apres 19h, au 
(16)37 3008 72. 

Departement 29 

Vds. sur MD : S of Rage 
Populous, Mickey, R of Shinobi 
300 Ers, Last Battle, S Basket 
250 Frs. Teiephoner au (16) 98 
9519 36. 

Departement 29 

Vds. sur MD : Mickey, Quacshot, 
Robocod, Mercs Toe Jam, entre 
300 et 350 Frs, ou contre jx 
Super Nes, ou Jordan, Thunder 
3, EA Hockey. Contacter Julien, 
au (16) 98 25 90 79. 

Departement 30 

Vds. MS + 2 manettes + 8 jx 
(Sonic, Alex kid, S Monaco GP...) 
: 1700Frs Jdebattre. Contacter 
Gregory, au (16) 66 71 21 16. 

Departement 31 

Vds. MD + 3 jx (Stridor, Deckap 
Attack, Alt Beast): 1100 Frs. Vds. 
jx Nes (Alfa Mission, Aventure el 
Lolo) : 250 Ers. Contacter Henri, 
au (16) 61 82 01 45, 

Departement 31 

Vds. MD + 5 jx + 2 manettes dont 

une Pro 2 : 2000 Frs, ou avec 9 

jx : 2500 Frs, ou echange contre 

SEC + 2 manettes et 1 jeu. 

Contacter Jean, au (16) 61 86 50 

60. 

Departement 33 

Vds. 3 jx MD (James Pond 2, 
Robocod, J Maden, Quackhot) : 
300 Frs pee. Teiephoner apres 
18h,au(16)56 45 0818. 

Departement 38 

Vds. sur MD : S of Rage, El 
Viento, Hell Eire, Stridor, Altered 
Beast, achete : Devil Crash (Era), 
ou echange. Contacter Sami, au 
(16)76 55 30 61. 

Departement 38 

Vds. MD + Pro 2 + joy + 5 jx (S 
ol Rage, Desert Strike...) : 2000 
Frs. Contacter Stephane, au (16) 
76 26 72 38. 

Departement 44 

Vds. MD Era + 9 jx (Sonic, 
Mercs, Robocod...) : 1500 Ers. 
Teiephoner apres 19h,au (16) 40 
80 01 70. 

Departement 44 

Vds. MS avec 2 manettes, 1 joys- 
tick, 1 pistoiet, et 8 jx : 2000 Frs, 
valeur : 3800 Frs, Teiephoner au 
(16)40 63 4120. 
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Departement 45 

Vds. MS avec 10 jx (W Boy 3, 
Out Run, Shinobi..) : 1300 Frs i 
dSbattre (TBE). Contacter Alex, 
aprte20h,au(16)38 590184. 

Departement 46 

Vds. MD (garantie 6 mois) + 1 
manette + 5 jx (Sonic, EA 
Hockey...) : 2200 Frs a debattre. 
Taeptionerau(16)65 35 49 07. 

Departement 51 

Vds. GG + 9 jx + Battery Pack + 
adaptateur secteur : 2500 Frs. ou 
contre Nee portable + 2 ou 3 jx. 
TSIephoner apres 17h, au (16) 26 
02 32 34. 

Departement 51 

Vds. MD Fra + 5 jx + 2 manettes 

dont 1 joystick : 2000 Frs. 

raeiphoner au (16) 26 54 18 65 

HR. 

Departement 56 

Vds. jx MD (Mercs, Quackshot, 
Jotin Madden. Ptiantasy Star 3, 
Gtiostbuster) entre 250 et 450 
Frs. Contacter Frederic, apres 
18h,au(16)97 0515 41. 

Departement 57 

Vds. MD Fra + 3 jx (Sonic, 
Mickey, Thunder Force) : 1600 
Frs (valeur : 2300 Frs), Moselle 
uniquement. Teiephoner au (16) 
87 6186 56. 

Departement 57 

Vds. MD + 6 jx : 2300 Frs, ou jx 
separement entre 150 et 300 frs. 
Contacter Stephane, entre 16 el 
21fi,au(16)87 88 2712. 

Departement 57 

Vds. ou Ecti. sur MD Nbrx jx. 
Vds. golf Pro Soccer et Adventure 
Island sur SFC. Contacter 
Barbara, au (16) 87 30 58 27. 

Departement 57 

Vds. MS + 3 jx (W Boy 3, Psycho 
Fox, Alex Kid) : 600 Frs. 
Teiephoner, au (16) 87 67 15 15. 

Departement 58 

Vds. TF3 sur MD : 250 Frs, ou 
echnage contre EA Hockey, ou 
Kid Chameleon, ou Lakers vs 
Celtics. Contacter Yann, au (16) 
86 50 87 44. 

Departement 59 

Vds. 5 jx MD entre 250 et 300 
Frs (Sonic, Quackshot, Mickey. 
Vds. jx Nee. Teiephoner au (16) 
29 42 36 36. 

Departement 59 

Vds. MD Jap + 2 manettes dont 
arcade + 19 jx (Quackshot, 
Sonic.) : 3000 Frs a debattre. 
Contacter Cedric, au (16) 20 91 
82 09. 

Departement 59 

Vds. plusieurs cassettes MD (Fra 

et Jap) : 300 Frs pee. Contacter 

Pino, apres 17h, au (16) 20 82 

8854. 



Departement 62 

Vds. MS + 2 pads + 7 jx (Asterix, 
Wonder Boy1...) : 1200 Frs. 
Contacter Gabriel, au (16) 21 81 
56 50. 

Departement 62 

Vds. MS 11 + 16 jx + pistolet. Vds. 

jx MD : Strider. Batman, Mistic 

Del., Jewelmast... de 150 J 200 

Frs. Teiephoner au (16) 21 49 36 

13. 

Departement 62 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 9 jx 
: 2500 Frs. Contacter Gregory, 
apres19h,au(16)212918 67. 

Departement 69 

Vds. MD Fra + 8 jx + 2 manettes 
+ Adale : 2400 Frs i debattre. 
Contacter Julien, a partir de 20h, 
au (16) 78 29 68 03. 

Departement 72 

Vds. MD Fra + 4 jx (James 
Pond2...) + 1 manette : 1800 Frs, 
vente des jx separes possible 
(sauf Pond) : 300 pee. Contacter 
Vincent.au (16) 43 25 58 10. 

Departement 73 

Vds. MD Jap + 8 jx (Mickey.^ , 
Axe, S Dancer...) + 2 manefler: 
2500 Frs (valeur : 4700 Frs), ou 
echange contre Neo-Geo. 
Teiephoner au (16) 79 25 94 01. 

Departement 73 

Vds. MD + 2 manettes + 3 jx 
(Mick, Pit Fighter, Quackshot), 
sous garantie : 1450 Frs. valeur : 
2450 Frs. Teiephoner au (16) 79 
59 94 57 HR. 

Departement 74 

Vds. MD Fra + 2 manettes : 700 
Frs a debattre. Contacter Yves, 
apres 19h.au (16) 50 54 16 58. 

Departement 75 

Vds. MD + + jx +2 manettes : 
1000 Frs. Contacter Kilian, apres 
18h,au(40 27 00 88. 

Departement 75 

Vds. MD Jap + 10 jx + 2 pads a 
infra-rouge eb tBE : 3500 Frs. 
Vds.GB + 4jx:1000Frs.Vds.jx 
Nee de IOC a 200 Frs. Prix a 
debattre. Teiephoner apres 
21h30,au(1)46 7189 08. 

Departement 75 

Vds. MD Fra + jx + MS- 
Convector + W Boy 3 + Arcade 
Power Stick + Comp Pro + Pro 2 
; 3500 Frs. Contacter Anthony, au 
(1)47 66 36 70. 

Departement 75 

Vds. MS 2 + 5 jx (Strider, Golden 
Axe, S Monaco GP...) + 2 
manettes : 850 Frs. Teiephoner 
apres18h,au(1)48 56 60 43. 

Departement 75 

Vds. jx MD CD : 300 Frs pee, 
vends Centurion sur MD : 100 
Frs sans boite et notice. 
Contacter Marc, sur Paris uni- 
quement. au (1)42 62 67 78. 



Departement 75 

Vds. GG + Master Gear + Wide 
Gear + adaptateur + 6 jx (S 
Monaco GP. Shinobi...) : 2000 
Frs, valeur : 2800 Frs. Contacter 
Jacques, au (1)45 01 99 90. 

Departement 75 

Vds. MD Fra + 2 manettes +' 
adaptateur Jap + 10 jx. Contacter 
Francois, au (1)42 80 08 03. 

Departement 75 

Vds.Ech.jxMDde180S250Frs 
(Sonic, Centurion, ST Rage, 
Golden Axe...). Contacter Jean- 
Gedric,au(1)42 06 72 83. 

Departement 75 

Vds. pour MD : Sonic : 250 Frs et 
S Monaco GP. Contacter Laurent, 
au (1)40 24 02 55. 

Departement 75 

Vds. MD Fra + 2 pads + adapta- 
teur Jap + 1 jeu. Vds. jx MD 
(Quackshot, Streets of Rage, 
Robocod, Monaco GP...). 
Contacter Julien, au (1)45 87 29 
38. 

^Departement 75 

. Vds. MD + 1 joystick + 6 super jx 
(Sonic. Mickey, Gynoug...) : 
2300 Frs. ou vente separee. 
Teiephoner au (1)43 63 76 96 

Departement 75 

Vds. GG neuve sous garantie 1 1 
mois + Sonic, et Donald : 1100 
Frs a debattre. Vds. jx SGX. 
Teiephoner apres 19h, au (1) 43 
73 76 04. 

Departement 75 

Vds. MD + 5 jx (Mickey, Shadow 
Dancer ...) : 1300 trs, avec ; 
manettes (Pro 2). contacter 
Alexis.au (1)42 40 1627. 

Departement 75 

Vsd. MSavec14jx + lunettes 3D 
+ GD joypad + phaser. TBE 
2500 Frs. Contacter Alexis, au (1) 
47 53 00 33. 

Departement 75 

Vds. MD Fra + 8 jx (Sonic, 
Mickey, Quackshot...) + 2 
manettes dont 1 Pro2 : 2500 Frs 
(valeur : 2500 Frs). Teiephoner 
apres 17h.au (1)42 64 57 52. 

Departement 75 

Vds. MS + 2 manettes TBE, 
valeur 5776 Frs, vendu 4000 Frs 
+ 16 jx, frais de port compris. 
Contacter Howe, apres 17h, au 
(1)46 36 75 88. 

Departement 75 

Vds. MD Jap + 5 jx: 1500 Frs 
ou echange contre Super 
Nintendo (vente separee pos- 
sible). Contacter Simon, au (1i 
42 46 70 83. 

Departement 75 

Vds. MD Jap neuve + 1 manette 

+ 1 jeu sous garantie : 800 Frs. 

Contacter Anthony, au (1) 47 83 

6210. 



Departement 75 

Vds. MD ss garantie TBE + 11 jx 
(Sonic.) + Megavideo 3, valeur 
5750 Frs. vendu : 3800 Frs. 
Contacter Remain, au (1) 43 21 
96 59. 

Departement 75 

Vds. Mega CD + MD Jap + 1 CD 
: 3200 Frs. sous garantie. 
Contacter Dino. apres 15h, au (1) 
42 8013 29. 

Departement 75 

Vds. MD Fra, ss garantie + 2 
manettes + 4 jx : 1490 Frs, TBE, 
sous emballage, sur region pari- 
sienne. Contacter Julien, au (1) 
64 33 06 27. 

Departement 75 

Vds. ou Ech. Sonic + Donald MS 

contre Kid Chameleon ou vends 

500 Frs. Contacter Charles, entre 

18h30 et 19h30. au (1) 45 27 21 

93. 

Departement 75 

Vds. ou Ech. jx MD : StarControl. 
Faery Tales, Atomic Robot kid. 
Mystic Defender, Super Thunder 
Blade... Contacter Jean-Francois, 
au (1)45 31 48 43. 

Departement 75 

Vds. MD Fra + 11 jx (Quacksot. 
EA Hockey, Mickey...) + adapta- 
teur Jap : 3000 Frs. Contacter 
Lionel, au (1)43 64 86 01. 



Departement 76 

Vds. jx MS : Ultima 4, Miracle 
Warriors, Phantasy Star. 
Teiephoner au (16) 35 37 22 49. 

Departement 76 

Vds. sur MD : Populous : 320 Frs 
(neuf) + codes. World Cup Italia : 
250 Frs. Contacter Pat. au (16) 
32 08 9017. 

Departement 77 

Vds. MS II avec 2 manettes, sous 
garantie + Alex Kid, S Tennis : 
700 Frs (valeur : 1040 Frs). 
Teiephoner au (16) 64 37 11 72. 

Departement 77 

Vds. jx MD : Thunder F3 : 260 
frs, F Quackshot : 300 Frs. S 
Monaco : 240 Frs. Mercs : 250 
Frs. Road Rash : 300 Frs. 
Contacter Mananjo, apres 19h, 
au (16) BO 65 72 65. 

Departement 77 

Vds. MD + manettes + 3 jx 
(Sonic, Altered Beast, 
Ghost'n'Ghosts) ; 1100 Frs. 
Contacter Christophe, au (16a 64 
10 83 79. 

Departement 77 

Vds. jx MD Fra (Centurion, S of 
Rage, Mickey, Sub 688, Donald) : 
250Frspce. Vds. MDJap, GPM, 
S Dancer. CDown : 200 Frs pee. 
Contacter Adrien. au (16) 660 60 
92 04. 



Departement 77 

Vds. MD Fra (garantie 6 mois) + 

2 joysticks + 5 jx (Sonic. 
Spiderman...) : 1800 Frs. 
Contacter Bruno, aprSs 18h, au 
(16)64 28 3118. 

Departement 77 

Vds. MD Fra + Sonic, EA Hockey, 
Robocop, Shadbest, Golden 
Axe... + 2 manettes : 3500 Frs + 
Pro 2, valeur : 4500 Frs. 
Teiephoner au (16) 64 63 15 90. 

Departement 78 

Vds. MS + 21 jx (Mickey, 

Sonic.) : 3500 Frs. Contacter 

Nadine, de10h/17h. au(16)30 

661313. 

Departement 78 

Vds. GG (TBE) + 6 jx: 1650 Frs, 
avec Master Gear, echange contre 
SFC + 1 jeu ou Neo-Geo + jx.. 
Contacter Christophe, au (16) 39 
1145 53. 

Departement 78 

Vds. MD Fra + 5 jx (Sonic, 
Donald...) + 2 Pro 1 + adaptateur 
Jap, le tout sous garantie et sous 
emballage : 2200 Frs a debattre. 
Teiephoner au (16) 30 59 31 59. 

Departement 78 

Vds. jx MD : Mercs, Mystic 
Defender, Cut Run, pris i 
debattre. Contacter Nicolas, apres 
18h,au(16)30 2199 52. 



1 Super Nintendo 

1 Megadrive d gagner 

chez Micromania !! 
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Uepartement 78 

Vds, MD + 10jx(Sonic, Tsreetof 
Rage, Monaco GP....) : 2500 Frs. 
TeiSphoneraprte19h, au(16)30 
57 2814. 

DSpartement 78 

Vds. Rolling Thunder II : 245 Frs 
(Jap) et MD : 900 Frs + Out Run. 
TOphonefau(16)39 73 07 86, 

Departement 78 

Vds. GG.^tat neuf, avec adapta- 
teur + Columns : 850 Frs. Vds. jx 
GG : Sonic : 190 Frs, Mickey : 
190Frs. ContacterSacha, au(16) 
39 59 42 34. 

D6partement 78 

Vds. lots de 3 jx pour MD 
(Action, Aventure...) entre 500 el 
600 Frs. Contacter Jerome, au 
(16)34 514816. 

Departement 78 

Vds. MD + Road Rasti : 1050 
(jamais utilise). TeiSpfioner au 
(16)391318 61. 

Departement 78 

Vds. MD Fra + 5 jx + manettes : 
1500 Frs. Contacter Ctirisloptie, 
au (16) 39 51 41 08. 

Departement 82 

Vds. MD + 2 jx (Golden Axe 2, 
Forgoten World) , ou ectiange 
centre NIeo-Geo + 1 jeu si pos- 
sible. Contacter Zanelly J, au (16) 
63 31 58 53. 

Departement 83 

Vds. K7 MD Fra : W Boy 5 : 290 
Frs, Spiderman : 230 Frs, Mercs : 
250 Frs, S Dancer ; 230 Frs. Vds. 
K7 Nes S 180 Frs pee. Contacter 
Fabien, apres 19h, au (16) 94 34 
79 46. 



Departement 86 

Vds. MD + 12 jx (Sonic.) + 
Mega CD + 2 jx : 4000 trs. 
Contacter J Philippe, de 18 a 
20h,au(16)49 88 98 34. 

Departement 90 

Vds. MD + 12 jx (Mickey. 

Shinobi, EA Hockey, Thunder 

Force...) + 2 joy : prix S debattre. 

Contacter Mathieu.au (16) 84 21 

3219. 

Departement 91 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 6 jx 
(Sonic, PS2, Thunder Force...) : 
1500 frs. Contacter Julien, au 
(16)64 481516. 

Departement 91 

Vds. GG + transfo + adaplaleur 
auto + 9 jx + Master Gear + Wide 
Gear + 4 jx Nes : 2500 Irs, vente 
separee possible. Contacter 
Fabrice,au(16)69 0687 80. 

Departement 91 

Vds. GG + 6 jx + Master Gear : 
1100 Frs. Contacter Cedric, au 
(16)69 83 9119. 

Departement 91 

Vds. jx MD ; Street ot Rage : 280 

Frs, Monaco GP : 280 Frs, Sonic 

; 260 Frs, Mickey : 260 Frs, 

Forgotten World : 250 frs. Vds. jx 

Nee : 150 Frs. Contacter Jerome, 

au(16)60118135. 

Departement 91 

Vds. Raiden, Marvel, S Fantzy 

Zone, W Boy 5, Valis 3, Flying S, 

Aero B : 250 Frs pee, et Altered 

Beast: 100 Frs, ou le tout : 1600 

Frs. Teiephoner au (16) 64 46 

11514. 



Departement 91 

Vds. MD + 7 jx (Mickey, F22, 
Sonic.) : 200 Frs. Contacter 
Vincent, au (16) 69 20 72 99. 

Departement 91 

Vds. MD Jap + 2 manettes dont 
le pro 2 + Street of Rage : 1000 
Frs a debattre. Contacter Julien, 
apres18h,au(16)69 96 77 20. 

Departement 91 

Vds. MS + 10 jx (Mickey, 
Moonwalker...), valeur : 3000 
Frs, vendu : 1500 Frs. 
Teiephoner au (16) 69 38 66 16. 

Departement 91 

Vds. MD + 14 jx (EA Hockey, 
Sonic, Road Rash...) + 2 
manettes + Arcade Power Stick : 
2300 Frs J debattre. Contacter 
Frederic, au (16) 69 05 44 81. 

Departement 91 

Vds. jx MD, MS et accessoires, 
adaptateur. Contacter Pierre, 
apres17h,au(16)69 07 42 68. 

Departement 92 

Vds. MD Fra + 2 pads + 10 jx 

(Sonic, S ol Rge + Quackshot...) : 

2700 Frs, vente separee possible. 

Contacter Antoine, au (1) 47 71 

3916. 

Departement 92 

Vds. MD + 2 manettes + 12 jx 
(Sonic, S of Rage, Quackshot...), 
ou echange centre Neo-Geo + jx. 
Contacter Camille, au (1) 46 56 
70 06 



Departement 92 

Vds. GG + Master Gear + 
Batteries + 4 jx (Mickey, 
Donald...) + 1 jx MS (Califomia 
Games), valeur : 2700 Frs, vendu 
: 1490 Frs a debattre. Contacter 
Fred, au (1)46 02 95 49. 

Departement 92 

Vds. GG + 3 jx (Donald, Shinobi, 
Columns) + adaptateur MS/GG + 
sacoche, le tout en tBE : 1350 
Frs. Contacter Eric, apres 18h, au 
(1)46 03 92 37. 

Departement 92 

Vds. MD Jap + 8 jx (Donald, EA 
Hockey...) : 2500 Frs. Contacter 
Julien, apres 18h, au (1) 47 02 
36 51. 

Departement 92 

Vds. jx sur MD ; Sonic, Fantasia ; 
250 Frs pee, ou echange centre 
EA Hockey, Street of Rage... 
Contacter Sebastien,au (1)49 10 
00 99. 

Departement 92 

Vds. J Madden 92 sur mD : 300 
Frs. Contacter Lou, apres 20h, au 
(1)47 78 85 91. 

Departement 93 

Vds. jx sur MDde 100^200 Frs 
(Fantasia, Altered Beast, 
Spiderman, Toe Jam and Earl), 
Pad Pro : 99 Frs. Contacter 
Vincent, au (1)48 46 90 07. 

Departement 93 

Vds. MD Jap TBE + 1 manette + 5 
jx (El Viento, Quacshot, 
Mickey...) : 1600 frs. Contacter 
Pierre, au (1)48 67 91 22. 



Departement 93 

Vds. MD Jap + 3 jx (Quackshot, 
Heavyunit, Altered) + 2 manettes, 
le tout en TBE : 1000 Frs. Ach. 
news sur SFC (Ranma, S ol Rage, 
Fighter 2). Teiephoner au (1) 48 
68 45 52. 

Departement 93 

Vds. MD Fra + 8 jx + 2 manettes 
+ adaptateur Jap + garantie : 
2990 Frs (valeur 5000 Frs) 
Contacter Alex, aapres 17, au (1) 
48 22 91 26. 

Departement 93 

Vds. GG + 9 jx (Donald, Mickey, 
SM GP, Ninja Gaiden...) : 2000 
Frs, ouvente separee. Contacter 
Edgar, au (1)43 32 75 29. 

Departement 93 

Vds. MD + 6 jx (Kid Chameleon, 
S of Rage...) + 1 manette : 1300 
Frs S debattre, ou contre Super 
Nintendo. Contacter Julien, au 
(1)43 0915 72. 

Departement 94 

Vds. MD Jap en TBE + Sonic + 2 
joy : 650 Frs. Vds. ou Ech. 
Rushing Beat pour SFC : 450 Frs. 
VDs GG en TBE sous garantie + 2 
jx : 750 Frs. Contacter Steve, au 
(1)49 59 00 89. 

Departement 94 

Vds. MD + jx, neuve : 990 Frs. 
Vds. Nee CGX + 4 jx : 990 Frs. 
Vds. Nes + pistolet + 5 jx : 990 
Frs. Vds. jx GB : 80 Frs. Laisser 
vos coordonnees, au (1) 45 21 
04 37. 

Departement 94 

Vds. MD + 9 jx (Donald...); 3000 
Frs. Vds. Nes + 4 jx + pistolet : 
1500 Frs TBE. Contacter Olivier, 
au (1)48 90 87 92 



Departement 94 

Vds. MD + 1 manette + Golden 
Axe : 800 Frs. Contacter Benoit, 
au (1)49 59 03 28. 

Departement 94 

Vds. MD Fra + 1 manette + 2 jx 
(Mickey et Golden Axe) : 1200 
Frs. Contacter Remain, au (1) 46 
61 62 58. 

Departement 94 

Vds. jx MD i partir de 150 Frs. 
Contacter Laurent, au (1) 45 93 
03 41. 

Departement 95 

Vds. GG + 2 jx (Sonic, Columns) 
+ adaptateur secteur + sacoche, 
ss garantie, TBE : 800 Frs. 
Contacter Murat, apres 19h, au 
(16)39 86 29 06. 

Departement 95 

Vds. jxMD entre 150 et 250 Frs. 
Contacter Laurent, au (16) 39 85 
72 02. 

Departement 95 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 3 jx 
(Quachshot, S ol Rage, World 
Cup Italia 90), en TBE: 1250 Frs. 
Teiephoner au (16) 34 19 23 46. 

Departement 95 

Vds. MD Jap + 1 jeu : 850 Frs, 
ou seule : 650 Frs. Contacter 
Nicolas, au (16) 30 76 05 93. 

Departement 95 

Vds. MD + 2 manettes + adapta- 
teur Jap + jx (Quackshot, Golden 
Axe...) : 2500 Frs. Contacter 
Nicolas, au (16) 34 16 55 30. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a pa.sser? Aucun Frobleme! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, rempiissez la grille et 

hop... vous nous envoye/, tout i,-a dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le JOYPAD N°ll 

qui sortira vers le 15 Juillet. Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 



Votre departement 
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Nintendo 



yipuveau. Pour votre Q^inTendcn Entertainment System. Nouveag. Pour voire CNintendor) E 



L?». 
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Suoerclasse 



Du suspense de la premiere a la derniere minute. Rien ne marche 
sans entramement. Ceci vaut tant pour le gardien de but que pour 
les autres joueurs sur le terrain, et ceci des le coup d'envoi. 
Doubles passes. Dribbling. Coups de tete. Action dans la zone de 
reparation. Duels. Tout est possible. Des scenes realistes et 
passionnantes comme dans un stade de premiere division. 
• Pour 1 ou 2 joueurs • Systeme: Nintendo Entertainment System. 
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